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@ Vyrobek na baterie — informace o bé&zném
provozu:

Pouzijte 1x baterii “CR1616” 1,5V. Baterie je
soucasti baleni — pouze pro zkuSebni provoz.
Baterie musi instalovat a vyménovat dospéla
osoba. Dodrzujte spravnou polaritu. Pouzivejte
stejny typ baterii. Nekombinujte znacky ani typy.
Nekombinujte staré a nové baterie. Nedobijejte
baterie, které nejsou dobijeci. VSechny baterie
vyménujte soucasné. Pokud se hracka delSi
dobu nepouziva, baterie vyjméte. Vybité baterie
vyjméte z pfistroje. Pfivodni svorky nesméji byt
zkratovany. Baterie umistéte na bezpecné misto
— nevhazujte do otevieného ohné, neotevirejte
vnéjsi obaly, nevystavujte pfimému slune¢nimu
zafeni. PFi nespravné manipulaci mohou baterie
explodovat nebo vytéci. Baterie uchoveijte
mimo dosah malych déti. V pfipadé spolknuti
jsou baterie pro dité¢ nebezpecné. Okamzité
vyhledejte Iékafskou pomoc.
Upozornéni a pokyny pro odkladani
pouzitych elektrozarizeni a baterii:

Symbol preskrtnuté podtrzené popelnice na
produktu nebo baleni oznaduje elektrozafizeni,
dovezend nebo vyrobend po 13.8.2005.
Oznacuje, Zze vyrobek nesmi byt vyhozen do
komundiniho odpadu. Symbol preskrtnuté
popelnice na bateriich, jejich obalech nebo na
elektrozatizenich vyjadfuje, Ze baterie nepatfi
do odpadkového koSe, popelnice ani kontejneru
s komunalnim odpadem. Seznam vefejné
pfistupnych mist zpétného odbéru najdete na
www.asekol.cz a www.ekobat.cz

@ Vyrobok na batérie — informacie o beznom
pouzivani:

Pouzite 1x batériu ,CR1616” 1,5V. Batéria je
sucastou hracky — iba pre skusobnu prevadzku.
Batérie musi instalovat a vymienat dospela
osoba. Dodrziavajte spravnu polaritu. Pouzivajte
rovnaky typ batérii. Nekombinujte znacky
ani typy. Nekombinujte staré a nové batérie.
Nedobijajte batérie, ktoré nie s dobijacie.
VSetky batérie vymienajte sucasne. Pokial sa
hrac¢ka dlhSiu dobu nepouziva, batérie vyjmite.
Vybité batérie vyjmite z hracky. Privodné svorky
nesmu byt skratované. Batérie umiestnite na
bezpecné miesto — nevhadzujte do otvoreného
ohfa, neotvarajte vonkajsie obaly, nevystavujte
priamemu slne€nému Ziareniu. Pri nespravnej
manipulacii mézu batérie explodovat alebo
vytiect. Batérie uchovajte mimo dosahu malych
deti. V pripade prehltnutia su batérie pre dieta

nebezpecné. Okamzite vyhladajte lekarsku
pomoc.

Upozornenia a pokyny na odkladanie
pouzitych elektrozariadeni a batérii:

Symbol preskrtnutej podciarknutej nadoby

na odpad na produkte alebo baleni oznacuje
elektrozariadenia, dovezené alebo vyrobené po
13. 8. 2005. Oznaduje, Ze tento vyrobok nesmie
byt vyhodeny do komunalneho odpadu. Symbol
preskrtnutej nadoby na odpad na batériach, ich
obaloch alebo na elektrozariadeniach vyjadruje,
Ze batérie nepatria do odpadkového kos$a ani
kontajnera s komunalnym odpadom. Zoznam
verejne pristupnych miest spatného odberu
najdete na www.asekol.sk a www.ekobat.sk

VAROVANI:

« Vyrobek obsahuje knoflikovou baterii.

» Polknuti knoflikové baterie mlze zpUsobit
vnitfni chemické popaleni béhem dvou hodin a
vést k amrti.

* Pouzité baterie okamzité zlikvidujte, ploché
nebo vybité baterie mohou byt stéle nebezpecné.
* Nové a pouzité baterie uchovavejte mimo
dosah déti.

¢ Pokud si myslite, Ze baterie mohly byt
spolknuty nebo umistény uvniti kterékoli Casti
téla, okamzité vyhledejte Iékafskou pomoc.

« Zkontrolujte zafizeni a ujistéte se, Ze je
zasobnik na baterie

spravné uzavreny a zajistény.

Instalace baterii: Oteviete kryt zasobniku na
baterie, vyjméte staré baterie a vymérite je za
nové. Zasobnik opét uzavrete krytem a utahnéte
Sroubky.

UPOZORNENIE:

« Vyrobok obsahuje gombikovu batériu.

* Prehltnutie gombikové batérie méze spdsobit’
vnutorné chemické popalenie v priebehu dvoch
hodin a viest k umrtiu.

« Pouzité batérie okamzite zlikvidujte, ploché
alebo vybité batérie mozu byt stale nebezpecné.
* Nové a pouzité batérie uchovavajte mimo
dosahu deti.

* Ak si myslite, Ze batérie mohli byt prehltnuté
alebo umiestnené vo vnutri ktorejkolvek Casti
tela, okamzite vyhladajte lekarsku pomoc.

« Skontrolujte zariadenie a uistite sa, Ze je
zéasobnik na batérie

spravne uzavrety a zaisteny.

Instalacia batérii: Otvorte kryt zasobnika na
batérie, vyberte staré batérie a vymente ich za
nové. Zasobnik opat uzavrite krytom a utiahnite
skrutky.



Kouzleni je zabava!

Gratulujeme k zakoupeni této
kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou potfeba pfedmeéty
kazdodenni potfeby jako bavinéna nit, silonova nit (rybarsky
vlasec), tuzka, papir, lepidlo atd. Kdyz budeme pfi kouzleni
zminovat napf. ¢erveny kapesnik — je to jen doporuceni
barvy, protoZe je to vice presvédcive, ale je mozné pouzit
kapesnik jakékoliv barvy.
V nékterych pfipadech vam doporu€ime pouZzivat ¢ervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze liit v
jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pripad, zamérite barvu, ktera vam
byla dodana v sadé. Nékteré triky se naucCite béhem kratké
doby a nékteré budou vyZadovat delSi nacvik, nez je budete
moct pfedvést obecenstvu.
Hlavni véc je, Ze si uZijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo
bude prozrazeno, jestlize
reknete divakam, jak se trik
provadi, a proto si ho drzte
Jako tajemstvi. Hodné zabavy!



Kuzlenie je zabava!

Blahoiela’me k zakupeniu tejto kizelnickej
sady. K niektorym kuzlam su potrebné predmety kazdodennej
potreby ako je bavinena nit, silonova nit' (rybarsky vlasec),
ceruzka, papier, lepidlo atd. Ked budeme pri kuzleni
odporucat Cervenu vreckovku - je to len odporucanie farby,
pretoZe je to viac presvedcivé, ale je mozné pouzit vreckovku
akejkolvek farby.
V niektorych pripadoch vam odporu¢ame pouzivat’ €ervenu,
modru, zIta alebo ind farbu, farba sa méze lisit' v jednotlivych
sadach (sada, ktoru ste si prave kupili). Ak je to prave vas
pripad, zamerite farbu, ktora vam bola dodana v sade.
Niektoré kuzla sa naulite behom kratkej doby a niektoré
budu vyZzadovat dIhSi nacvik, ako ich budete moct predviest
obecenstvu.
Hlavna vec je, Ze si uzijete nacvik kuziel a o to viac
potom ich predvadzanie!

Nezabudnite, Ze kuzlo bude
prezradené, ak obecenstu
prezradite, ako sa kuzlo
vykonava, a preto si ho
drzte ako tajomstvo.

Vela zabavy!
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@ 1 - KOUZELNE SVITiCi PALCE — ZAKLADNI KOUZLO

V kazdém z tvych kouzelnych palcl je svétylko. Toto svétylko mize$ zapnout a vyp-
nout stisknutim konecku palce pomoci konecku jiného prstu. Ujisti se, ze zapinas
jen jedno svétlo v dané chvili, takZe nikdo neuvidi, Ze jsou dvé. A ty udrzi$ tajemstvi.
Muze$§ vytvorit rizné iluze, jako je napfiklad svétlo, které cestuje z jednoho palce na
druhy nebo chytani svétla ve vzduchu. Nez kouzlo pfedvedes, procvi€ si s obéma
palci rozsvéceni a zhasinani svétylek.

@ 1 - KUZELNE SVIETIACE PALCE — ZAKLADNE KUZLO

V kazdom z tvojich kuzelnych palcov je svetielko. Toto svetielko méze$ zapnut’ a
vypnut stlaéenim konceku palca pomocou konéeku iného prsta. Uisti sa, Ze zapina$
iba jedno svetlo v danej chvili, takze nikto neuvidi, ze su dve. A ty udrzi$ tajomstvo.
Méze$ vytvorit rozne iluzie, ako je napriklad svetlo, ktoré cestuje z jedného palca
na druhy alebo chytanie svetla vo vzduchu. Nez kuzlo vykonas, precvi¢ si s oboma
palcami rozsvecovanie a zhasinanie svetielok.

@ 2 - MAGICKE SVETLO CESTUJE Z JEDNOHO PALCE NA DRUHY

V kazdém z tvych kouzelnych palct je svétylko. Toto svétylko muzes zapnout a vyp-
nout stisknutim konecku palce pomoci konecku jiného prstu. Ujisti se, ze zapinas
jen jedno svétlo v dané chvili, takZe nikdo neuvidi, Ze jsou dvé. A ty udrzi$ tajemstvi.
Muzes vytvorit rizné iluze, jako je napfiklad svétlo, které cestuje z jednoho palce na
druhy nebo chytani svétla ve vzduchu. Nez kouzlo predvedes, procvi€ si s obéma
palci rozsvéceni a zhasinani svétylek.

@ 2 - MAGICKE SVETLO CESTUJE Z JEDNEHO PALCA NA DRUHY

Budes potrebovat: 2 kiizelné palce. Nez zacnes: Nacasovanie je velmi dolezité, pre-
to poriadne nacvi€uj, kym to nebudes$ vediet. Pripravené na vykonanie: Nasad' si
obidva kuzelné palce a zapni svetielko v favom palci. Urob kuzelny pohyb a zapni
svetielko v pravom palci a v rovnaky okamih vypni svetielko v lavom. To vytvori iluziu
svetla, ktoré cestuje z jedného kuzelného palca na druhy.

@ 3 - MAGICKE SVETLO SKACE

Bude$ potfebovat: 2 kouzelné palce. Nez zacéne$: Nacasovani je velice dllezité, pro-
to pofadné nacvi€uj, dokud to nebude$ umét. Pfipraveno k pfedvedeni: Nasad' si
oba dva kouzelné palce a zapni svétylko v levém palci. M&j ruce roztazené. Udélej
kouzelny pohyb a zapni svétylko v pravém palci a ve stejny okamzik vypni svétylko



v levém. To vytvofi iluzi svétla, které cestuje z jednoho kouzelného palce na druhy.
Pohybem rukou v ,hozeni* a ,chyceni” podpofi$ tento efekt.

@ 3 - MAGICKE SVETLO SKACE

Budes potrebovat: 2 kiizelné palce. Nez zacnes: Nacasovanie je velmi dblezité, pre-
to poriadne nacviCuj, kym to nebude$ vediet. Pripravené na vykonanie: Nasad' si
obidva kuzelné palce a zapni svetielko v favom palci. Maj ruky roztiahnuté. Urob
kuzelny pohyb a zapni svetielko v pravom palci a v rovnaky okamih vypni svetielko
v lavom. To vytvori iluziu svetla, ktoré cestuje z jedného kuzelného palca na druhy.
Pohybom ruk v “hodeniu” a “chyteniu” podpori$ tento efekt.

@ 4 - HAZENi MAGICKEHO SVETLA

Dej jedno ze svétylek svému pfiteli a vysvétli mu, jak funguje. Poté zapne$ svoje
svétylko a s pohybem hozeni do vzduchu ho vypni, v ten stejny okamzik tvuj pfitel,
s pohybem chyceni, svoje svétylko zapne. To vytvofi iluzi, Ze svétylko svému pfiteli
hazis stejné, jako bys mu hodil/a mi€¢. Samoziejmé, pokud budete synchronizovani,
potom bude efekt uzasny!

@ 4 - HADZANIE MAGICKEHO SVETLA

Daj jedno zo svetielok svojmu priatefovi a vysvetli mu, ako funguje. Potom zapne$
svoje svetielko a s pohybom hodenia do vzduchu ho vypni, v ten rovnaky okamih
tvoj priatel, s pohybom chytenia, svoje svetielko zapne. To vytvori iliziu, Ze svetielko
svojmu priatelovi hadzes$ rovnako, ako by si mu hodil/a loptu. Samozrejme, ak budete
synchronizovany, potom bude efekt Gzasny!

@ 5 - MAGICKE SVETLO SKRZ RUKU

Budes$ potfebovat: 1 kouzelny pale. Nez za¢ne$: Nacasovani je velice dllezité, proto
poradné nacvicuj, dokud to nebude$ umét. Pfipraveno k pfedvedeni: Nasad si kou-
zelny palec na tvuj pravy palec a zapni svétylko. Zatla¢ ho proti tvé levé dlani a vypni
ho. Poté palec pfesuri za svou dlarn a znovu ho zapni. To vytvofi iluzi, Ze svétlo proslo
skrz tvou dlan.

@ 5 - MAGICKE SVETLO CEZ RUKU

Budes potrebovat: 1 kizelny palec. Nez zacnes: Nacasovanie je velmi dolezité, preto
poriadne nacvicuj, kym to nebudes vediet. Pripravené na vykonanie: Nasad' si kuzel-
ny palec na tvoj pravy palec a zapni svetielko. Zatla¢ ho proti tvojej lavej dlani a vypni
ho. Potom palec presun za svoju dlan a znovu ho zapni. To vytvori iluziu, Ze svetlo
preslo cez tvoju dlan.

@ 6 - MAGICKE SVETLO SKRZ HLAVU

Budes$ potfebovat: 2 kouzelné palce. Nez za¢ne$: Nacasovani je velice dllezité, pro-
to poradné nacvicuj, dokud to nebude$ umét. Pfipraveno k pfedvedeni: Nasad' si oba
dva kouzelné palce a zapni svétylko v levém palci. Predstirej, Ze si ho tlaci$ proti
pravému uchu, jakmile se ucha dotknes, svétylko na palci vypni. Ve stejnou chvili si
podrz levou ruku u levého ucha a jakmile vypne$ svétylko na pravé ruce, tak ho na
levé ruce zapne$. To vytvofi iluzi, Ze svétlo proSlo skrz tvou hlavu.

® 6 - MAGICKE SVETLO CEZ HLAVU

Budes potrebovat: 2 kiizelné palce. Nez zacnes: Nacasovanie je velmi dblezité, pre-
to poriadne nacvi€uj, kym to nebudes$ vediet. Pripravené na vykonanie: Nasad' si
obidva kuzelné palce a zapni svetielko v favom palci. Predstieraj, Ze si ho tlaci$ proti
pravému uchu, akonahle sa ucha dotkne$, svetielko na palci vypni. V rovnakej chvili
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si podrz lavu ruku pri favom uchu a akonahle vypnes svetielko na pravej ruke, tak ho
na lavej ruke zapnes. To vytvori ilUziu, Ze svetlo preslo cez tvoju hlavu.

@ 7 - MAGICKE SVETLO Z KAPSY DO KAPSY

Budes$ potfebovat: 2 kouzelné palce. Nez za¢ne$: Nacasovani je velice dllezité, pro-
to pofadné nacvi€uj, dokud to nebude$ umét. Pfipraveno k pfedvedeni: Nasad' si
oba dva kouzelné palce a zapni svétylko v pravém palci. Sahni si do pravé kapsy a
jakmile bude$§ mit ruku uvnitf, svétylko na pravém palci vypni. Ted si sahni do levé
kapsy svou levou rukou a zapni svétylko v levém palci, jakmile bude$ mit levou ruku
v kapse. Vyndej svou levou ruku z kapsy se zapnutym svétylkem a vytvor iluzi, ze se
svétlo premistilo z jedné kapsy do druhé.

@ 7 - MAGICKE SVETLO Z VRECKA DO VRECKA

Budes potrebovat: 2 kizelné palce. Nez za¢nes: Nacasovanie je velmi dblezité, pre-
to poriadne nacvicuj, kym to nebude$ vediet. Pripravené na vykonanie: Nasad si
obidva kuzelné palce a zapni svetielko v pravom palci. Siahni si do pravého vrecka a
akonahle bude$ mat ruku vo vnutri, svetielko na pravom palci vypni. Teraz si siahni
do lavého vrecka svojou lavou rukou a zapni na favom palci svetielko, akonahle
bude$§ mat l'avu ruku vo vrecku. Vyber svoju lavu ruku z vrecka so zapnutym svetiel-
kom a vytvor iluziu, Ze sa svetlo premiestnilo z jedného vrecka do druhého.

@ 8 - MAGICKE SVETLO zZMIzi

Po skonceni svého vystoupeni nechej svétylko zahadné zmizet! PouzijeS podobny
pohyb jako u kouzla ‘Z kapsy do kapsy’, ale nechas palce v kapsach. Své vystoupeni
zakonci$ s prazdnyma rukama.

@ 8 - MAGICKE SVETLO ZMIZNE

Po skon¢eni svojho vystipenia nechaj magické svetielko zahadne zmiznut! Pouzije$
podobny pohyb ako u kuzla ‘Z vrecka do vrecka’, ale nechas palce vo vreckach.
Svoje vystupenie zakonci$ s prazdnymi rukami.

@ 9 - POPRENI GRAVITACE

Jak mGze voda zlstat v lahvi, kdyzZ ji otoci$ neuzavienou vzhiru nohama a neukédpne
ani jedina kapka? Vezmi si prazdnou lahev a pruhledné plastové vicko, které ma
uprostfed dirku (to najdes ve své sade). Naplr lahev az po okraj vodou a ukaz plnou
lahev divakim. Vicko s dirkou mas schované v pravé ruce a lahev drzi$ v levé. Dej
pravou ruku nad lahev a nenapadné na ni dej vicko s dirkou. Oto¢ lahev vzhuru no-
hama. Muze$ dat pomalu pravou ruku pry¢ a voda ale zUstane v lahvi navzdory grav-
itaci! Opatrné muze$ dirkou prostréit paratko a vhodit ho do lahve, protozZe divaci si
mysli, ze lahev neni zaviena. Pak opét pravou rukou nenapadné sejmi vicko, schovej
ho do kapsy a nech lahev kolovat divakim. Rekni jim, Ze si kouzlo mizou vyzkouset
(samoziejmé bez prihledného vicka), ale nebudou Uspésni.

© 9 - POPRETIE GRAVITACIE

Ako mbdze voda zostat vo flasi, ked ju otoCi§ neuzavreti hore nohami a nekvapne
ani jedinad kvapka? Vezmi si prazdnu ffasu a priehladné plastové viecko, ktoré ma
uprostred dierku (to najdes vo svojej sade). Napln flasu az po okraj vodou a ukaz pind
fladu divakom. Vie€ko s dierkou mas schované v pravej ruke a flasu drzi$ v lave;j.
Daj pravu ruku nad ffasu a nenapadne na riu daj viecko s dierkou. Oto¢ flasu hore
nohami. Méze$ dat pomaly pravu ruku pre¢ a voda ale zostane v flasi napriek grav-
itacii! Opatrne mozes dierkou prestréit Sparadlo a vhodit ho do ffase, pretoze divaci si
myslia, Ze flasa nie je zatvorenda. Potom opéat pravou rukou nenapadne odnim viecko,



schovaj ho do vrecka a nechaj flaSu kolovat divakom. Povedz im, Ze si kiizlo mézu
vyskusat, (samozrejme bez priehladného viecka), ale nebudu Uspesni.

@ 10 - BANKOVKA SE SAMA SLOZi

K tomuto kouzlu si pfiprav ,neviditelnou® nit, asi 40 cm dlouhou, jednu bankovku,
to stoji za to! Ustfihni si 40 cm dlouhy kousek specidlni neviditelné (Cerné) nité a
podivej se na ni zblizka. Sklada se totiz asi z dvaceti jemnych niti. NejlepSi postup
je vzit si bily papir, protoZe jednotlivé nité jsou na bilém podkladu |épe vidét. Vyber
si tfi konce niti a pfilep je lepici paskou k papiru. A ted opatrné klouzavym pohybem
prejizdéj po niti a snaz ty tfi oddélit. Oddél nit, ktera se lehce vybouli, a pokracuj
dale. Tento pohyb bude§ muset zopakovat nékolikrat, dokud neoddélis tfi jednotlivé
nité, aby byly krasné hladké. Jestlize se ti to nebude dafit, tak si vezmi obycejnou
jemnou nit na Siti. Vezmi si jehlu a propichni jeden roh bankovky (jak vidi§ na obraz-
ku 1, A). Bankovku v poloviné preloz a jehlou ji propichni asi 1 cm od prelozeného
rohu v obou smérech (obrazek 2, BC). Zopakuj tento krok z druhé strany (obrazek
2, DE). Znovu bankovku preloz, tentokrat dvakrat na osminu jeji velikosti. Bankovku
ted zpatky rozloz do puavodni velikosti, vezmi si tfi kousky neviditelné niti (nebo pokud
se ti je nepovedlo oddélit, tak oby€ejnou ¢ernou nit, ale v tom pfipadé musis$ stat dal
od obecenstva) a pomoci jehly je provlékni skrz bankovku (jak vidi§ na obrazku 4).
PFipevni zacatek nité malym kouskem lepici pasky k zadni strané bankovky. Poté
prosij nit z A do B, do C, do D a do E (obrazek 4). Konec niti prochazi dirkou E. Ve
vzdalenosti 30 cm pfipevni uzlem nit ke sviracimu Spendliku a sviraci Spendlik si
pfipni k okraji pravé kapsy u kalhot (obrazek 5). A ted mas konecné vse pfipraveno k
dalSimu baje¢nému kouzlu! Rekni divakiim, ze mas schopnost pfenést svou kouzel-
nou silu na malou bankovku: pred zraky divakt se bankovka sama slozi. Do pravé
dlané si dej pfipravenou neslozenou bankovku tak, Zze jsou vidét pouze dva malé
stehy. Neviditelnou nit, kterou mas pfipevnénou k pravé kapse u kalhot, drz mezi
ukazovackem a prostfednickem pravé ruky (obrazek 6). Posunes-li pravou ruku vel-
mi pozvolna od téla, neviditelna nit se zaCne pomalu utahovat a bankovka se sama
od sebe zacne skladat (obrazek 7-9). Jestlize sou¢asné pohne$ levou rukou tak,
aby ukazovala smér, kterym se ma bankovka skladat, tak ohromi$ divaky jesté vic.
Nezapomen, Ze se ale levou rukou nesmi$ bankovky dotknout. Divaci budou timto
kouzlem naprosto uneseni.

© 10 - BANKOVKA SA SAMA ZLOZi

K tomuto kuzlu si priprav “neviditelnd” nit, asi 40 cm dlhd, jednu bankovku, svorny
Spendlik a kusok lepiacej pasky. Priprava je trochu narocnejSie, ale naozaj to stoji
za to! Odstrihni si 40cm dlhy kusok $pecialnej neviditelnej (Cierne) nite a pozri sa na
fiu zblizka. Sklada sa totiz asi z dvadsiatich jemnych niti. Najleps$i postup je vziat si
biely papier, pretoze jednotlivé nite su na bielom podklade lepSie vidiet. Vyber si tri
konce niti a prilep je lepiacou paskou k papieru. A teraz opatrne kizavym pohybom
prechadzaj po niti a skus tie tri oddelit. Oddel nit, ktora sa zfahka vyduje a pokracuj
dalej. Tento pohyb bude$ musiet zopakovat niekolkokrat, kym neoddélis tri jednotlivé
nite, aby boli krasne hladké. Ak sa ti to nebude darit, tak si vezmi oby&ajnu jemnu nit
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na Sitie. Vezmi si ihlu a zapichnite jeden roh bankovky (ako vidi§ na obrazku 1, A).
Bankovku v polovici Preloz a ihlou ju Prepichni asi 1 cm od prelozeného rohu v oboch
smeroch (obrazek 2, BC). zopakuj tento krok z druhej strany (obrazok 2, DE). Znovu
bankovku Preloz, tentoraz dvakrat na osminu jej velkosti. Bankovku teraz spat rozloz
do pévodnej velkosti, vezmi si tri kisky neviditelnej nite (alebo ak sa ti je nepodarilo
oddelit, tak obycajnu ¢iernu nit, ale v tom pripade musi$ stat dalej od obecenstva)
a pomocou ihly je prevle¢ cez bankovku (ako vidi$§ na obrazku 4). Pripevni zagiatok
nite malym kuskom lepiacej pasky k zadnej strane bankovky. Potom presi nit z A do
B, do C, do D a do E (obrazok 4). Koniec nite prechadza dierkou E. Vo vzdialenosti
30 cm pripevni uzlom nit ku svornému Spendliku a Spendlik si pripni k okraju pravého
vrecka nohavic (obrazok 5). A teraz mas konecne vSetko pripravené k dalSiemu ba-
je€nému kuzlu! Povedz divakom, Ze mas schopnost’ preniest’ svoju kdzelnu silu na
malu bankovku: pred zrakmi divakov sa bankovka sama zlozi. Do pravej dlane si daj
pripravenu nezmontovanou bankovku tak, ze su vidiet iba dva malé stehy. Nevid-
itelnu nit, ktord mas pripevnenu v pravom vrecku nohavic, drz medzi ukazovakom a
prostrednikom pravej ruky (obrazok 6). Ak posunie$ pravu ruku velmi pozvolna od
tela, neviditelna nit sa zacne pomaly utahovat a bankovka sa sama od seba za¢ne
skladat' (obrazok 7-9). Ak suéasne pohne$ lavou rukou tak, aby ukazovala smer,
ktorym sa ma bankovka skladat, tak ohromis divakov este viac. Nezabudni, Ze sa ale
favou rukou nesmie$ bankovky dotknudt. Divaci budu tymto kiizlom uplne uneseni!

@ 11 - VZNASEJiCi SE BANKOVKA

Pfiprav si neviditelnou nit asi 1 metr dlouhou, jednu hraci kartu, tricko nebo sako s
naprsni kapsou, bankovku a tfi prouzky lepici pasky. Pfiprava: Ustfihni si nit pozado-
vané délky a na neviditelnou (¢ernou) nit se dobfe zblizka podivej (obrazek 1). Sk-
lada se totiz asi z dvaceti jemnych niti. Nejlepsi je vzit si bily papir, protoze jednotlivé
nité jsou na bilém podkladu Iépe vidét. Pomalu klouzavym pohybem pfejizdéj po niti
a snaz se jednu z nich oddélit. Tento pohyb bude$ muset zopakovat nékolikrat, dokud
ji neoddélis od zbylého chumlu. Musi$ totiz docilit toho, aby byla nit krasné hladka.
Konec oddélené nité prilep kouskem lepici pasky k hraci karté a tu si vloz do naprsni
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kapsy (obrazek 2). Druhy konec nité pfilep ke zdi maly kousek pfed tebou (obrazek
3). Vlastni trik: Pfiprav si bankovku, kterou si nechas zkontrolovat divaky nebo si ji
od jednoho z divakt maze$ vypuijcit. Vezmi si bankovku zpét a preloz ji v pulce okolo
niti, tak jak vidi§ na obrazku 4 a trochu ji jesté prohni (obrazek 5). Poté pomalu od
bankovky oddal jednu ruku a pak i druhou — a bankovka se vznasi! (Podivej se na
obrazek 6 a 7). Nacvic si jesté dalSi kouzelné pohyby jednou nebo obéma rukama,
abys divakim dokazal, Ze bankovku opravdu nedrzi§ (obrazek 8). Dej si ale pozor,
protoze se v tomto okamziku neviditelné kouzelné niti nesmi$ dotknout. Pak znovu
bankovku uchop, rozbal ji a znovu ji podej divakim, aby ji zkontrolovali. U tohoto kou-
zla je velice dulezité, abys nad sebou nebo tésné za sebou a niti nemél pfimé svétlo.
Jinak by totiz nit byla vidét a tajemstvi tohoto kouzla by bylo prozrazeno!

@ 11 - VZNASAJUCA SA BANKOVKA

Priprav si neviditefnd nit asi 1 meter dlhd, jednu hraciu kartu, tricko alebo sako s
naprsnym vreckom, bankovku a tri prazky lepiacej pasky. Priprava: Odstrihni si nit
pozadovanej dizky a na neviditelnu (Ciernu) nit sa dobre zblizka pozri (obrazok 1).
Sklada sa totiz asi z dvadsiatich jemnych niti. Najlepsie je vziat si biely papier, pre-
toZe jednotlivé nite s na bielom podklade lepsie vidiet. Pomaly kizavym pohybom
prechadzaj po niti a snaz sa jednu z nich oddelit. Tento pohyb bude$§ musiet zopa-
kovat' niekolkokrat, kym ju neoddéli§ od zvySného chumlu. Musis totiz docielit, aby
bola nit krasne hladka. Koniec oddelené nite prilep kiskom lepiacej pasky k hracej
karte a tu si vloz do naprsného vrecka (obrazok 2). Druhy koniec nite prilep k stene
maly kusok pred tebou (obrazok 3). Vlastny trik: Priprav si bankovku, ktoru si nechas
skontrolovat' divakmi alebo si ju od jedného z divakov mbzes pozi¢at. Vezmi si ban-
kovku spat a preloz ju v polovici okolo niti, tak ako vidi§ na obrazku 4 a trochu ju este
prehni (obrazok 5). Potom pomaly od bankovky oddal jednu ruku a potom aj druht - a
bankovka sa vznasa! (pozri sa na obrazok 6 a 7). Nacvi¢ si este dalSie kvelné pohyby
jednou alebo oboma rukami, aby si divakom dokazal/a, Ze bankovku naozaj nedrzi$
(obrazok 8). Daj si ale pozor, pretoze sa v tomto okamihu neviditelnej kuzelnej niti
nesmie$ dotknut. Potom znova bankovku uchop, rozbal ju a znova ju podaj divakom,
aby ju skontrolovali. U tohto kuzla je velmi dblezité, aby si nad sebou alebo tesne za
sebou a nitou nemal/a priame svetlo. Inak by totiz nit’ bola vidiet a tajomstvo tohto
kuzla by bolo prezradené.

@ 12 - MATEMAGIKA
Prohlas, ze jsi “matemagicky” génius, a pozadej nékoho, aby napsal péticiferne Cislo.
Napfiklad napiSe Cislo 64321. Rekni mu, aby pod né&j napsal dal$i péticiferné €islo.
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Papir ted vypada, feknéme:

64321

32780

Pod toto posledni &islo ted rychle napis: 67219 a dej pozor, aby kazdé ¢islo, které
napis, tvofilo po souctu s €islem nad nim ¢&islo 9.

32780 + 67219 = 99999

Pak fekni divakovi, aby pod to tvé pfipsal dal$i péticiferné Cislo a zopakuj to samé.
Naptiklad:

Divak napsal 64321

Divak napsal 32780

Tys napsal/a 67219 (aby vySlo 9).

Divak napsal 76543

Tys napsal/a 23456 (aby vySlo 9).

Reknéte, Ze umi$ séitat rychleji neZ kalkuladka a dej divakovi kalkulagku, aby ¢&isla
secetl. Nez napiSe prvni ¢islo, tys uz napsal/a vysledek. Udélas jenom to (nikomu to
nefikej, je to tajemstvil), Ze se podivas na prvni Cislo, odectes 2 a pfed prvni Cislo
das 2. Priklad, co to znamena: 64321 - 2 = 64319 a po pfidani 2 vznikne 264319.
ZKus to, je to uzasné!l!

@ 12 - MATEMATICKA MAGIA

Povedz, Ze si génius v ‘matematickej magii’. PozZiadaj niekoho, aby napisal patmi-
estne Cislo. NapiSe napriklad ¢islo 64321. Poziadaj ho, aby pod to napisal dalSie
patmiestne Cislo. Na papieri to bude vyzerat napriklad takto:

64321

32780

Potom pod posledné Cislo rychlo napis$ 67219 (v tomto pripade). Kazda €islica, ktoru
napise$, musi po sc€itani s Cislicou nad fiou dat vysledok 9.

32780 + 67219 = 99999

Potom mu povedz, aby pod tvoje €islo napisal dalSie patmiestne Cislo a zopakuj cely
postup. Napriklad:

on napiSe 64321,

potom napise 32780,

ty napises 67219 (aby sa cislice s¢itali na 9),

on napisSe 76543,

ty napiSes 23456 (aby sa cislice s€itali na 9).

Povedz, Ze si rychlejsi ako kalkulacka. Daj mu kalkulacku, aby spocital vSetko Cisla.
ESte predtym, nez vébec natuka prvé Cislo, ty uz bude§ mat napisany vysledok.
Jediné, ¢o musi$ urobit’ (nikomu to tajomstvo neprezrad?) je pozriet sa na prvé Cis-
lo, ktoré napisal on, odcitat od neho 2 a pred ¢islo pridat 2. Pri naSom priklade to
znamena: 64321 - 2 = 64319, a ked pred neho pridas 2, dostane$ 264319. Vyskusaj
to, je to neuveritelné!!!

@ 13 - PREDPOVEZENA CiSLA

U tohoto experimentu prokaze$ svoji psychickou schopnost pfedpovidat. Pfedem
si na kousek papiru napi$ €islo 1089, dej ho do obalky a pozadej divaka, aby si ji
vzal k sobé. Pozadej jiného divaka, aby napsal trojciferné &islo s raznymi &islicemi,
napfiklad: 345. Obrat Cislo a dostane$ 543. Ted od vétSiho Cisla odecti to mensi:
543 — 345 = 198. Otoc vysledek: 891. Ted pficti 198 k 891 a vysledek je 1089. Mizes
predpovédét, Zze vysledek bude vzdycky takovyto. Dal$i pfiklad: 632 — 236 = 396.
396 + 693 = 1089.
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© 13 - PREDPOVEDANIE CiSEL

Tymto experimentom dokaze$ vdaka predpovedi silu svojej mysle. Vopred si napi$
na kusok papiera ¢islo 1089. Daj ho do obalky a poziadaj jedného z divakov, aby si
ho nechal. Poziadaj iného divaka, aby napisal ¢islo s troma Cislicami, napriklad: 345.
Otoc¢ poradie Cislic a dostanes 543. Potom od¢itaj nizSie Cislo od vysSieho: 543 — 345
= 198. Obrat vysledok: 891. Potom pripoCitaj 198 ku 891 a vysledok bude 1089.
Mbze$ predpovedat, Ze vysledok bude vzdy rovnaky. DalSi priklad: 632 — 236 = 396.
396 + 693 = 1089.

@ 14 - PREDPOVEZENA CISLA 2

Podej divakovi obalku s dalsi vynikajici pfedpovédi. Pozadej jiného divaka, aby
napsal trojciferné Cislo bez nuly. Toto €islo oto¢ (521 = 125). Ted od vétsiho Cisla
odecti to mensi: 521 — 125 = 396. Ted secti jednotlivé Cislice: 3 + 9 + 6 =18. Vezmi si
telefonni seznam a otevfi ho na strané 18. Ted secti 1 + 8 = 9. Podivej se do prvniho
sloupecku na strané 18 na 9. jméno. Pfedpovédél/a jsi jméno i telefonni &islo. Nechej
divaka otevfit obalku. Je tomu tak, protoze odpovéd zni vzdycky 18.

© 14 - PREDPOVEDANIE CiSEL 2

Podaj divakovi obalku s dalSou neuveritelnou predpovedou. Poziadaj divaka, aby
napisal ¢islo s tromi Eislicami, ale bez nuly. Toto €islo oto¢ (521 = 125). Potom od¢itaj
nizSie Cislo od vyssieho: 521 — 125 = 396. Spodcitaj jednotlivé Cislice: 3 + 9 + 6 = 18.
Zober telefébnny zoznam a otvor ho na strane 18. Potom spocitaj 1 + 8 = 9. Pozri sa
do prvého stipca na strane 18 a najdi 9. meno. Meno aj telefénne &islo budd rovnake,
ako v tvojej predpovedi. Nechaj divaka, aby si to overil otvorenim obalky. Je to preto,
Ze odpoved je vzdy 18.

@ 15 - KOLIK JE VAM LET?

Pozadej divaka, aby myslel na &islo mésice, ve kterém se narodil (leden je 1, anor
2 atd.) Pak toto ¢€islo musi vynasobit 2 a k vysledku pricist 5. Vysledek se vynasobi
50 a k vysledku musi divak pficist, kolik je mu let. Ted ti musi fict vysledek a ty od
né&j odecteS 250. Vysledné Cislo je tfimistné nebo Ctyfmistné: posledni dvé Cislice
ti prozradi vék divaka a prvni Cislo mésic, ve kterém se narodil. Pfiklad: vék 23 let,
narozen v kvétnu (5.) 5x2=10+5=15x50 =750 + 23 =773. 773 — 250 = 523. 23
= vék; 5 = mésic narozeni.

@ 15 - KOLKO MATE ROKOV?

Poziadaj jedného z divakov, aby myslel na mesiac svojho narodenia (januar 1,
februar 2, atd'.). Potom mu povedz, aby &islo vynasobil dvomi a k vysledku pripogital
pat. Sucet vynasob patdesiatimi a divak musi k vysledku pripocitat’ svoj vek. Povie
ti vysledok a ty z neho odcitas 250. Vysledné C&islo pozostava z troch alebo Styroch
Cislic: posledné dve predstavuju vek divaka a prvé alebo prvé dve su mesiac jeho
narodenia. Priklad: vek 23 rokov, narodeny v maji (5). 5x2 =10+ 5= 15 x 50 = 750
+23=773.773 — 250 = 523. 23 = vek; 5 = mesiac narodenia.

Podivejte se na www.supercoolmagic.club nebo si naskenujte QR kod do svého Es' E
smart phone, kde najdete instruktazni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihla-
Seni staci do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kod: 1215

Pozrite sa na www.supercoolmagic.club alebo si naskenujte QR koéd do svojho
smart phone, kde néjdete indtruktazne videa pre vybrané kizla online. Pre prihlasenie E [ ]
staci do obidvoch koloniek (meno a heslo) len zadat rovnaky &iselny kod: 1215
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradu pro déti, které se spole¢né s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti u¢i i Carovat,
je pilotnim predstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
originalnich pfekvapeni a nejuspésnéjsich svétovych iluzi. Jedna se o jediné predstaveni
svého druhu u nas a je uréeno pro celou rodinu. PFi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicl, iluzionisty Pavla KozZiska, predstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se muzete na Ctyfmetrovou skluzavku casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné ¢teni myslenek divakim v publiku, nebezpec¢né prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystfeleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni Sité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou pfedevSim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru
mame také Ctyfi UspésSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla Koziska, to
je znamka perfektni zabavy nejen pro déti! Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby
i nejmensi déti kouzla na jevisti dobfe vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete
zakoupit rlizné kouzelnické rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku
Harryho Houdiniho sahnete na kouzelnickou htlku, pry se vam splini i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitaéni
mistnost, levitujici stolek a jedinec¢né optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a origindlniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel Kozisek pofada v Praze
Kouzelnicky krouzek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je to
oblibeny turisticky cil pfedevS§im pro rodiny s détmi. Pro divdky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobust PraZské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktudlni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Uplne originalne a jedinecné divadlo, ktoré v Ceskej republike nema obdobu. Vedla
detskych programoy, ktoré sa spoloc¢ne s kizelnikom Pavlom KoziSkom na javisku ucia aj
Carovat, je pilotnym predstavenim divadla velkolepa Sou Magicka esa. Strhujlice show s
radom originalnych prekvapeni a najuspesnejsich svetovych iluzii. Ide o jediné predstavenie
svojho druhu u nas a je uréené pre celd rodinu. Pri velkych “copperfieldovskych iliziach” sa
vedla majstra sveta zo Svetového pohara zabavacov, iluzionistu Pavla KoziSka, predstavi
v neoCakavanych rolach popredné ¢eské modelky.

TeSit' sa mozete na Stvormetrovi Smykacku €asu, ktora premeni postavu dospelého ¢loveka
v malé dieta, zahadné c&itanie myslienok divakom v publiku, nebezpeéné prestupenie
obrim ventilatorom, originalnu levitaciu divacky z publika, vystrelenie kiizelni¢ky z dela a
na rad dalSich velkolepych iluzii, plnych perfektnej zabavy! Magicka esa je predstavenie
Sité priamo na mieru Divadlu kuziel a divaci ho teda uvidia iba na tejto scéne.

Kuzla a magia su predovsetkym svetom hravej detskej fantazie, a preto na repertoari
mame aj Styri Uspesna detska predstavenia. Kuzelnicke predstavenie Pavla Koziska, to
je znamka perfektnej zabavy nielen pre deti! Hladisko Divadla kuziel je prispdsobené tak,
aby aj najmensie deti kiizla na javisku dobre videli. V miestnom ¢arodejnickom obchode si
mozete zakupit r6zne kuzelnicke rekvizity, literataru, hracky, DVD a pod. A ak si v saléniku
Harryho Houdiniho siahnete na kuzelnicku palic¢ku, vraj sa vam spini aj vase tajné Zelanie!

Rozhodne si nenechajte ujst tiez navstevu Zrkadlového labyrintu na prizemi divadla.
Naozaj unikatne velké zrkadlové bludisko, siefi smiechu s vtipnymi prehnutymi zrkadlami,
antigravitacna miestnost, levitujuci stolik a jedinecné optické klamy su zarukou skvelej
zabavy a originalneho zazitku pre celd rodinu! lluzionista Pavel Kozi$ek poriada v Prahe
Kuzelnicky kruzok, kde sa deti a nastrocni naucia pod jeho osobnym vedenim tiez ¢arovat!

Divadlo je v Libeznicich pri Prahe cca 3 km za severnou hranicou hlavného mesta a je to
oblubeny turisticky ciel predovsetkym pre rodiny s detmi. Pre divakov mame pripravené k
dispozicii bezplatné parkovacie miesta pre osobné automobily a autobusy. Divadlo je tiez
v dosahu pravidelnych liniek autobusov Prazskej integrovanej dopravy.

Dalsie informéacie a aktualny program objavite aj na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové nameésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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