
Medzi červeným steblom a vnútorným kruhom nechajte približne toľko priestoru, ako je dĺžka kobylky. 
Rovnaký priestor nechajte medzi vnútorným a vonkajším kruhom.

Rozdělte se do dvou týmů / Rozdeľte sa do dvoch tímov:
Všichni hráči by se měli rozdělit do dvou týmů: můžete se rozhodnout, jak hráče rozdělit. Všichni hráči by se měli rozdělit do dvou týmů: můžete se rozhodnout, jak hráče rozdělit. 
Můžete hrát dva proti dvěma, jeden proti třem, dva proti jednomu, atd. Každý tým má svoji 
kobylku: jeden tým má světle zelenou kobylku a druhý tmavě zelenou. Světle zelená stébla 
patří týmu se světle zelenou kobylkou a tmavě zelená stébla patří týmu s tmavě zelenou ko-
bylkou.
Všetci hráči by sa mali rozdeliť do dvoch tímov: môžete sa rozhodnúť, ako sa hráči rozdelia. Môžete hrať 
dvaja proti dvom, jeden proti trom, dvaja proti jednému, atď. Každý tím má svoju kobylku: jeden má svet-
lozelenú kobylku a druhý tmavozelenú. Svetlozelené steblá patria tímu so svetlozelenou kobylkou
a tmavozelené steblá patria tímu s tmavozelenou kobylkou.

Příprava týmů / Príprava tímov:
Hráči jednoho týmu by měli sedět naproti hráčům druhého týmu.
Hráči jedného tímu by mali sedieť naproti hráčom druhého tímu.

Jdeme hrát! / Ideme hrať!
Tým s nejmladším hráčem začíná. Jeden z hráčů vezme kobylku a vybere si místo na první Tým s nejmladším hráčem začíná. Jeden z hráčů vezme kobylku a vybere si místo na první 
skok. Položí kobylku tak, aby mířila na stéblo trávy barvy jeho týmu. Počáteční místo může 
být kdekoliv, ale kobylka musí být alespoň půlku délky paže daleko od stébel trávy při všech 
skocích. Aby kobylka vyskočila, musí se prsty zmáčknout obě její křídla a pak pustit. S tro-
chou cviku pak budete schopni ovládat směr, výšku a délku skoku. Všechna shozená stébla 
trávy musí být odebrána ze stolu a je jedno, zda jsou tmavé nebo světlé. Pokud hráč shodí 
červené stéblo trávy a nějaká zelená stébla stále stojí, hráč musí červené stéblo opět 
postavit. Navíc si druhý tým může vybrat jedno ze stébel své barvy a odstranit ho ze hrpostavit. Navíc si druhý tým může vybrat jedno ze stébel své barvy a odstranit ho ze hry. 
Důležitá poznámka: toto pravidlo platí i tehdy, když hráč shodí červené stéblo a poslední 
stéblo svého týmu naráz! Pokud kobylka žádné stéblo neshodí, nic se nestane. Poté hráč 
vezme kobylku ze stolu a připraví ji pro dalšího hráče. Teď je na řadě druhý tým a hra 
pokračuje stejně, jako je popsáno výše. Ujistěte se, že se hráči v týmu střídají při skákání
s kobylkou.
Tím s najmladším hráčom začína. Jeden z hráčov vezme kobylku a vyberie si miesto na prvý skok. 
Položí kobylku tak, aby mierila na steblo trávy farby jeho tímu. Počiatočné miesto môže byť kdekoľvek, 
ale kobylka musí byť aspoň polovicu dĺžky paže od stebiel trávy pri všetkých skokoch. Aby kobylka vys-
kočila, musia sa prstami stlačiť obe jej krídla a potom pustiť. S trochou cviku potom budete schopní 
ovládať smer, výšku a dĺžku skoku. Všetky zhodené steblá trávy sa musia odobrať zo stola, a je jedno, či 
sú tmavé alebo svetlé. Ak hráč zhodí červené steblo trávy a nejaké zelené steblá stále stoja, hráč musí 
červené steblo opäť postaviť. Navyše si druhý tím môže vybrať jedno zo stebiel svojej farby a odstrániť červené steblo opäť postaviť. Navyše si druhý tím môže vybrať jedno zo stebiel svojej farby a odstrániť 
ho z hry. Dôležitá poznámka: toto pravidlo platí aj vtedy, keď hráč zhodí červené steblo a posledné steblo 
svojho tímu naraz! Ak kobylka žiadne steblo nezhodí, nič sa nestane. Potom hráč vezme kobylku zo 
stola a pripraví ju pre ďalšieho hráča. Teraz je na rade druhý tím a hra pokračuje rovnako, ako je 
popísané vyššie. Hráči v tíme sa musia striedať pri skákaní s kobylkou.

Konec hry / Koniec hry:
Jakmile tým shodí všechna stébla své barvy, musí shodit červené stéblo. První tým, který 
tak udělá, vyhrává.
Akonáhle tím zhodí všetky steblá svojej farby, musí zhodiť červené steblo. Prvý tím, ktorý tak urobí, 
vyhráva.

Hra 1: Shoď to! / Zhoď to!
Týmová hra na zručnost / Tímová hra na zručnosť.
Pro 2-4 hráče, věk 6+ / Pre 2-4 hráčov, vek 6+

Cíl hry / Cieľ hry:
První tým, kterému se podaří shodit všechna stébla trávy své barvy a poté čer-
vené stéblo, vyhrává.
Prvý tím, ktorému sa podarí zhodiť všetky steblá trávy svojej farby a potom červené steblo, 
vyhráva.

Příprava hry / Príprava hry:
Pro tuto hru potřebujete na stole hodně prostoru. Můžete hrát i na podlaze. Nej-
dřív umístěte červené stéblo trávy do středu stolu a kolem něj postavte 2 kruhy
z ostatních stébel. Ve vnitřním kruhu bude 6 stébel trávy (tři světle zelené a tři 
tmavě zelené). Postavte je do kruhu tak, aby se barvy střídaly. Mezi červeným 
stéblem a vnitřním kruhem nechejte přibližně tolik prostoru, jako je délka ko-
bylky. Stejný prostor nechejte mezi vnitřním a vnějším kruhem.
Pre túto hru potrebujete na stole veľa priestoru. Môžete hrať aj na podlahe. Najskôr umiest-
nite červené steblo trávy do stredu stola a okolo neho postavte 2 kruhy z ostatných stebiel. 
Vo vnútornom kruhu bude 6 stebiel trávy (tri svetlozelené a tri tmavozelené). Postavte ich do 
kruhu tak, aby sa farby striedali. 

Hra 2: Překážkový závod kobylek / Prekážkové 
preteky kobyliek
Týmová hra na zručnost. / Tímová hra na zručnosť.
Pro 2-4 hráče, věk 6+ / Pre 2-4 hráčov, vek 6+
Cíl hry / Cieľ hry:
První tým, který dokončí překážkový závod a poté shodí červené stéblo trávy, 
vyhrává!
Prvý tím, ktorý dokončí prekážkové preteky a potom zhodí červené steblo trávPrvý tím, ktorý dokončí prekážkové preteky a potom zhodí červené steblo trávy, vyhráva!

Příprava hry / Príprava hry:
TTuto verzi hry je nejlepší hrát na podlaze nebo někde, kde je hodně prostoru. Vytvořte 
si vlastní překážkovou dráhu ze stébel trávy. Najděte v místnosti vhodná místa, kam 
umístit stébla trávy tak, aby je vaše kobylka mohla shodit. Připravte dvě stébla do 
tvaru šipky (tmavě zelené a světle zelené) na místo vašeho výběru. Vzdálenost mezi 
překážkami by měla být alespoň půlka délky paže. Připravte červené stéblo a konec 
dráhy. Poté by se měli všichni hráči dohodnout na místě začátku, které by mělo být 
vzdálené alespoň na délku paže od prvního stébla trávy. Na to místo připravte svou 
kobylku.kobylku.
Túto verziu hry je najlepšie hrať na podlahe alebo niekde, kde je veľa priestoru. Vytvorte si vlastnú 
prekážkovú dráhu zo stebiel trávy. Nájdite v miestnosti vhodné miesta, kam umiestnite steblá trávy 
tak, aby ich vaša kobylka mohla zhodiť. Pripravte dve steblá do tvaru šípky
(tmavozelené a svetlozelené) na miesto vášho výberu. Vzdialenosť medzi prekážkami by mala byť 
aspoň polovica dĺžky paže. Pripravte červené steblo a koniec dráhy. Potom by sa mali všetci hráči 
dohodnúť na mieste začiatku, ktoré by malo byť vzdialené aspoň na dĺžku paže od prvého stebla 
trávy. Na to miesto pripravte svoju kobylku.

Tipy:
Při stavbě překážkové dráhy se nebojte být kreativní. Můžete postavit stébla trávy do Při stavbě překážkové dráhy se nebojte být kreativní. Můžete postavit stébla trávy do 
různých výšek nebo i na místa, která jsou mimo zorné pole. Připravte dráhu tak, aby 
to na začátku bylo trochu lehčí. Těžší překážky stavte tehdy, kdy máte trochu víc 
cviku. Ujistěte se, že stébla trávy nejsou až moc vysoko nad zemí (maximálně 35 cen-
timetrů), aby tam kobylka vůbec doskočila.
Pri stavbe prekážkovej dráhy sa nebojte byť kreatívny. Môžete postaviť steblá trávy do rôznych výšok 
alebo aj na miesta, ktoré sú mimo zorného poľa. Pripravte dráhu tak, aby to na začiatku bolo trochu 
ľahšie. Ťažšie prekážky stavajte vtedy, keď máte trochu viac cviku. Uistite sa, že steblá trávy nie sú príliš 
vysoko nad zemou (maximálne 35 centimetrov), aby tam kobylka vôbec doskočila.



Rozdělte se do týmů / Rozdeľte sa do tímov:
Teď se hráči musí rozdělit do dvou týmů. Můžete se rozhodnout, jak se rozdělíte. Každý tým si vybere jednu kobylku, kterou budou používat v průběhu překážkové dráhy: 
jeden tým hraje se světle zelenkou kobylkou, druhý s tmavě zelenou. Světle zelená stébla trávy patří týmu se světle zelenou kobylkou, tmavě zelená stébla trávy patří 
týmu s tmavě zelenou kobylkou.
TTeraz sa hráči musia rozdeliť do dvoch tímov. Môžete sa rozhodnúť, ako sa rozdelíte. Každý tím si vyberie jednu kobylku, ktorú bude používať v priebehu prekážkovej dráhy: jeden tím hrá so svet-
lozelenou kobylkou, druhý s tmavozelenou. Svetlozelené steblá trávy patria tímu so svetlozelenou kobylkou, tmavozelené steblá trávy patria tímu s tmavozelenou kobylkou.

Příprava týmů / Príprava tímov:
Tato verze hry nemá přesně dané pole pro hru, proto se týmy během hry mohou pohybovat tak, jak chtějí.
Táto verzia hry nemá presne dané pole pre hru, preto sa tímy počas hry môžu pohybovať tak, ako chcú.

Jdeme hrát! / Ideme hrať!
Tým s nejmladším hráčem začíná. Tento tým umístí svoji kobylku na začátek překážkové dráhy. Důležitá poznámka: Musíte překážky shazovat postupně, i když je jed-
nodušší shodit jinou. Aby kobylka vyskočila, musí se prsty zmáčknout obě její křídla a pak pustit. První tým vypustí svou kobylku.
Tím s najmladším hráčom začína. Tento tím umiestni svoju kobylku na začiatok prekážkovej dráhy. Dôležitá poznámka: Musíte prekážky zhadzovať postupne, aj keď je jednoduchšie zhodiť inú. 
Aby kobylka vyskočila, musia sa prstami stlačiť obidve jej krídla a potom pustiť. Prvý tím vypustí svoju kobylku.
*Pokud hráč kobylkou shodí stéblo svého týmu, může stéblo odstranit z dráhy. Pokud hráč zároveň shodí stéblo druhého týmu, vrátí stébla zpátky. Ale protože hráč shodil 
i jedno ze svých stébel, hraje další kolo a snaží se shodit další překážku. Pokud hráč shodí další stéblo svého týmu, skáče znovu, atd.
* Ak hráč kobylkou zhodí steblo svojho tímu, môže steblo odstrániť z dráhy. Pokiaľ hráč tiež zhodí steblo druhého tímu, vráti steblá naspäť. Ale ak hráč zhodil jedno zo svojich stebiel, hrá ďalšie 
kolo a snaží sa zhodiť ďalšiu prekážku. Ak hráč zhodí ďalšie steblo svojho tímu, skáče znova, atď.
*Pokud hráč kobylkou shodí stéblo trávy druhého týmu, stéblo musí být znovu postaveno. Hráč v tomto kole nemůže odstranit stéblo z dráh*Pokud hráč kobylkou shodí stéblo trávy druhého týmu, stéblo musí být znovu postaveno. Hráč v tomto kole nemůže odstranit stéblo z dráhy.
* Ak hráč kobylkou zhodí steblo trávy druhého tímu, steblo musí byť znovu postavené. Hráč v tomto kole nemôže odstrániť steblo z dráhy.
*Pokud hráč kobylkou nic neshodí, nic se nestane.
* Ak hráč kobylkou nič nezhodí, nič sa nestane.
Teď je na řadě druhý tým a hra pokračuje tak, jak je popsáno výše, a týmy se střídají. Hráči v týmu se musí střídat při skákání kobylkou.
Teraz je na rade druhý tím a hra pokračuje tak, ako je popísané vyššie, a tímy sa striedajú. Hráči v tíme sa musia striedať pri skákaní s kobylkou.

Důležitá poznámka / Dôležitá poznámka:
Po celou dobu hry nemohou být kobylky na dráze přemístěnPo celou dobu hry nemohou být kobylky na dráze přemístěny. Kdekoliv kobylka přistane, z toho místa v dalším kole skáče. Další hráč v týmu musí s kobylkou vyskočit z 
toho místa, kde naposledy přistála. Nicméně můžete kobylku otočit do jiného směru.
Po celú dobu hry nemôžu byť kobylky na dráhe premiestnené. Kdekoľvek kobylka pristane, z toho miesta v ďalšom kole skáče. Ďalší hráč v tíme musí s kobylkou vyskočiť z toho miesta, kde na-
posledy pristála. Avšak môžete kobylku otočiť do iného smeru.

Konec hry / Koniec hry
Jakmile tým dokončí překážkovou dráhu, musí shodit červené stéblo trávy. První tým, který tak učiní, vyhrává.
Akonáhle tím dokončí prekážkovú dráhu, musí zhodiť červené steblo trávy. Prvý tím, ktorý tak urobí, vyhráva.

Varování! Upozornenie!
Riziko úrazu!
*Při hraní této hry buďte opatrní, aby kobylka neskočila do obličeje jiného hráče.
* Pri hraní tejto hry buďte opatrní, aby kobylka neskočila do tváre iného hráča.

*Udržujte vzdálenost od hráče, který skáče s kobylkou.
* Udržujte vzdialenosť od hráča, ktorý skáče s kobylkou.

*Ujistěte se, že hrajete s kobylkou na místě, kde nehrozí způsobení újm*Ujistěte se, že hrajete s kobylkou na místě, kde nehrozí způsobení újmy.
* Uistite sa, že hráte s kobylkou na mieste, kde nehrozí spôsobenie ujmy.

Při Hře 1 doporučená vzdálenost mezi kobylkou a stébly je půlka délky paže. Při Hře 2 je doporučená vzdálenost délka paže. Toto je pouze návod, vzdálenost může být 
upravena na základě věku a zkušeností hráčů.
Pri Hre č.1 odporúčaná vzdialenosť medzi kobylkou a steblami je polovica dĺžky paže. Pri Hre č.2 je odporúčaná vzdialenosť dĺžka paže. Toto je len návod, vzdialenosť môže byť upravená na 
základe veku a skúseností hráčov.

OBSAHUJE:
19 plastových stébel trávy (9 světle
zelených, 9 tmavě zelených, 1 červené),
2 kobylky (1 světle zelená, 1 tmavě zelená),
19 plastových stebiel trávy (9 svetlo zelených, 9 tmavo 
zelených, 1 červené), 2 kobylky (1 svetlo zelená,

1 tmavo zelená), 1 tmavo zelená), návod
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