Medzi &ervenym steblom a vnitomym kruhom nechajte priblizne tofko priestoru, ako je dizka kobylky.
Rovnaky priestor nechajte medzi vhitornym a vonkajsim kruhom.

Rozdélte se do dvou tymul / Rozdelte sa do dvoch timov:
VSichni hragi by se méli rozdélit do dvou tymi: mizete se rozhodnout, jak hrae rozdalit.
MuzZete hrat dva proti dvéma, jeden proti tfem, dva proti jednomu, atd. Kazdy tym ma svoji
kobylku: jeden tym ma svétle zelenou kobylku a druhy tmavé zelenou. Svétle zelena stébla
patfi tymu se svétle zelenou kobylkou a tmavé zelena stébla patfi tymu s tmavé zelenou ko-
bylkou.

H ra 1 . ShOd, tO! / ZhOd’ tO! Vgetci hragi by sa mali rozdelit do dvoch timov: mézete sa rozhodnit, ako sa hradi rozdelia. MéZete hrat

Tymova hra na zruénost / Timova hra na zruénost. dvaja proti dvom, jeden proti trom, dvaja proti jednému, atd. Kazdy tim ma svoju kobylku: jeden ma svet-

Pro 2-4 hrade, v&k 6+ / Pre 2-4 hraov, vek 6+ lozelen( kobylku a druhy tmavozelend. Svetlozelené stebld patria timu so svetlozelenou kobylkou

; a tmavozelené stebld patria timu s tmavozelenou kobylkou.
Cil hry | Ciel hry:

Prvni tym, kterému se podafi shodit v3echna stébla travy své barvy a poté ger- Pr,'?'.‘ava tymu / PrIerava vt'm°V: . o
vené stéblo, vyhrava. Hradi jednoho tymu by méli sedét naproti hragam druhého tymu.

Prvy tim, ktorému sa podari zhodit vietky stebla travy svojej farby a potom gervens steblo, Hradi jedného timu by mali sediet naproti hratom druhgho timu.

wyhrava. Jdeme hrat! / Ideme hrat

PFiprava hry | Priprava hry: Tym s nejmlad$im hraem za€ina. Jeden z hraéu vezme kobylku a vybere si misto na prvni
Pro tuto hru potfebujete na stole hodné prostoru. MiZete hrét i na podlaze. Nej- skok. Polozi kobylku tak, aby mifila na stéblo travy barvy jeho tymu. Pogatecni misto mize
dfiv umistéte dervené stéblo travy do stfedu stolu a kolem néj postavte 2 kruhy byt kdekoliv, ale kobylka musi byt alespofi pllku délky paZe daleko od stébel travy pfi viech
z ostatnich stébel. Ve vnitfnim kruhu bude 6 stébel travy (tfi svétle zelené a tfi skocich. Aby kobylka vyskocila, musi se prsty zmacknout obé jeji kiidia a pak pustit. S tro-
tmavé zeleng). Postavte je do kruhu tak, aby se barvy stfidaly. Mezi ¢ervenym chou cviku pak budete schopni ovladat smér, vysku a délku skoku. V8echna shozena stébla
stéblem a vnitfnim kruhem nechejte pFiblizné tolik prostoru, jako je délka ko- trévy musi byt odebrana ze stolu a je jedno, zda jsou tmavé nebo svétlé. Pokud hrac shodi
bylky. Stejny prostor nechejte mezi vnitinim a vn&jsim kruhem. Cervené stéblo travy a néjaka zelena stébla stale stoji, hra¢ musi Cervené stéblo opdt

Pre tito hru potrebujete na stole vela priestoru. Mazete hrat aj na podiahe. Najskar umiest- postavit. Navic si druhy tym mize vybrat jedno ze stébel své barvy a odstranit ho ze hry.
nite Gervené steblo travy do stredu stola a okolo neho postavte 2 kruhy z ostatnych stebiel. Dilezita poznamka: toto pravidlo plati i tehdy, kdyz hraé shodi ¢ervené stéblo a posledni

Vo vnitornom kruhu budel6 stgbiel travy (tri svetlozelené a tri tmavozelené). Postavte ich do stéblo svého tymu naraz! Pokud kobylka Zadné stéblo neshodi, nic se nestane. Poté hrag
kruhu tak, aby sa farby striedali vezme kobylku ze stolu a pfipravi ji pro dalsiho hrade. Ted je na fadg druhy tym a hra
pokraguje stejné, jako je popsano vy3e. Ujistéte se, Ze se hradi v tymu stfidaji pfi skakani

s kobylkou.

Tim s najmladsim hra&om zagina. Jeden z hradov vezme kobylku a vyberie si miesto na prvy skok.
Polozi kobylku tak, aby mierila na steblo travy farby jeho timu. Potiatogné miesto mdZe byt kdekolvek,
ale kobylka musi byt aspofi polovicu dizky paZe od stebiel travy pri vietkych skokoch. Aby kobylka vys-
kotila, musia sa prstami stladit obe jej kridla a potom pustit. S trochou cviku potom budete schopni
ovladat smer, vySku a dizku skoku. V8etky zhodené stebla travy sa musia odobrat zo stola, a je jedno, &
s tmavé alebo svetlé. Ak hrag zhodi Eervené steblo travy a nejaké zelené stebla stale stoja, hrag musi
ervené steblo opat postavit. Navyse si druhy tim méZe vybrat jedno zo stebiel svojej farby a odstranit
ho z hry. DéleZitd poznamka: toto pravidlo plati aj vtedy, ked hrag zhodi Eervené steblo a posledné steblo
svojho timu naraz! Ak kobylka Ziadne steblo nezhodi, ni¢ sa nestane. Potom hraé vezme kobylku zo
stola a pripravi ju pre dalsieho hra¢a. Teraz je na rade druhy tim a hra pokra&uje rovnako, ako je
popisané vyssie. Hradi v time sa musia striedat’ pri skakani s kobylkou.

Konec hry / Koniec hry:

Jakmile tym shodi vechna stébla své barvy, musi shodit Cervené stéblo. Prvni tym, ktery
tak udéla, vyhrava.

Akonahle tim zhodi v8etky stebla svojej farby, musi zhodit 8ervené steblo. Prvy tim, ktory tak urobi,
vyhrava,

Hra 2: Pfekazkovy zavod kobylek / Prekazkové
preteky kobyliek

Tymova hra na zruénost. / Timova hra na zruénost.
Pro 2-4 hrade, vk 6+ / Pre 2-4 hradov, vek 6+

Cil hry / Ciel hry:

Prvni tym, ktery dokon&i pfekazkovy zavod a poté shodi Eervené stéblo travy,
vyhrava!

Prvy tim, ktory dokonéi prekazkové preteky a potom zhodi Servené steblo travy, vyhraval

Piiprava hry / Priprava hry:

Tuto verzi hry je nejlepsi hrat na podlaze nebo nékde, kde je hodné prostoru. Viytvorte
si viastni pfekazkovou drahu ze stébel travy. Najdéte v mistnosti vhodna mista, kam
umistit stébla travy tak, aby je vase kobylka mohla shodit. Pfipravte dvé stébla do
tvaru Sipky {tmavé zelené a svétle zelené) na misto vaseho vybéru. Vzdalenost mezi
prekazkami by méla byt alespon pllka délky paze. Pripravte ¢ervené stéblo a konec
drahy. Poté by se mé&li vSichni hraci dohodnout na misté zacatku, které by mélo byt
vzdalené alespon ha délku paZe od prvniho stébla travy. Na to misto pfipravte svou
kobylku.

Tato verziu hry je najlepsie hrat na podlahe alebo niekde, kde je vela priestoru. Vytvorte si viastnu
prekazkov( dréhu zo stebiel travy. Najdite v miestnosti vhodné miesta, kam umiestnite stebla travy
tak, aby ich vada kobylka mohla zhodit. Pripravte dve steblé do tvaru Sipky

(tmavozelené a svetlozelené) na miesto vasho vyberu. Vzdialenost medzi prekazkami by mala byt
aspofi polovica dizky paze. Pripravte ervené steblo a koniec drahy. Potom by sa mali véetci hragi
dohodnut na mieste zadiatku, ktoré by malo byt vzdialené aspon na dizku paZe od prvého stebla
travy. Na to miesto pripravte svoju kobylku.

Tipy:

Pii stavbé pfekazkové drahy se nebojte byt kreativni. Mzete postavit stébla travy do
rliznych vysek nebo i na mista, ktera jsou mimo zorné pole. Pripravte drahu tak, aby

cviku. Ujistéte se, Ze stébla travy nejsou az moc vysoko nad zemi {maximalné 35 cen-
timetrd), aby tam kobylka vibec doskodila.

Pri stavbe prekézkovej drahy sa nebojte byt kreativny. MéZete postavit stebla travy do réznych vySok
alebo aj na miesta, ktoré st mimo zomého pola. Pripravte drahu tak, aby to na zagiatku bolo trochu
lah3ie. Taz8ie prekazky stavajte viedy, ked mate trochu viac cviku. Uistite sa, Ze stebla trévy nie st prilis
vysoko nad zemou {maximélne 35 centimetrov), aby tam kobylka vdbec doskocila.




Rozdélte se do tymu / Rozdelte sa do timov:

Ted se hradi musi rozdélit do dvou tymu. MiZete se rozhodnout, jak se rozdélite. Kazdy tym si vybere jednu kobylku, kterou budou pouZivat v pribéhu prekazkové drahy:
jeden tym hraje se svétle zelenkou kobylkou, druhy s tmavé zelenou. Svétle zelena stébla travy patfi tymu se svétle zelenou kobylkou, tmavé zelend stébla travy patfi
tymu s tmavé zelenou kobylkou.

Teraz sa hraci musia rozdelit do dvoch timov. MdZete sa rozhodn(t, ako sa rozdelite. Kazdy tim si vyberie jednu kobylku, ktor( bude pouZivat v priebehu prekézkovej drahy: jeden tim hra so svet-
lozelenou kobylkou, druhy s tmavozelenou. Svetlozelené stebla travy patria timu so svetlozelenou kobylkou, tmavozelené stebla travy patria timu s tmavozelenou kobylkou.

Priprava tymui / Priprava timov:

Tato verze hry nema presné dané pole pro hru, proto se tymy béhem hry mohou pohybovat tak, jak chtéji.

Tato verzia hry nema presne dané pole pre hru, preto sa timy poas hry mézu pohybovat tak, ako cheu.

Jdeme hrat! / Ideme hrat’!

Tym s nejmladSim hraéem zadina. Tento tym umisti svoji kobylku na zagatek prekazkové drahy. Dilezita poznamka: Musite pfekazky shazovat postupné, i kdyz je jed-
nodussi shodit jinou. Aby kobylka vyskogila, musi se prsty zmacknout obé jeji kfidla a pak pustit. Prvni tym vypusti svou kobylku.

Tim s najmladSim hracom zagina. Tento tim umiestni svoju kobylku na zaciatok prekazkovej drahy. Délezita poznamka: Musite prekazky zhadzovat postupne, aj ked je jednoduchsie zhodit ind.
Aby kobylka vyskodila, musia sa prstami stladif obidve jej kridla a potom pustit. Prvy tim vypusti svoju kobylku.

*Pokud hrag kobylkou shodi stéblo svého tymu, mlze stéblo odstranit z drahy. Pokud hrag zérovenr shodi stéblo druhého tymu, vrati stébla zpatky. Ale protoze hrag shodil
i jedno ze svych stébel, hraje dali kolo a shaZi se shodit dalSi pfekaZku. Pokud hrag shodi dalsi stéblo svého tymu, skace znovu, atd.

* Ak hrag kobylkou zhodi steblo svojho timu, mdZe steblo odstranit z drahy. Pokial hrag tiez zhodi steblo druhého timu, vrati stebla naspat. Ale ak hrag zhodil jedno zo svaijich stebiel, hra dalSie
kolo a snazi sa zhodit daldiu prekaZku. Ak hrag zhodi dal3ie steblo svojho timu, skace znova, atd.

*Pokud hra¢ kobylkou shodi stéblo travy druhého tymu, stéblo musi byt znovu postaveno. Hrag v tomto kole nemiize odstranit stéblo z drahy.

* Ak hrag kobylkou zhodi steblo travy druhého timu, steblo musi byt znovu postavené. Hrag v tomto kole nemdze odstranit steblo z drahy.

*Pokud hra¢ kobylkou nic neshodi, nic se nestane.

* Ak hrag kobylkou ni¢ nezhodi, ni¢ sa nestane.

Ted je na fadé druhy tym a hra pokraluje tak, jak je popséno vy3e, a tymy se stfidaji. Hragi v tymu se musi stfidat pfi skakani kobylkou.

Teraz je na rade druhy tim a hra pokraduje tak, ako je popisané vyssie, a timy sa striedaju. Hradi v time sa musia striedat pri skakani s kobylkou.

Dulezita poznamka / DéleZita poznamka:

Po celou dobu hry nemohou byt kobylky na draze pfemistény. Kdekoliv kobylka pfistane, z toho mista v dal3im kole skage. DalSi hrag v tymu musi s kobylkou vyskogit z
toho mista, kde naposledy pfistala. Nicméné miZete kobylku otogit do jiného sméru.

Po celti dobu hry nemézu byt kobylky na drahe premiestnené. Kdekolvek kobylka pristane, z toho miesta v dalom kole skade. Daldi hrag v time musi s kobylkou vyskoit z toho miesta, kde na-
posledy pristala. Aviak mdZete kobylku otocit do iného smeru.

Konec hry / Koniec hry

Jakmile tym dokonéi pfekazkovou drahu, musi shodit ¢ervené stéblo travy. Prvni tym, ktery tak u€ini, vyhrava.
Akonahle tim dokon&i prekazkovl drahu, musi zhodit' Servené steblo travy. Prvy tim, ktory tak urobi, vyhrava.

Varovani! Upozornenie!

Riziko drazu!

*PFi hrani této hry budte opatmi, aby kobylka neskodila do obli¢eje jiného hrace.

* Pri hrani tejto hry budte opatrni, aby kobylka neskogila do tvére iného hraga.

“UdrZujte vzdalenost od hréade, ktery skade s kobylkou.
* UdrZujte vzdialenost od hraga, ktory skade s kobylkou.

*Ujistéte se, Ze hrajete s kobylkou na misté, kde nehrozi zpusobeni Gjmy.
* Uistite sa, Ze hrate s kobylkou na mieste, kde nehrozi spdsobenie ujmy.

Pii Hfe 1 doporucena vzdalenost mezi kobylkou a stébly je pulka délky paze. Pfi He 2 je doporu¢ena vzdalenost délka paZe. Toto je pouze navod, vzdalenost muZe byt
upravena na zakladé véku a zkusenosti hracd.

Pri Hre &1 odporuana vzdialenost medzi kobylkou a steblami je polovica dizky paZe. Pri Hre &.2 je odporiana vzdialenost dizka paze. Toto je len navod, vzdialenost méze byt upravena na
zéklade veku a skisenosti hragov.

OBSAHUJE:
19 plastovych stébel travy (9 svétle
zelenych, 9 tmavé zelenych, 1 Servené
2 kobylky (1 svétle zelena, 1 tmavé zelena),
19 plastovych stebiel travy (9 svetlo zelenych, 9 tmava
zelenych, 1 Eerveng), 2 kobylky (1 svetlo zelena,

1 tmavo zelena), navod )
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