OBSAHUJE: 72 karet, 24 Zetonu, 6 ¢elenek a pfesypaci
hodiny

CiL HRY: Stafi se prvnim hragem, ktery se zbavi viech
Zetonu!

PRIPRAVA HRY:
Umistéte hraci karty licem dolu do stfedu hraci plochy.

Kazdy hra¢ si vezme Celenku a nasadi si ji na hlavu. Ujistéte
se, ze logo mate presné nad obocim a uprostied Cela.

Rozdejte kazdému hradi jednu kartu licem dold.

Bez toho, abyste se podivali na obrazek na kartg, ji umistéte
do drzaku na gelence tak, aby ostatni hradi na obrazek
vidéli.

Rozdejte kazdému hradi 3 Zetony. Ostatni zbyvajici Zetony
dejte do banku.

HRA:

+ Nejmladsi hrac zadina. Dale pokraduje hrac po jeho levé
strané.

+ Kdyz jsi na fadg, oto€ pfesypaci hodiny a ptej se ostatnich
hracd na otazky, které ti pomuzou uhadnout obrazek, ktery
mas pfipevnény na &elence.

+ AZ vSichni hraci polozi své otazky, za¢ina druhé kolo,
potom tfeti atd.

+ Karty se vzorovymi otazkami ti maji dat pfiklad, jak se
zeptat, abys uhodl / uhodla, co jsi.

« Tyto otazky jsou pouze napovéda, nemusis se na né ptat,
pokud nechces. Mze$ pouZzit jakoukoliv otazku s vyjimkou
"Co jsem?". VZdy se muze$ zeptat "Jsemja ...7".

+ Kdyz uhadnes svoji karticku jesté pfed vyprienim ¢asu,
vezmes si hovou a umistis si ji na ¢elenku. Pokradujes

v kladeni otazek, dokud ti nevyprsi ¢as. Pokazdé, kdyz
spravné uhadnes, kdo jsi, vlozZi§ jeden svuj zeton do banku.
Potom pokracuje dalsi hrac.

+ Kdykoliv v prub&hu svého kola se mize§ vzdat moznosti
uhadnout. KdyZ tak udélas, musis si vzit z banku jeden
Zeton a vyménit si kartu pro dal$i kolo.

VYHRA:
Viyhrava hrag, ktery se jako prvni zbavi vech svych Zeton(!

OBSAHUJE: 72 kariet, 24 Zetonov, 6 Celeniek a presypacie
hodiny

CIEL HRY: Stan sa prvym hracom, ktory sa zbavi v3etkych
Zetonov!

PRIPRAVA HRY:
Umiestnite hracie karty licom dole do stredu hracej plochy.

Kazdy hrac si vezme Celenku a nasadi si ju na hlavu. Uistite
sa, Ze logo mate presne nad obod&im a uprostred Cela.

Rozdajte kazdému hragovi jednu kartu licom dole.

Bez toho, aby ste sa pozreli na obrazok na karte, ju
umiestnite do drziaka na Celenke tak, aby ostatni hrac¢i na
obrazok videli.

Rozdajte kazdému hragovi 3 zetony. Ostatné zostavajuce
Zetony dajte do banku.

HRA:

« Najmladsi hraé zacina. Dalej pokracuje hrag po jeho lavej
strane.

+ Ked'si na rade, oto€ presypacie hodiny a pytaj sa
ostatnych hracov na otazky, ktoré ti pomdzu uhadnut
obrazok, ktory mas pripevneny na Celenke.

+ Ked v3etci hraci polozia svoje otazky, zaina druhé kolo,
potom tretie atd.

+ Karty so vzorovymi otazkami ti napovedia, ako klast
otazky, aby si uhadol / uhadla, &o si.

» Tieto otazky st iba napoveda, nemusis ich pouZit, ak
nechces. MéZes pouzit akikolvek otazku s vynimkou "Co
som?". VZdy sa mdze$ opytat "Som ja ...7".

+ Ked' uhadnes svoju karticku este pred vyprianim &asu,
vezmes si hovl a umiestnis si ju na Celenku. Pokradujes

v kladeni otazok, kym ti nevyprsi €as. Zakazdym, ked
spravne uhadnes, kto si, vloZis jeden svoj Zetdn do banku.
Potom pokracduje dal3i hrag.

+ Kedykolvek v priebehu svojho kola sa méze$ vzdat
moznosti uhadnut. Ked tak urobis, musi$ si zobrat z banku
jeden zetén a vymenit si kartu pre dalSie kolo.

VYHRA:
Viyhrava hrac, ktory sa ako prvy zbavi v3etkych svojich Zetonov!




