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OBSAHUJE: slduzavka na kostky, 56 karst {4 sty po 13 kartéch
shodnotou 1-13 2 4 karty s napisem ALL IN), 3 kostky, 32 Zetond
{3 hodnolami 1, 2 & 5 bodd)

Smyklavk na Kooky. 55 Kariat {4 sefy po 13 kariat s hodnotou 113 2 4 karty s népisam ALL IN),

3hocky, 32 Zetdnov {3 hodnotami 1,22 § bodov)

olL: Vitézem je ten hra, Ktery md po oderdni 10 kol hry nejvice
oodi. Zetony (body) e vyhrévaj\' sézenim kany s Lislem, kieré je

CIEL: Vitazam je ten hrd€, kory ma po adofrani 10 k8l hry najviac bodov. Ze 1ony hody) sa
wyhravali vsa!dzanim arty s €lstom, koré je najolizsie hodenému {islu, edte pred hédzanim
kodiek.

PRIPRAVA HRY: Kazd hra dostang 13 karet (1-13) a 20 bod(

v Zetonech (rozdélenych timto zpdsobem; 1-1-2-2-2-2-5-5). Nejm-
ladsi hré zating.

PRIPRAVAHRY: Kazdy hra¢ dostans 13 kariet {1-13) a 20 hodov v Zetdnach (rozdelend timta
splsabom: 1-1-2-2-2-2-5-51. Najmladst hraé zatina

HRA: Kolo zain tim, Ze kazdy hra¢ odloZi Zeton v cend jednoho
bodu na hromédku do stfedu hraci plochy {do banku). Hrad £. 1 se
razhodne, zda hodi 1, 2 nebo viemi 3 kostkami. KaZdy hré¢ poté
vybers jednu z karet ve své ruce a poloZi j icem dold pfed sebe. HY&Zi

s shaZi uhodnout gislo, které bude hozeno kostkami.

Kolo sa zaina tym, Ze kazdy hra¢ odlozi Zaton v cane jedného badu na kopku do stradu firacej
dasky (do banku). Hraé 2. 1 sa razhodne, & hodi 1, 2 alebo vistiymi 3 kockami. Kazdy hrdé potom
vyberie jednu 2 kariet vo svoje] ruke a polodi ju izom dolg pred seba. Hrdi sa snaiia uhédnu Eislo,
kioré bude hodené kackami.

Kostka nebo kostky jsou hozeny na skluza-
vhu, kde vypadnou do Zldbku.

N Kocka alebo kocky s hodeng na Smykfavk, kde vypadnd do
e Hiabku.

Kaizdy hra¢ si zapide €islo, kieré bylo
hozeno {celkem secteno 21, 2nebo 3
kostek).

Kazdy hra¢ of zapiSe islo, ktaré holo hodené {celko-
vospoditané z 1, 2 alebo 3 kociek).

N\

PRIKLAD HRY: Hrd? &, 1 s¢ ezhochne, 3¢ chee hoditjednou kosthou.
Dal$i hrdi s vyberou jednu ze swjch kared, o které S mysli, Ze bude ne-
JOIEZ k Silu, které Hrdg . 1 hodi. V' tomto pipadg budou jgjich moznost
Iimitovany na karty “1* aZ *6". Pokud s2 haz' dvéma kostkami, Sl by

0 kany 1" a2 "12". Pokud by se hazelo tami kostkami, Slo by o karty 1"

4213’ Hrat . 1 vhoal st na skluzavku Hozené {ishoje &
hratisi v e 20 Sofih

re
limitované na karty ™" az "5", AV s hd7a dvoma kackami, ilo by o kary"1" a2 12,
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£ T hodl. Vtonto priade budl i motnast

Akbysa hadzalo tromi kockam, Rlo by o karty 1" a2 13" Hré€ €. 1 vhod! kocku na Smybfavku.
Hodené dido e 5.

SAZKY: Jakmil jsou kostia nebo kostey hozeny, hrédise dozwi, zda
islo na jejch kart? Je dostatedng biizko k hozenému islu, Sazeni
2ane poté, ¢o hrég, klery Kostiu nebo kastky hodl, vsadi Zeton nebo
Zetony. Jakmile & sazeni kanceno (vaichni hrad! i vsadi), hraéi oto¢
své karty vzhiru, Hrag, jshoZ karta byla nejblize k hazaném islu,
wyhravé viechny zetany. Hra pokrauje po sméru hodnovich rudicek.
STAVKY: Akonahle 80 kocka alebo kocky hodeng, hrdi vedia, ¢l je dislo na ich karte do-
statodne blizko k hodeném ¢islu. Stavkovanie zagne potom, Go hréc, kiory kocku alebo
acky hodi, vsadi Zeton alsbo Zetony. Akondhlz je stévkovanie ukonené {vietei hréi i

stavil), bréi ototia svaje karty hore nohami. Hrag, ktorého karta bola najlizSie k ho-
dendmu Eisu, vyhrava vietky Zetony. Hra pokraduje v smere hodinowjeh rugiciek.

PRAVIDLA SAZEK: Jaknmile jeden hraé vsadi, dalsi mize sdzku bud

odmitnout, dorovnat nebo széit Pokud hrd¢ sézku odmitne, je auto-

maticky z kola vyfazen, ale mize hrét v dalSim kole,

PRAVIDLA STAVKY: Akonahz eden ha vsadi, fakf mze stivku bud odietnut, dor-

ownal alebo zwSH. Pokial hré stévku odmietne, je automaticky z kola vyraden, 2
mze hrat v dalSom kole.
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o Hragi mohou blafovat, /Hragi mézu blefovat,

o Maximalni sazka pro kazdé kolo je podet hré€0 wyndsoben Cislem kala,
Které se zrovna hraje.
Maximalng stévka pre kazdé kolo e pocet hragov wyndsobenih kolom, kioré sa prave hra

| Kolo # hrdlragov Max sazkasstavka hréS
f X 4 3 4
3 X 3 : 9
5 X 4 z 2

0 Pokud hrd¢ prohraje veskera své Zatony, prohrdva a je vyfazen ze hry,
Ak hrac prehrd vSetky svojs Zetony, prehrdva a je vyradeny z hry,

o Pokud kolo vyhrava vic jak jeden hra¢, bank se rozdéluje stejnym
dilem. Pokud zbude Zeton navic, zistava v banku do dalSiho kola

hl’y 1 Ak kolo vyhréva viae aka jeden hidc, bank sa rozdeluje rovnakym dielom. Ak zostang
Zeton navySe, zostdva v banku do dalSieho kola hiy.

& Pokud na kane! kola maji vSichni hragi na kartdch v&Si &islo, neZ kleré
bylo hozeno, nevyhrava nikdo. Viechny Zetony zlstavaji v banku do dalsho
kola. | presto musf hraci opét na zatatku kola do banku vhodit jeden bodovy

Zelon,

Pokiafl na konci kola maj vietel hradi na kartdch uadie Sislo, nef kioré balo hodeng, nevyhrava
nikto. Vsstky Zetdny zostvajl v banku do dalSieho kola, Napriek tomu musia hrddi opaf na zadi-
atku kola do banku hodi jeden bodovy Zetn.

o Kolo mitZe skondit tak, Ze jeden hréS vsadi a ostatni szku odmitajl, t ale
v daném kole vypaddvajl. KdyZ tato stuace nastane, sézejici hra€ whraje,
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iy jo Eislo na jeho karta VYSS), ned hazend ilo, (Napfilad se hai £islo
33 8islo na karte sézsjiciho hrade ja 5, stéle whravd viechny Zetony)

Koloméize skondf tak, Ze jeden hrag vsadi a ostainf stavku odmistajd, tf ale v danom kole vypadéva-

10 Ked této stucia nastans, tipujlei hra¢ vyhrd, af ked je €islo na jeha karte VYSSIE, nez hodané
¢isla. {Naprilad sa hadi €islo 3a €islo na karta stavkujiicsho hrdca ja 5, stéle vyhrdva visthy
Zetony)

PRAVIDLOALL IN:

Kdyz hra¢ nemd dostatek Zetond, aby dorovnal sdzku, a chee zlistat v kole,
musf nahlas fict AL IN", Tento hraZ pak musi do banku vioZit viechny své
hyvajicl Zetony. KaZdy hré€, kiery predtim vsadil a jehoZ sézka byla vySSi,

naz pravé viozeng ALLIN', pak odebere Zetony, kierd sazky AL IN' plewydu-

ji.
Kedf € nemd dostatok Zetdnov, aby doravnal stavky 3 chea zostat v kole, must nahlas povedat
"ALL IN". Tento hra¢ potom musi do banku ozt vsetky svoje zostévajlce Zetony. Kazdy hrat, ktory
predtym vsadil a korého stévka bala vysSia, nez préve viozang "ALL IN', odobeniz Zetony: kioré
stévi "ALL IN" prewBuji

PRIKLAD HRY

Frdg £, 1, 22 mé stejné Sislo, kieré bylo hozano, takZe bude dévat vysoké sézky.
HrdE €. 1 vie, 26 m rovnaké Zislo, ake holo hodend, takie hude davaf vysaké stivky.

Hrat €. 2 vi, Ze jeho Sislo nejspi neni dostateéng blizko hozenému gislu, ale chee blafo-

HdE . 2, 26 jeho diso iz jo asidostatofn bizko hodenému gisy, ale choe blafovat 3 redtors, 22 mé
Wille s,

Hrée €. 3ui, 22 jeho Cislo je w3 a e nepravdipodobng, Ze whrale, proto s¢ rozhodne
pto vit8zstvi blafoval

Hrdc . 3 via, 2 eho tiso je vySSie a 2 nepravdepodobng, s whrd. reto sa razhodng pre vifazstvo blafovat.
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Hiag €. 4 si nenijisty, jestl md wyhem kartu nebo ne, takze milfe bud blafovat, dor-
ovnat sézku (vhodit do banku stejny poet Zetond jako ostaini hréi) nebo odmitng
{nebude sézet 3 vypadne  kola); to 24visi na tom, kolk Zetond chee riskovat

Hrde . 4 s e Je fstf, i ma vjhemd kartu alebo nis, take maZe bud latvat, dorovnaf stivku o do
banku vovnak pocst 2etinoy, ako ostaini hradi alebo odmietnut {nsbude vsddzaf a wpadns z kela to 22!
natom, kalko Zatonov chee riskava,

Karta m{Ze byt pouZita pouze jednou. Na kanei kola se karta oto€i vzhiru
nohama, a pek s¢ odloZi stranou, aby ostatni hrédi mohi vidét, jakou kartu
hra uZ pouzil

Karta mdzs byt pouita iba raz. Na konel kola sa karta atog hora nohami, a potam sa odloZi
hokom, aly ostatni hradi mohli vidiet, akd kartu hréc uz pouil

VITEZ: Hra skond po 10. kole. Hradi si spoéftajf hodnotu svjch
zetond. Hrd€ s nejvy3Sim poctem bodu vyhréva hru.

VITAZ: Hra skon po 10. kole. Hradi si spocitajl hodnotu swaich Zetdno.
Hra s najvatsim pogtom bodov vyhréva hru.
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