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DIVOIE KOCKY |

Vék/Vek: 6+  Hragi: 24
Obsahuje: 5 Red Hot kostek, 20 Zetond, notes na

bodavani a skluzavku na kastky
5 Red Hot kociek, 20 Zetonov, karticku na bodovanie a $myklavku
na kocky

Take je potfeba: Papir a tuzka nebo propiska na zapis
bodl.

Tiez st potrebné: Papier a ceruzka alebo pero na zépis bodov.

Zagatek hry: Kazdy hra€ dostane 3 Red Hot Zetony
a karticku na bodovani. Nejmladsi hrac zacing a hraje se

po sméru hodinovyeh rucicek.
Zadiatok hry: Kazdy hra¢ dostane 3 Red Hot Zetdny a kartitku na bodo-
vanie. NajmladSi hra¢ zadina a hré sa po smere hodinowych rugiiek.

Jak hrat / Ako hrat”

Hod trikrat kostkami. NejdFiv véemi péti kostkami. Odloz
si na stranu tu kostku, kterou si pfeje$ nechat na ziskani
bod v jedné z 10 kategorii. Poté hod zbyvajicimi kost-
kami. Znovu se rozhodni, kterou kostku si chces nechat.
Hod potfeti a naposledy zbyvajicimi kostkami. {Je
mozné hodit vice jak tfikrat, pokud pouzije$ Red Hot
Zeton, vysvétleno pozdéji.)

na stranu t kocku, ktoru chees nechat na ziskanie bodov

v jednej z 10 kategérii. Potom hod zostavajticimi kockami.
Znovu sa rozhodni, ktord kocku si cheed nechat. Hod tretikrat
a naposledy zostavajlicimi kockami. {Je moZné hodit viac ako
trikrat, ak pouZije$ Red Hot Zetdn, vysvetlend neskor.)

Podle toha, co bylo hozeno, vyplfi poli¢ko v hracim
sloupci na své bodovaci karticce v jedné z kategori,
kterou sis zvolil. Musi§ vyplnit jedno policko nékteré

z kategorii {pouze jedno) v kazdém kole - poté, co se
vyplni, nesmi byt zménéna. Pokud nem{izes (nebo
nechces§) vyhrat body v Zadné z volnych kategorii, musis
jedno poli¢ko vyplnit s “0” body. Zaznamenej si svoje
body a predej kostky hradi po tvé levé strané.

Podra toho, o bolo hodené, vyplA policko v hracom stipci na
svojej bodovace] karticke v jednej z kategorii, ktord si si zvolil.
Musis vyplnit jedno policko niektorej z kategdrii (iba jedno) pri
kazdom kole - potom, €o sa vyplni, nesmie byt zmenend. Ak
nemdZes (alebo nechced) vyhrat body v Ziadnej z volnych kate-
gorii, musi$ dané poliko vyplnit' s "0" bodmi. Zaznamenaj si
svoje body a odovzdaj kocky hracovi po tvojej lavej strane.

| Red Hot Dots:

| Kazda kostka mé velky éerveny puntik na
misté jednicky. Tyto tecky se nazyvaji Red
Hot Dots a jsou DIVOKE! Red Hot Dot
mUize$ pouzit jako nahradu jakékoliv Cislo od 2 do 6.

Kazda kocka ma velku éerven( bodku na mieste jednotky. Tieto
bodky sa nazyvaju Red Hot Dots a st DIVOKE! Red Hot Dot
mdzes pouzit ako néhradu za akékolvek &islo od 2 do 6.

Red Hot Zetony/zetony:

Po v8ech svych tfech hodech si muzed
vyménit jeden ze svych Red Hot Zetond za
jeden dalsi hod. (Mizes si zvysit body v kat-
egorii.) V jednom kole miZe§ pouzit vic, nez jeden
Zeton. Hru zaginas s tfemi Red Hot Zetony. Red Hot
Zeton mdze§ ziskat tehdy, kdyZ nahraje$ body ve spadni
Gasti bodovaci tabulky v kategorii Red Hot Yott nebo
Natural Yott. {Pozndmka: Podminky pro ziskani bodd

a zetond v jednotlivych kategoriich najde$ v navodu
nize).

Po vetkych svojich troch hodoch si méZe§ zmenit jeden zo svo-
jich Red Hot Zetdnov za jeden dalsi hod. {(MoZeS§ si zvysit body
v kategdrii.) V jednom kole mézed pouzit viac ako jeden Zeton.
Hru zaginas s tromi Red Hot Zeténmi. Red Hot Zeton mdzes
ziskat vtedy, ked nahras body v spodnej ¢asti bodovacej tabulky
v kategdrii Red Hot yott alebo Natural yott. (Pozndmka: Pod-
mignky pre ziskanie bodov a Zetdnov v jednotlivych kategdridch
najdes nizsie v navode).

Bodovani 10 kategorii | Bodovanie 10 kategorii:
(® VRSEKIVRCH (TOP):

zahrnuje prvnich pét kategorii na bodovaci karti¢ce
(€isla). V t&chto kategoriich se snaZi§ hodit &islo katego-
rie na kostkach. Napfiklad: pro zabodovani v 3. katego-
ril, musi$ hodit co nejvic 3 na kostkach a dostanes tfi
body za kaZzdou hozenou trojku na kostce. Pokud bude$
mit trojky na 4 kostkach, buded mit 12 bodu. Pokud
budes mit celkovy soucet 80 nebo vice bodu v sekei
“VRSEK’, ziskavas “Dvojity bonus” - to znamena, Ze se
tvé body ve “Vrsku” zdvojnasobi. Napfiklad: Pokud je tvé
skére 83, tvidj "Dvojity bonus” je také 83, tudiz tvé body
za “VRSEK CELKEM’ jsou 166. (Tip: MUze$ ziskat 80
bodu, pokud hodi$ kazdé &islo 4x.

zahfia prvych pat kategorii na bodovacej karticke (Cisla).

V tychto kategoridch sa snaZid hodit &islo kategorie na kockach.
Napriklad: pre zabodovanie v 3. kategdrii musi$ hodit ¢o najviac
3 na kockach a dostane3 tri body za kaZdd hodenu trojku na
kocke. Ak budes mat trojky na 4 kockéch, buded mat 12 bodov.
Ak budes mat celkovy sudet 80 alebo viac bodov v sekeii "vreh”,
ziskava$ "Dvajity bonus” - to znamena, Ze sa tvoje body na
"vrehu" zdvojnasobia. Napriklad: Ak je tvoje skore 83, tvoj "Dvo-
jity bonus” je tiez 83, teda tvoje body za "VRCH SPOLU" st 166.
{Tip: Na ,vrchu” mézes ziskat 80 bodov, ak hodi§ kaZdé &islo
4x.)



(®) SPODEK/SPODOK (BOTTOM):

zahrnuje poslednich pét kategorii na bodovaci
karti¢ce. KaZda z téchto kategorii ma své viastni poZa-
davky na ziskani bodu.

zahfia poslednych pat kategérii v bodovacej tabutke. Kazda
2 tychto kategdrii ma svoje vlastné poZiadavky na ziskanie
bodov.

FULL HOUSE: Na konci svého kola musi8 mit 3 stejna
Gisla a pér. (VEetné jakéhokoliv &isla z Red Hot Dots.)
Napfiklad: tfi 2 a dve 5 délaji full house. V této katego-
rii ziskas 30 bodu.

Na konei svojho kola musi§ mat' 3 rovnaké &isla a par. (Vra-
tane akéhokolvek &isla z Red Hot Dots.) Napriklad: tri 2 a dve
5 robia full house. V tejto kategdrii ziska3 30 bodov.

FOUR OF AKIND (CTYRI Z JEDNOHO DRUHU): Na
kongi svého kola musi$ mit nejméné 4 z 5 kostek se
stejnym Cislem, napfiklad &tyfi trojky. (Vetné
jakéhakoliv disla z Red Hot Dots.) V této kategorii
z{skas 40 bodu.

{STYRI Z JEDNEHO DRUHU): Na konci svojho kola musid
mat najmengj 4 z 5 kociek s rovnakym gislom, napriklad $tyri
trojky. (Vratane akéhokolvek ¢isla z Red Hot Dots.) V tejto
kategdrii ziskas 40 bodov.

RED HOT YOTT: Na konci svého kola musi$ mit 5
kostek se stejnym Cislem, napfiklad pét ctyFek. (Veetné
jakéhakoliv &isla z Red Hot Dots.) V této kategorii dos-
tane$ 50 bodu a jeden Red Hot Zeton, ktery mize$
pozdégji vyuZit!

Na konci svojho kola musi3 mat 5 kociek s rovnakym &islom,
napriklad pat Stvoriek. (Vratane akéhokolvek &isla z Red Hot
Dots.) V tejto kategdrii dostane$ 50 bodov a jeden Red Hot
Zeton, ktory méZes neskor vyuZit!

NATURAL YOTT: Na konci svého kola musi$ mit

5 kostek se stejnym Zislem, ale BEZ pouziti Red Hot
Dot. Pokud hodi$ vSech pét Red Hot Dots, také se to
potita jako Natural Yott. V této kategorii dostanes 100
bodu a jeden Red Hot zeton, ktery mizes pozdéji
vyuzit!

Na konci svojho kola musf8 mat 5 kociek s rovnakym &islom,
ale BEZ pouzitia Red Hot Dot. Ak hodi3 vdetkych pét Red Hot
Dots, tieZ sa to pogita ako Natural yott. V tejto kategdrii dos-
tane$ |100 bodov a jeden Red Hot Zetdn, ktory mdZes neskar
vyuzit!

NATURAL YOTT BONUS: Pokud si jiz body v katego-
rii “NATURAL YOTT” vyplnil (bud 0, nebo 100) a znovu
hodi§ Natural Yott, tak tvé body jsou nasledujici: 100
bonusovych bodu, pokud jsi v Natural Yott ziskal 100,
ale pokud tam mas 0, dostanes pouze 50. Zaznamenej
si malé “x” v policku “NATURAL YOTT BONUS” {nad
“FINAL TOTAL") pro kazdy dalsi hod v kategorii Natu-
ral Yott. Na konci hry se ti pfipocita bud 100, nebo 50
bodu za dalsi hozeny NATURAL YOTT. Napfiklad:
pokud bude$ mit za kategorii Natural Yott 100 bodu,
poté ji hodi$ je3té dvakrat, budes mit v poli¢ku “NATU-
RAL YOTT BONUS" zapsana 2 mal “x" = 200 bod(.
Ak si uZ vyplnil body v kategdrii "NATURAL YOTT" {bud 0
alebo 100) a znovu hodis Natural yott, tak tvoje body sU nasle-
dovné: 100 bonusovych bodov, ak si v Natural yott a

ziskal 100 bodov, ale ak tam mas$ 0, dostanes len 50 bodov.
Zapi$ si malé "x" v policku "NATURAL YOTT BONUS" {nad
"FINAL TOTAL") pre kazdy daldi hod v kategorii Natural yott.
Na konci hry sa ti pripocita bud 100 alebo 50 bodov za kazdy
daldi hodeny NATURAL YOTT. Napriklad: ak budes mat za
kategariu Natural yott 100 bodov, a potom ju hodis e3te
dvakrat, buded mat v poli¢ku "NATURAL YOTT BONUS"

zapisané dve malé "x" = 200 bodov.

NOT SO HOT (ZADNA KOMBINACE CISEL): Pokud
skongis ve svém kole s kombinaci kostek, ktera nepa-
suje do zadné z 10 kategorii, mlzes si do policka zaz-
namenat soucet vech péti kostek. Red Hot Dots se
poditaji jako 6 bodt.

{ZIADNA KOMBINACIA CISEL): Ak skongi§ vo svojom kole
s kombinaciou kociek, ktora nepasuje do Ziadnej z 10 kate-
gorii, mdZes si do palicka zaznamenat suet v3etkych piatich
kociek. Red Hot Dots sa poéitajl ako 6 bodov.

Jak vyhrat hru / Ako vyhrat hru:

Pokud ma3 vypinénych viech 10 kategorii, napi$
soucet bodli za "VRSEK" (TOP) do policka "VRSEK
CELKEM” (TOP TOTAL), a za “SPODEK” (BOTTOM)
do policka "SPODEK CELKEM" (BOTTOM TOTAL) a
‘NATURAL YOTT BONUS" a v8e sedti v policku
"CELKOVY SOUCET" (FINAL TOTAL). Hra¢ s ne-
jvys8im poétem bodd v policku “CELKOVY SOUCET"
(FINAL TOTAL) vyhrava!

Ak mas vyplnenych vietkych 10 kategorii , napis si&et bodov
za ,VRCH" (TOP) do policka "VRCH CELKOM" (TOP TOTAL),
aza ,SPODOK" (BOTTOM) do policka "SPODOK CELKOM"
(BOTTOM TOTAL) a "NATURAL YOTT BONUS" a vietko
zrétaj v policku

"CELKOVY SUCET" (FINAL TOTAL). Hrag s najvacsim

podtom bodov v policku ,CELKOVY SUCET"

{FINAL TOTAL) vyhraval
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