Dvé chytré opicky se chtéji stat opi¢im krdlem hory.
S pouzitim kokosti si zahraji hru. Vitéz hry se stane krdlem!

Dve chytré opicky sa chcu stat’ opi¢im krdl'om hory. S pouzitim kokosov si

OBSAHUJE 2 opici odpalovace, 2 hraci desky, 9 kelimk (2 ¢ervené, 7 Zlutych), 10 specialnich magickych karet, 16 kokosu (8x

Zluty, zeleny), névod
2 opicie odpalovace, 2 hracie dosky, 9 téglikov (2 cervené, 7 Zltych), 10 Specialnych magickych kariet, 16 kokosov (8x Zlty, zeleny), navod

PRIPRAVA Kazdy z hracl si vezme jeden odpalovac, hraci desku, 2 specialni magické karty (zamichejte magické karty a rozdejte
IPRIPRAVA kazdému hragi po dvou). Kokosy rozdélte mezi dva hrace stejnym dilem. Zbytek prisluenstvi vratte do krabice (zbylé

HRY

2 hraci

magické karty nebudou ve hie pouzity). Umistéte 9 kelimki a obé hraci desky tak, jak je to znazornéno na nésledu-
jicich obrézcich.

Kazdy hrac si vezme jeden odpalovac, hraciu dosku a 2 $pecialne magické karty (zamieSajte magické karty a rozdajte kazdému hracovi
po dve). Kokosy rozdelte medzi dvoch hracov rovnakym dielom. ZvySok prislusenstva vratte do Skatule (zvy$né magické karty nebudd
v hre pouzité). Umiestnite 9 téglikov a obe hracie dosky tak, ako je to na nasledujlicich obrazkoch.

Cerveny kelimek = pokud se trefi§ do cer-
veného kelimku, vezmi si ho a odpaluj znovu.
Cerveny téglik = ak sa trafi§ do ¢erveného téglika,
zober si ho a odpaluj znova.

Zluty = Normaini kelimek. Pokud se trefi§ do
Zluteho kelimku, vezmi si ho.

ZIty = normalny téglik. Ak sa trafis do Zltého téglika,
zober si ho.

ZLUTY + CERVENY KELIMEK
2LTY + CERVENY TEGLIK

O Zluté kelimky = Vezmi jeden Zluty kelimek a umisti ho podle obrazku vyse. / Zité tégliky = Z1té tégliky umiestni podra obrazka vysie.
Zluty + Cerveny kelimek = Vloz zluty kelimek do ¢erveného podle obréazku vyse.
21té + Cervené tégliky = Vloz Zity téglik do erveného podla obréazka vyssie.

ZLUTY KELIMEK / ZLTY TEGLIK

® Kazdy hra¢ umisti svou hraci desku na jednu ze stran pro kelimky tak, jak je znazornéno na obrazku.
Kazdy hra¢ umiestni svoju hraciu dosku na jednu zo stran pri tégliky, tak ako je to na obrazku.

JDEME HRAT! / IDEME HRAT!

Mladsi hra¢ zacina stfelbou jednim kokosem za pomoci svého odpalovace. Hra¢ musi umistit
nebo drZet odpalovac v prostoru za Cervenou €arou na jeho hraci desce. Pokud se mu podafi
trefit kokosem do kelimku (a neodrazi se zpatky), vezme si kelimek a postavi ho na volné misto
na své hraci desce. KdyZ se zaplni 3 nejniz8i mista, dalSi kelimky se postavi na dalSi Uroveri
pyramidy (viz. obrazek). Poznamka: Neni uréeny limit pro pouzivani kelimk(i ve stfedu. Pokud se ti
podafi shodit kelimek na desce druhého hréace, miizes$ si ho vzit stejné jako jiny kelimek. Pokud hraé
trefi Gerveny kelimek, mize si vzit Gerveny kelimek a stfili znova. Po tomto je na fadé dalsi hraé. Hra
pokracuje timto zplisobem az do konce. Pokud hraci dojdou kokosy, muze pouzit ty, které
neskoncily v kelimeich. Pred stiilenim kokost, hra¢ musi pockat, dokud se druhy hrag
nerozhodne, zda pouZije specialni magickou kartu.

Miadsi hra¢ zacina strefbou jednym kokosom za pomoci svojho odpalovaca. Hrac musi umiestnit alebo drzat
odpalovac v priestore za Cervenou ¢iarou na jeho hracej doske. Pokial sa mu podari strelit kokosom do téglika
(a neodrazi sa spat), vezme si téglik a postavi ho na volné miesto na svojej hracej doske. Ked' sa zaplinia

3 najnizsie miesta, dalsie tégliky sa postavia na dalsiu iroven pyramidy (na prvy rad téglikov, vid. obrazok).
Poznamka: Nie je urceny limit pre pouzitie téglikov v strede. Ak sa vam podari zhodit téglik na doske druhého hraca,
mozete si ho vziat rovnako ako iny téglik. Pokial hrac trafi cerveny téglik, moZe si vziat cerveny téglik a striefa znova.

Po tomto je na rade dalsi hrac. Hra pokracuje tymto sposobom az do konca. Ak sa hracovi minti kokosy, moze
pouzit tie, ktoré neskongili v téglikoch. Kokosy sa do konca hry nikdy neberu z téglikov. Pred strielanim kokosov
hra¢ musi pockat, kym sa druhy hrac rozhodne, ¢i pouzije $pecialnu magicku kartu.

KONEC/KONIEC HRY

Pokud se jednomu z hraéd podafi postavit celou pyramidu z 6 kelimk( (viz obrazek)
NEBO pokud jsou v8echny kokosy v kelimcich, hra konéi. Pokud hra¢ postavil celou
pyramidu, tak vyhrava hru. Pokud hra kon¢i z toho dlivodu, Ze vSechny kokosy byly
pouzity, hrac s nejvétsim poctem kokosi v kelimeich na své hraci desce vyhrava. Pokud
maji oba hragi stejny pocet kokost v kelimeich, vyhrava ten hrac, ktery hral naposledy.

Ak sa jednému z hracov podari postavit celil pyramidu zo 6 téglikov (vid. obrazok) ALEBO ak sui vetky
kokosy v téglikoch, hra konci. Pokial hra¢ postavil celt pyramidu, vyhrava hru. Ak hra kon¢i z toho
dévodu, Ze vsetky kokosy boli pouzité, hrac s najvacsim poctom kokosov v téglikoch na svojej hracej
doske vyhrava. Ak majui obaja hraci rovnaky pocet kokosov v téglikoch, vyhrava ten hrac, ktory hral
naposledy.

SPECIALNIi/SPECIALNE MAGICKE KARTY

Rozhod¢i nevidél X 2 / Rozhodca nevidel X 2

Tuto kartu mizete pouzit, kdyz protihra¢ uspésné trefi a bere si kelimek. Toto kolo
bude neplatné a hrag, ktery Uspésné trefil, misto brani kelimku musi hrat znovu.
Tuto kartu mozete pouzit vtedy, ked druhy hrac uspesne trafi a berie si téglik. Toto kolo bude
neplatné a hrac, ktory Uspesne trafil, namiesto brania téglika musi striefat znova.

Cervené sluneéni bryle X 2 / Cervené sineéné okuliare X 2

Tuto kartu mizete pouzit, kdyz jste na fadé. Kdyz pouZzijete tuto kartu, tak po dobu
tohoto kola budou mit vSechny kelimky funkci cervenych kelimkd. To znamena, ze
mizete stfilet, dokud se kokosy budete stale trefovat do kelimkd.

Tuto kartu mdZete pouZit vtedy, ked ste na rade. Ked' pouZijete tito kartu, tak po dobu tohto kola
budt mat vSetky tégliky funkciu cervenych téglikov. To znamena, Ze mozete striefat, pokial s kokosmi
budete stale triafat do téglikov.

Stit! X 2

Tuto kartu mUzete pouZit, kdyz jste na fadé. PoloZte tuto kartu na jeden ze svych
kelimk(. Tento kelimek je po dobu jedné stfely chranén. Jakmile se karty dotkne
kokos, odstrante ji.

Tuto kartu mdzete pouzit vtedy, ked ste na rade. PoloZte tito kartu na jeden zo svojich téglikov.
Tento téglik je po dobu jednej strely chraneny. Akonahle sa karty dotkne kokos, odstrarite ju.




Hadej kdo? X 1/ Hadaj kto? X 1

Tuto kartu mizete pouzit, kdyz se druhy hrac pfipravuje k stfelbé. Tento hra¢ musi strelit
po slepu. Nesmi strelit kokos dfiv, nez zavfe o¢i.

Tato kartu moZete pouzit vtedy, ked sa druhy hrac pripravuje k strefbe. Tento hra¢ musi striefat poslepi-
acky. Nesmie strelit kokos skér, nez zavrie oi.

Zavolej vitr X 1 / Privolaj vietor X 1

Tuto kartu mdzete pouzit, kdyZ se druhy hrac pfipravuje k stfelbé. MiZete se pokusit
odklonit stielbu druhého hrace foukanim. Je povoleno pouzit vétrak nebo noviny misto
foukani. Ale nem(izete se ni¢im kokosu dotknout nebo tim kokos zablokovat.

Tuto kartu moZete pouzit vtedy, ked' sa druhy hrac pripravuje k strefbe. MoZete sa pokusit odklonit
strefbu druhého hraca fukanim. Je povolené pouzit ventilator alebo noviny miesto flkania. Ale
nemozete sa kokosu nicim dotknut alebo tym kokos zablokovat.

Bolavy prst X 2 / Bolavy prst X 2

Tuto kartu mdzete pouzit na zac¢atku kola druhého hrace. Druhy hra¢ musi pfi stielbé
pouzit loket misto prstd.

Tuto kartu mdzete pouzit na zaciatku kola druhého hraca. Druhy hra¢ musi pri strelbe pouzit laket
namiesto prstov.

EXTRA PRAVIDLA/PRAVIDLA

Pokud mate Kokosové Duo i plvodni Kokosy, mlizete je zkombinovat a pouzit pfi hie s 5 nebo 6 hradi. Speciéini Magické Karty
z obou verzi mohou byt také zkombinované. Veskera dalsi pravidia (8 kokosu a 2 karty na hrace atd.) zlstéavaji stejné jako v
ptivodnich Kokosech. Pro 5 hracl: umistéte 20 kelimku (15 Zlutych kelimku, 5 éervenych kelimkd) a 5 hracich desek podle obr. 1. Pro

6 hract: umistéte 22 kelimk( (16 Zlutych kelimkd, 6 cervenych kelimkd) a 6 hracich desek podle obr. 2.

Ak mate Kokosové Duo aj original Kokosy - moZete ich skombinovat a pouZit pri hre s 5 alebo 6 hraémi. Specialne Magické Karty z oboch verzii mozu byt
tiez skombinované. Vetky dalSie pravidla (8 kokosov a 2 karty na hraca atd') zostavaju rovnaké ako v original Kokosoch. Pre 5 hracov: umiestnite 20
téglikov (15 Zltych téglikov, 5 cervenych téglikov) a 5 hracich dosiek podfa obr. 1. Pre 6 hracov: umiestnite 22 téglikov (16 Zitych téglikov, 6 cervenych
téglikov) a 6 hracich dosiek podla obr. 2.
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ZLUTY KELIMEK / ZLTY TEGLIK ZLUTY + CERVENY KELIMEK JLUTY KELIMEK
ZLTY + CERVENY TEGLIK KELIMEK/TEGLIK ZLTY TEGLIK

O 2t kelimky = Zluté kelimky umisti podle obrazku vyse. / Zité tégliky = ZIté tegliky umiestni podfa obrazka vy3sie.
Zluty + Cervené kelimek = Vioz Zluty kelimek do &erveného podle obrazku vyge.
9 1 ZIté + Cervené tégliky = Vloz ZIty téglik do cerveného podra obrazka vyssie.
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