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Obsahu&e:
1 krokodyl/krokodil
1 zakladna/zakladna
4 barevni zabaci
[farebni zabiaci

28 karet/kariet

1 navod
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Je as obéda!
/ Je ¢as obedal

Nech krokodyla spat!
/ Nechaj krokodila spat!

4 )

Cil hry / Ciel hry

Vyhrat je hracka! Jeding, co musi$ udélat je pouze byt tou UpIné nejsikovngjsi zabou! Hraje se na 5 kol. Ten, kdo nejvice krat utece krokodylovi z
tlamy se stane vitézem! Bud opatmy a nenech se sezrat!

Vyhrat je hradka! Jeding, So musis urobit je iba byt tou Upine najsikovnejSou Zabou! Hré sa na 5 kdl. Ten, kto najviac krat utedie krokodilovi z papule
sa stane vitazom! Bud opatrmy a nenechaj sa zoZrat!

Pfiprava hry / Priprava hry

Umistéte hru na pevny a stabilni povrch tak, aby se vSichni hragi snadno dostali k lekninovym podstaveim. Upevnéte kaZdého Zabaka na velky
lekninovy list ve stfedu hraci plochy a ujistéte se, Ze sedi pfimo krokodylovi pod tlamou tak, jak je zndzormnéno na obrazku. Hlavu pfipevnéte za
pomoci kolicku do obdélnikového otvoru na zakladné. Potom krokodylovi rozeviete Celisti a posurite ho dozadu dokud nezapadne na misto {uslysite
cvaknuti). Zamicheijte karty a poloZte je licem doll na hromadku vedle kvétu lekninu.

Umiestnite hru na pevny a stabilny povreh tak, aby sa v3etci hraéi lahko dostali k leknovym podstaveom. Upevnite kazdého Zabiaka na velky leknovy
harok v strede hracej plochy a uistite sa, Ze sedi priamo krokodilovi pod tlamou tak, ako je zndzornené na obrazku. Hlavu pripevnite pomocou kolika
do abdiznikového otvoru na zakladni. Potom krokodilovi raztvorte &eluste a posufite ho dozadu kym nezapadne na miesto (budete podut cvaknutie).
Zamie3ajte karty a poloZte ich licom dole na kdpku vedla kvetu lekna.

Pravidla hry / Pravidla hry

CZ: Nejmladsi hrag bude jako prvni oviadat krokodyla. Hrac, ktery oviada krokodyla rozdava karty a sedi nejblize kvétu lekninu, kterym se krokodyl
spousti. Kazdy z ostatnich hragl sedi naproti lekninu, na ktery se umistuji zabaci. Kazdy hra¢ si vybere jednoho barevného Zabaka. Hrag s kroko-
dylem zadind postupné obracet karty tak, aby je mohli vidét vaichni hradi. Pozorné sledujte, ktefi sousedé jeho baziny se objevuiji na kartach - Zirafy,
nosorozci, hrosi atd. Jakmile se objevi karta s probuzenym krokodylem hrag, ktery oviada krokodyla stiskne bily leknin a nastane melal

TIP: pouZij jednu ruku k otaCeni karet a druhou ruku ke stisknuti lekninu.

Kdyz se objevi karta s probuzenym krokodylem, vSichni ostatni hraci se snazi co nejrychleji zasahnout svij leknin, aby Zabaky zachranili!

Pokud tviij zabak nestihne uskodit a je chycen do krokodylich Eelisti, prohravas kolo. Jenom pro pfipomenuti, pokud vidis spiciho krokodyla nebo jina
divoké zvifata z dzungle, nesmi$ udélat nic, co by mohlo krokodyla probudit. Pokud to udélas, také prohravas kolo. Pokud hrag, ktery ovlada krokody-
la otodi kartu se spicim krokodylem nebo jinym divokym zvifetem, nesmi spustit krokodyla. Pokud to ud@la, toto kolo se pogita, jako kdyby vSichni
zabéaci Uspésdné unikli. ) 3

A jesté jedna dlleZita véc! Zadné podvadénil Zadné extra pomalé otadeni karet a Zadné tfepotani rukama nad podloZkami nebo lekninovym kvétem.
M&j ruce pékné na stole, dokud nepfijde &as trefit svoji lekninovou podloZku nebo bily lekninovy kvét.

SK: Najmladsi hrag bude ako prvy oviadat krokodila. Hrag, ktory ovlada krokedila rozdava karty a sedi najbliz3ie pri kvete lekna, ktorym sa krokodil
spUsta. Ostatni hraci sedia oproti lekndm, na ktoré sa umiestiuju Zabiaci. Kazdy hraé si vyberie jedného farebného zabiaka. Hra¢ s krokodilom
zadina postupne obracat karty tak, aby ich mohli vidiet v3etci hragi. Pozorne sledujte, ktori susedia jeho mociara sa objavujl na kartach - Zirafy, noso-
roZce, hrochy atd. Akonahle sa objavi karta s prebudenym krokodilom hrag, ktory oviada krokodila stlagi biele lekno a nastane mela!

TIP: pouzi jednu ruku k ota€aniu kariet a druhd ruku na stlagenie lekna.

Ked sa objavi karta s prebudenym krokodilom, vietci ostatni hraci sa snazia o najrychlejsie zasiahnut svoje lekno, aby Zabiakov zachranili!

Pokial tvoj Zabiak nestihne uskodit a je chyteny do krokodilich elusti, prehrdvas kolo. Len pre pripomenutie, ak vidi$ spiaceho krokodila alebo iné
divé zvierata z dZungle, nesmies urobit ni¢, o by mohlo krokodila prebudit. Ak to urobis, tieZ prehravas kolo. Pokial hrag, ktory oviada krokodila otodi
kartu so spiacim krokodilom alebo inym divokym zvieratom, nesmie spustit krokodila. Ak to urobi, toto kolo sa podita, ako keby vietci Zabiaci
Uspedne unikli.

A edte jedna doleZita vec! Ziadne podvadzanie! Ziadne extra pomalé otaganie kariet a Ziadne trepanie rukami nad podlozkami alebo leknovym
kvetom. Maj ruky pekne na stole, kym nepride ¢as trafit svoju leknovi podlozku alebo biely leknovy kvet.

Kdo zvitézi! / Kto zvitazi!
Hra pokraguje 5 koly. Ten, kdo nejvice krat Uspésné unikne pfed krokodylovymi Celistmi, ten vyhraval Hrag, ktery zvitézi, bude v dal$im kole ovladat
krokodyla.

Hra pokraguje 5 kolami. Ten, kto najviac krat ispesne unikne pred krokodilovymi &elustami, ten vyhraval Hrag, ktory zvitazi, bude v dalsom kole
ovladat krokedila.




