Obsahuje:

12 tuénakd/tuéniakov
1 ledova kra

/ ladova kryha

1 zralok

1 spojovaci tu¢nak

/ tuéniak

1 navod

1 samolepka

1. Vyndej hraci plochu a €elisti Zraloka z obalu. 1. Viyber hraciu plochu a &eluste Zraloka z obalu.

2. Rozevfi hraci plochu. 2.Roztvor hraciu plochu.

3. Zvedej adaptér umistény na zakladné, dokud neuslysis cvaknuti. 3. Zdvihaj adaptér umiestneny na zakladni, kym nebude§ polut’ cvaknutie.
4. Pfipoj zadni &ast Celisti Zraloka k adaptéru na zakladné. 4. Pripoj zadn( &ast elusti Zraloka k adaptéru na zakladni.

5. Ujisti se, Ze &asti zakladny jsou spravné spojeny. 5. Uisti sa, Ze &asti zakladne s spravne spojené.




2. Priprava hry / Priprava hry

1. Stla¢ Selisti Zraloka smérem k sob&.

2. Zavfi hraci plochu a upevni ji spojovacim tuéfidkem.
3. Strategicky rozmisti tugfiaky po hraci plo3e tak, aby
na kazdé strané byl stejny podet tuéhaka.

4. Hra je nastavena a mdze se zadit hrat.

3. Pravidla hry / Pravidla hry

1. Stla¢ eluste Zraloka smerom k sebe.

2. Zavri hraciu plochu a upevni ju spojovacim tuéniakom.

3. Strategicky rozmiestni tuéniaky po hracej ploche tak, aby
na kazdej strane bol rovnaky pocet tu¢niakov.

4. Hra je nastavena a mdze sa zacat hrat.

1. Odstrarite tugnaka, ktery spojuje obé strany hraci plochy.

2. Hradi stfidavé sundavaiji z hraci plochy jednoho tuéiaka po druhém.

3. Tim, jak se sundavaji tuéfiaci se hraci plocha stava ¢im dal
vic nestabilni.

4. Zralok je pfipraven prorazit kru a chytit néjaké tucnaky.

5. Kdo jako prvni vzbudi Zraloka prohral.

1. Odstrante tu¢niaka, ktory spaja obe strany hracej plochy.
2. Hradi striedavo davaju dole z hracej plochy jedného
tuéniaka po druhom.

3. Tym, ako sa davaju dole tuéniaky sa hracia plocha stava
¢im dalej viac nestabilnejSou.

4. Kto ako prvy zobudi zraloka prehral.
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