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Je nam potésenim vas uvitat u této sady pro
experimentovani s kinetickou energii, fyzikou, elektrinou
a stovkami fascinujicich stroju a mechanismu.
Hracka je vhodna pro deéti od 6 let.

Jste pripraveni vkrocit na uzasnou planetu?
Objevujte a ucte se pomoci zabavnych experimentu.
Soucastky “BUILD” (postav) a “CONNECT” (spoj) vam
pomohou ve vytvoreni uzasne reakce. Niceho se

neobavejte, pokud nemate zadneé znalosti o elektronice
a piné nerozumite jak pokus funguje. Jakmile zacnete,

budete schopni rozsirovat své véedomosti zabavnymi

pokusy a mozna zkusite sami nejaké dalsi zajimave

experimenty.
Sestavte vyzvu pro skok do vesmiru.
Je to na vas, tak do toho!

Prejeme vam prijemnou zabavu!!



Str. 3. Obsah

Str. 4. Instrukce k sestaveni
Str. 7. Elektromotor

Str. 9. Vacky & Kliky

Str. 11. Trampolina

Str. 13. Sikma plocha
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PILIROVY VYTAH:
pridejte blok navrch
pilire pro jeho
zvyseni.
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Maly motor mize
rozpohybovat mnoho véci.
V tomto experimentu motor
pohani celou spoustéci plosinu.

Astronaut je pfipraven
na misi. Naskoé&i do vesmirné
lodi ve tvaru mice. Velka
vesmirnd cesta je pfichystand
a vie zadind zde.

Motor akfivuje
ozubené kole&ko. Pohybuije
fetézovymi spoji, ktery zvedd
koule. Pokud je vie dobie
sestaveno, motor mdZe hru
nastartovat.

K dispozici mate
spinag, ktery vém umozni
zapnout nebo vypnout spoustéci
véz. Nyni je to na vds, zapnéte
spinaé a hrajte.

Spusfte motor a uZijte si hru!
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JAKTOl )
FUNGUIE:

Elektromotor je stroj, ktery
preménuje elektrickou energii na mechanicky pohyb.
Muze se také nazyvat elektromagnetickym motorem.
Jeho funkce je zalozena na sile pritahovani
a odpuzovani, které existuji mezi magnetem a dratkem

(civkou), kudy proudi elektricky proud.

Motor se obvykle sklada z rotoru (rotujici casti)
a statoru (statické casti).

V elektrickém obvodu elektrina baterie dostihne
motor pres napajeci kabely. Mezi baterii a motorem je
umistén spinac, ktery umoznuje spusténi nebo zastaveni
cinnosti. Pokud spinac umozni elektriné motor dostihnout,

motor se zacne pohybovat.

Zakladni myslenkou je propojit jeden konec
s elektrinou a na druhé strané otacejici se hridel, ktera

poskytuje energii k pohanéni stroje.
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Zvlastni priSerka na
vrcholku véze se rozhlizi kolem.
Tato akce je mozna diky sadeé
vacek a klik.

Vacky premeénuji kruhovy
pohyb na pohyb linearni, také
znamy jako pohyb vratny. V jeho
nejjednodussi formé muzete
tocit klikou a nécim pohybovat
nahoru/doli nebo
doleva/doprava.

Pro tento experiment
musite umistit jednotlivé casti
priSerky na riizna mista, podle
orig. navodu (str. 9, obrazek
vpravo).

PRISERKA VAS SLEDUIJE!
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JAKTOl )
FUNGUIE:

Vacky a kliky jsou velmi uziteéné a muzete je najit
v motorech automobili nebo v pedalech jizdnich kol.

Kliky mohou prevadét zpétny pohyb do pohybu
rotacniho. Klika je jednoduse spojenim off-centra, které
poskytuje energii pro rotujici kolo nebo z kola energii
ziskava. Kdyz se klika pohybuje tam a zpét, kolo se otaci
POHYB

vzZAD
A VPRED

nebo naopak.

Kolo se otaci a tyc se
pohybuje tam a zpét, jak
znazornéno na obrazku.
Mozna vam bude tento
systém pripominat kola

ROTACNI
POHYB

viaku!
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Umistéte plosinu na rovny povrch. Polozte na ni kus elastic-
ké latky, upevnéte krouzkem a ujistéte se, ze je povrch dostatecné
napnuty. Kulicky se budou pohybovat pres trampolinu, aby se
dostaly na druhou stranu. Pokud kulicka skace, ztraci energii.

V experimentu pro ELEKTROMOTOR jste se naucili regulo-
vat vySku véze. Takze muzete ovliadat vysku, odkud kulicka skace.

Provérte nastaveni pozice vytahové véze a trampoliny,
abyste se ujistili, ze kulicky mohou uspésné doskocit na druhou
stranu. Pokud nejsou pozice v poradku, kulicky mohou vyskocit z
trasy. Mozna budete muset provést zkousku pro pokus a omyl pro
nastaveni spravnych pozic.

skakani pro kulicky.

NECHTE KULICKU SKAKAT PRO DOSAZENI CILE!!

POZNAMKA:

Pokud je zakladna trampoliny umisténa na hladky povrch, mize se
lehce pohybovat, kdyz na ni kulicka skace. Doporucujeme pouzit
néjaky predmeét jako zavazi a umistit ho pod zakladnu, aby se
trampolina nepohybovala (stabilizovala).
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JAKTOl )
FUNGUIE:

Elasticita je schopnost materialu
vratit se do puvodniho tvaru po jeho natazeni. Sila,
kterou vyvinete vi¢i materialu, je znama jako tlak.

Existuje limit pro mnozstvi tlaku, které Ize
vyvinout na material pred tim, nez dany material
dosahne "elastického limitu" a nezvratné se deformuje.
Dulezité je spravné propojit pruznost materialu
s hmotnosti skakajiciho objektu.

Elasticita miize byt velmi uziteéna! Predstavte si,
ze musite utrhnout jablko ze stromu. Pokud skocite ze
zemé na trampolinu, mozna ovoce neziskate. Ale pokud
skocite z vyssiho bodu, jako napriklad z drevéné krabice,
vyvinete vétsi silu a vyskocite vyse.
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Gravitace je sila, ktera pritahuje objekty k zemskému
povrchu. Napriklad kdyz skocime, spadneme zpét na zem misto
toho, abychom odletéli. Gravitace omezuje objekty v pohybu
smérem nahoru a urychluje jejich pohyb smérem dold.

Sikma plocha je jednoduchy stroj. Jedna se o rampu,
povrch tvorici uhel k zemi, pouzivany ke zvedani hmotnosti do
urcité vysky. Jeden konec je umistény vys nez konec na opacné
straneé.

Pouzivani Sikmych ploch poskytuje mechanické vyhody.
Je to pomiucka pro zvySeni nebo snizeni zatéze. Pokud zvedate
objekt, potrebujete vyvinout mensi silu za pouziti Sikmé plochy,
nez pokud zvedate stejny objekt primym tahem.

Tahova sila usnadnuje presun objektu z rampy smérem
doli, nez zvednuti na rampu. Sestavte co mozna nejvice z drahy
planety podle obrazku original navodu a presvécte se, jak Sikma
plocha pracuje.

KULICKY SE POHYBUJI DOLU PRES SIKMOU PLOCHU, POHANENE
GRAVITACI!
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JAKCTIO

FEUNGUIJE?=

Sikmé plochy funguji na zakladé
prumérné mnozstvi sily potiebné k presunuti objektu
na delSi vzdalenost.

Presunuti objektu na sSikmou plochu vyzaduje
mensi silu, nez zvedani primym tahem, na ukor zvyseni
pozadované vzdalenosti.

£ =

mé vice postupng sklown, takie ma vétsi
W\-ed«.a_w«—akaw vu,kaéu., Poku.d )d& o wmunoistvi
sy potrebné k pohybu objekti smérem
nahoruw.

Napriklad, s rampou je mnohem snazsi nalozit
tézké kolo na auto nez ho zvednout rucné. Na druhou
stranu, pro bruslare je snazsi se po rampé sklouznout, nez
sjet pfimo dolu.

T
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Vyrobek na baterie - informace o béZném provozu: Pouzijte 2x baterie "AAA" 1,5V (nejsou souldsti baleni). Baterie
musi instalovat a vyméhovat dospéld osoba. Dodrzujte sprévnou polaritu. PouZivejte stejny typ baterii. Nekombinujte
znagky ani typy. Nekombinuijte staré a nové baterie. Nedobijejte baterie, které nejsou dobijeci. Viechny baterie
vyméfiujte souasné. Pokud se hracka del3i dobu nepouzivé, baterie vyjméte. Vybité baterie vyjméte z hracky. Privodni
svorky nesmé&iji byt zkratovdny. Baterie umistéte na bezpe&né misto - nevhazuijte do otevieného ohné, neotevirejte vn&jsi
obaly, nevystavujte pfimému sluneénimu zéfeni. Pfi nesprdvné manipulaci mohou baterie explodovat nebo vytéci.
Baterie uchovejte mimo dosah malych déti. V pfipadé spolknuti jsou baterie pro dité nebezpe&né. Okamzité vyhledeijte
|ékaFskou pomoc.

Upozornéni a pokyny pro odklédddni pouzitych elekirozafizeni: Symbol pesrkinuté podirzené popelnice na produktu
nebo baleni oznaduje elektrozafizeni, dovezend nebo vyrobend po 13. 8. 2005. Oznaduje, Ze tento vyrobek nesmi byt
vyhozen do komundlniho odpadu. Dalsi informace o moznostech odevzdani odpadu k recyklaci ziskate na webovych
stréinkdch kolektivniho systému www.retela.cz nebo v obchodg, kde jste produkt zakoupili.

Instalace baterii: odsroubujte kryt zdsobniku na baterie (Sroubovak neni soucasti). Vyjméte staré baterie a vyménte je
za nové. Zasobnik uzavrete krytem a zasroubuijte.

Varovéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Doporuéeno pouze détem 6+.

Nebezpedi spolknuti nebo vdechnuti malych &ésti. Odstrafite obal, nez zaénete hracku pouzivat. V piipadé igelitového
obalu hrozi nebezpedi ududeni ditéte. Nemifte proti obliceji lidi ani zvifat. Drzte v bezpeéné vzddlenosti od oéi.
Nepouzivejte improvizované sestavené. Pouziti pouze pod dohledem dospélé osoby!

Upozornéni: Z ddvodu bezpeénosti pravidelné kontrolujte, zda neni hracka poskozend nebo opotfebend. Souéasti sady
je ostry, funkéni hrot jednotlivych sougdstek. Obvod zapojte podle ndvodu. Dodrzujte uvedené pokyny pro rodice. Obal
uschoveijte pro pfipadnou potfebu. Barvy a detaily vyrobku se mohou li3it od vyobrazeni na obalu.

Vyrobeno v Ciné.

PARKYS cEes



