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Predstaveni vyrobku / Predstavenie vyrobku

Sestroj svilj vlastni model Sluneéni soustavy. Obarvi ho a nezapomeri

pridat svitici barvu, aby model z&fil ve tmé. Tento 30 cm vysoky model
té nadchne! Podrz model na chvili pod svétlem, zhasni a sleduij, jak se
jako kouzlem rozzafi. Uzijes si jedinecny zazitek pfi sestavovani

a zarover rozviji$ své dovednosti a inteligenci.

Zostroj svoj vlastny model Sine¢nej sustavy. Nafarbi ho a nezabudni
pridat svietiacu farbu, aby model Ziaril v tme. Tento 30 cm vysoky
model ta nadchne! Podrz model na chvilu pod svetlom, zhasni

a sleduj, ako sa ako kuzlom rozziari. Uzijes si jedinecny zazitok pri
zostavovani a zaroven rozvija$ svoju zrucnost a inteligenciu.

Naradi, které mizes potfebovat / Naradie, ktoré mézes§ potrebovat

Stipaci klesté
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Vzdalenost od Slunce: 57 910 000 km;
Pramér: 4 879 km; Doba obéhu kolem
Slunce: 88 pozemskych dni; Doba otaceni
po viastni ose: 59 dni; PoGet mésict: O

Vzdialenost od Sinka: 57 910 000 km;
Priemer: 4 879 km; Doba obehu okolo
Slnka: 88 pozemskych dni; Doba otacania
po viastnej osi: 59 dni; Pocet mesiacov: O

Vzdalenost od Slunce: 149 600 000 km;
Prlimér: 12 742 km; Doba obéhu kolem Slunce:
365,25 dni; Doba otéceni po viastni ose: 1 den;
Pocet mésicl: 1

Vzdialenost od Sinka: 149 600 000 km; Priemer:
12 742 km; Doba obehu okolo Sinka: 365,25
dni; Doba otacania po viastnej osi: 1 defi; Pocet
mesiacov: 1

Vzdalenost od Slunce: 778 500 000 km;
Proimér: 139 822 km; Doba obéhu kolem
Slunce: 12 pozemskych let; Doba otageni po
viastni ose: 9 hodin a 51 minut; Pocet mésicl
vice nez 16

Vzdialenost od SInka: 149 600 000 km; Priemer:
12 742 km; Doba obehu okolo Sinka: 365,25
dnf; Doba otécania po vlastnej osi: 1 den; Pocet
mesiacov: 1

Vzdélenost od Slunce: 2,871E9 km; Priimér: 50
724 km; Doba obéhu kolem Slunce: 84
pozemskych let; Doba otaceni po viastni ose: 16
hodin; Pocet mésicu: vice nez 15

Vzdialenost od Sinka: 2,871E9 km; Priemer: 50
724 km; Doba obehu okolo Sinka: 84
pozemskych rokov; Doba oté¢ania po vlastnej
osi: 16 hodin; Pocet mesiacov: viac nez 16
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Vzdélenost od Zemé: 1 49 600 000 km; Priimér: 1 392 020 km

Vzdialenost od Zeme: 149 600 000 km; Priemer: 1 392 020 km

Vzdélenost od Slunce: 108 200 000 km; Primér:
12 103,7 km; Doba obéhu kolem Slunce: 225
pozemskych dni; Doba otaceni po vlastni ose: 243
pozemskych dni; Pocet mésici: 0

Vzdialenost od SInka: 108 200 000 km; Priemer:
12 103,7 km; Doba obehu okolo Sinka: 225
pozemskych dni; Doba ota¢ania po viastnej osi:
243 pozemskych dni; Pocet mesiacov: 0

Vzdalenost od Slunce: 227 900 000 km; Primér: 6
779 km; Doba obé&hu kolem Slunce: 687
pozemskych dni; Doba otéceni po vlastni ose: 24
hodin a 37 minut; Podet mésicd: 2

Vzdialenost od Sinka: 227 900 000 km; Priemer: 6
779 km; Doba obehu okolo Sinka: 687
pozemskych dnf; Doba ota¢ania po viastnej osi: 24
hodin a 37 mindt; Pocet mesiacov: 2

Vzdélenost od Slunce: 1,433E9 km; Priimér:
116 464 km; Doba obéhu kolem Slunce: 29,5
pozemskych let; Doba otaceni po vlastni ose:
10 hodin a 14 minut; Pocet mésicl: vice nez 18

Vzdialenost od Sinka: 1,433E9 km; Priemer: 116
464 km; Doba obehu okolo Sinka: 29,5
pozemskych rokov; Doba otacania po vlastnej osi:
10 hodin a 14 mindt; Pocet mesiacov: viac nez 18

Vzdéalenost od Slunce: 4,495E9 km; Pramér: 49
244 km; Doba obéhu kolem Slunce: 165
pozemskych let; Doba otageni po vlastni ose: cca
16 hodin; Pocet mésict: 8

Vzdialenost od Sinka: 4,495E9 km; Priemer: 49 244
km; Doba obehu okolo Sinka: 165 pozemskych
rokov; Doba ota¢ania po vlastnej osi: cca 16 hodin;
Pocet mesiacov: 8




Tipy na malovani:

Pouzij svou vlastni fantazii nebo postupuj dle obrazk{ na obalu. Pro co nejlepsi vysledek
pouZij vice vrstev barev, ale pokazdé pockej, az pfedchozi vrstva zcela zaschne. Je vzdy
snadnéjsi aplikovat tmavsi barvu na svétlejsi, nez naopak. Pro lepsi vysledek miize$ také
do barev pfimichat malé mnoZstvi prostfedku na myti nadobi. Povrch se ti potom bude
natirat Iépe (plati obzvlast pro plastové povrchy).

zelend = Zlutda + modra

fialova = modra + Cervend

rizova = ¢ervend + bild

limetkové zelena = Zluta + svétle modra
oranzova = Zluta + cervena

hnéda = cervena + Zluta + trochu ¢erné
nebeska modr = modra + bila
tyrkysova = modra + bila + trochu Zluté

Michej barvy s bilou a ¢ernou pro dosazeni svétlejSich nebo tmavsich odstind.

Nemichej pfili§ barev najednou, vysledna barva by nemusela odpovidat.

Efekt sviti ve tmé — po obarveni jednotlivych planet zakladnimi barvami, nabarvi
nékteré detaily svitici barvou. Tyto detaily pak budou svitit ve tmé. Experiment michani
svitici barvy se zakladnimi barvami doda svitici barvé barevny odstin. Vzdy pfed pouZzitim
nové barvy dikladné vyper Stétec. Priprav si pro tyto cely malou nadobu s ¢istou vodou
(neni soucdsti baleni). Na michani rGiznych druht barev je doporuceno pouzit podlozku
(neni soucasti baleni). Po dokon¢eni barveni pevné zaSroubuj vicka od barev, pfedejdes
tak vysychani barev. Pokud barva presto zaschne, mze$ ji roziedit kapkou vody.

Tipy na malovanie:

Pouzi svoju vlastnu fantdziu alebo postupuj podla obrazku na obale. Pre ¢o najlepsi vysledok pouZi viac vrstiev
farieb, ale zakaZzdym pockaj, aZ predchadzajlica vrstva tpine zaschne. Je vzdy ahSie aplikovat tmavsiu farbu
na svetlejSiu, neZ naopak. Pre lepSi vysledok mozes tiez do farieb primieSat' malé mnozstvo prostriedku na
umyvanie riadu. Povrch sa ti potom bude natierat lepSie (plati obzvlast pre plastové povrchy).

zelend = ZIta + modra

fialova = modra + cervena

ruzova = cervena + biela

limetkovo zelena = ZIta + svetlo modra

oranzova = ZIta + cervena

hneda = cervena + ZIta + trochu ciernej

nebeska modra = modra + biela

tyrkysova = modra + biela + trochu Zltej

Miesaj farby s bielou a Ciernou pre dosiahnutie svetlejSich alebo tmavsich odtiefiov. NemieSaj prilis farieb naraz,
vysledna farba by nemusela zodpovedat tvojim predstavam. Efekt svietenia v tme - po zafarbeni jednotlivych
planét zakladnymi farbami, nafarbi niektoré detaily svietiacou farbou. Tieto detaily potom budu svietit v tme.
Experiment mieSania svietiacej farby so zakladnymi farbami doda svietiacej farbe farebny odtien. Vzdy pred
pouZitim novej farby dokladne umy Stetec. Priprav si pre tieto Gi¢ely mali nadobu s Gistou vodou (nie je
stcastou balenia). Na mieSanie roznych druhov farieb je odpordcané pouzit podlozku (nie je stc¢astou balenia).
Po dokonceni farbenia pevne zaskrutkuj viecka od farieb, zabrani$ tak vysychaniu farieb. Ak farba napriek tomu
zaschne, mozes ju rozriedit kvapkou vody.
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Ujisti se, Ze jsi odstfihl plastové ¢asti A/B spravné.
! Uisti sa, Ze si odstrihol plastové ¢asti A/B spravne.
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Instrukce / Instrukcie
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Spoj odpovidajici polokoule dohromady. (Poznamka:
v pfipadé Saturnu je tfeba nejdfive vlozit mezi obé
polokoule prstence) Jména jednotlivych planet jsou
vyznacena na bocich rota¢nich ramen.

Spoj zodpovedajlice pologule dohromady. (Poznamka:

v pripade Saturnu je potrebné najskor viozit medzi obe
pologule prstenec) Mena jednotlivych planét st vyznacené na
bokoch rotacnych ramien.

KROK

Dfive, nez za¢nes planety obarvovat, pouzij smirkovy
papir, barva na hrubém povrchu Iépe drzi.

Skor, nez zaéne$ planéty zafarbovat, pouzi Smirglovy papier,
farba na drsnom povrchu lepsie drzi.

\

Obarvi planety, muzes$ se podivat na bali¢ek
napadu nebo si precist nasledujici ¢ast pro vice
tipt na malovani.

Nafarbi planéty, mézes$ sa pozriet na balicek napadov
alebo si precitat nasledujlcu ¢ast pre viac tipov na
malovanie.

KROK

Vloz ocelovou ty€inku do odpovidajiciho
rotaéniho ramena dle obrazku. (Poznamka:
jména planet jsou rovnéz vyznacena na rotacnich
ramenech)

Vloz ocelovt ty€inku do zodpovedajliceho
rotaéného ramena podla obrazku. (Poznamka: mena
planét su takisto vyznacené na rota¢nych ramenéach)
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Sestroj model dle obrazku. Tvoje vlastni solarni planetarium,
svitici ve tmé je dokoncené.

Zostroj model podla obrazku. Tvoje vlastné solarne planetarium,
svietiace v tme je dokoncené.

Jak zajistis, aby model sluneéni soustavy svitil ve tmé?
Nezapomen pouzit svitici barvu! Nech model stat chvili
pod svétlem, potom zhasni a sleduj jak se model jako

kouzlem rozzari. Nabijej ho pod svétlem dle potreby a
on bude znovu a znovu svitit.

Ako zaisti$, aby model sinec¢nej sustavy svietil vtme?
Nezabudni pouZit svietiacu farbu! Nechaj model stat chvilu
pod svetlom, potom zhasni a sleduj ako sa model ako kuzlom
rozziari. Nabijaj ho pod svetlom podla potreby a on bude
znovu a znovu svietit.




