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P §$lﬂ"0llac[ Karty
cz: Jste pfipraveni zjistit, jak rychli miZete byt? '3"0llacie ka,
Pustte se do hry s rychlymi puky, logickou, strategickou hrou! Presunovanim pukd po hraci "y
ploSe se snaZi§ sestavit obrazek, ktery se shoduje s hraci kartou a zazvonit na zvonek dfiv g \ :
nez tvij protinrag. Prvni hrag, ktery sestavi 5 spravnych vzorl, vyhraval por s P
Jak vyhrat: Bud nejrychlejsim hragem, ktery sestavi 5 vzora! Ny,
Priprava hry: kazdy hra& dostane 1 hraci plochu a 8 puku. 2 puky od kazdé barvy. Umistéte véechny puky 5\_’{ .E\: 2
na hraci plochu v libovolném poradi. Oddélte startovaci karty a naro&né karty a zamichejte kazdy balidek zvlast.

Umistéte kazdou kartu licem dolt a zvonek na dosah obou hraéu. @ i
=

Pojdme hrat: 1. Viyberte si, zda chcete hrat se startovacimi kartami nebo narognymi kartami. Pokud se rozhodnete

pro startovaci karty, odstrante 1 Eerveny puk z kazdého hraciho pole. 2. Kdyz jsou oba hradi pfipraveni, otodi kartu ze zvoleného balicku
a zavod mlze zacit! 3. Pfesouvejte puky rukou po hraci ploSe tak, aby odpovidaly vzoru na karté. Z hraci plochy nesmite zvednout Zadny
puk. Vzor Ize sestavit z jakéhokoliv sméru. 4. AZ srovnate puky dle vzoru na karté, zazvorite na zvonek. Pokud puky sestavis dfiv neZ tvij
soupef, vezmes si hracl kartu jako svij bod. 5. Poté otodte dalsi kartu a hrajte znovu. Prvni hrag, ktery ziska 5 karet, vyhrava!

Hra pro jednoho hrage: Je to zavod s Casem.

1. Vyber si, zda checes hrat se startovacimi kartami nebo naro&nymi kartami. Pokud zvoli8 startovaci karty, odeber 1 erveny puk z hraci
plochy. 2. Otog kartu a pomoci mobilniho telefonu, hodin nebo jiného Easovade Zjisti, jak dlouho ti trvalo sestavit puky na hraci plose tak,
aby odpovidaly vzoru na zvolené karté.

Dulezité:

Z hraci plochy nesmite zvedat Zadné puky. Vzor Ize sestavit z jakéhokoliv sméru. Hraci plochu miZete otodit tak, aby odpovidala vzoru.
3. Az dokoncite vzor, poznameneijte si ¢as. 4. Poté otodte dalSi kartu a zadnéte znovu. Zjistéte, zda se vam to podali po kazdé hte rychleji!

sk: Ste pripraveni zistit, aki rychli moZete byt?

Pustite sa do hry s rychlymi pukmi, logickou, strategickou hrou! Preslvanim pukov po hracej ploche sa snazi§ zostavit obrazok, ktory sa
zhoduje s hracou kartou a zazvonit ha zvondek skor aka tvoj protihrad. Prvy hrag, ktary zostavi 5 sprévnych vzorov, vyhraval

Ako vyhrat: Bud najrychlej§im hragom, ktory zostavi 5 vzorov!

Priprava hry: kazdy hra& dostane 1 hraciu plochu a 8 pukov. 2 puky z kaZdej farby.

Umiestnite v8etky puky na hraciu plochu v fubavolnom poradi. Oddelte Startovacie karty a néro€né karty a zamieSajte kazdy bali¢ek zvIast.
Umiestnite kaZdu kartu licom dole a zvongek nha dosah oboch hragov.

Podme hrat’: 1. Vyberte si, & chcete hrat' so $tartovacimi kartami alebo naro&nymi kartami. Ak sa rozhodnete pre $tartovacie karty,
odstrafte 1 ¢erveny puk z kaZdého hracieho pola. 2. Ked st obaja hradi pripraveni, otoéte kartu zo zvoleného bali¢ka a suboj moze zacat!
3. Presuvaijte puky rukami po hracej ploche tak, aby zodpovedali vzoru na karte. Z hracej plochy nesmiete zdvihnit' Ziadny puk. Vzor je
moZné zostavit z akéhokolvek smeru. 4. Ked porovnate puky podla vzoru na karte, zazvotite na zvonéek. Ak puky zostavi§ skor ako tvoj
slper, vezmes si hraciu kartu ako svoj bod. 5. Potom oto&te dal$iu kartu a hrajte znova. Prvy hrag, ktory ziska 5 kariet, vyhrava!

Hra pre jedného hrada: su to preteky s Casom.

1. Viyber si, &i chees$ hrat so Startovacimi kartami alebo naro¢nymi kartami. Ak zvolis Startovacie karty, odober 1 &erveny puk z hracej
plochy. 2. Otog kartu a pomocou mobilného telefanu, hodin alebo iného ¢asovada zisti, ako dlho ti trvalo zostavit puky na hracej ploche tak,
aby zodpovedali vzoru ha zvolengj Karte.

Délezité:

Z hracej plochy nesmiete zdvihat Ziadne puky. Vzor je moZné zostavit z akéhokolvek smeru. Hraciu plochu mbzZete otodit tak, aby
zodpovedala vzoru. 3. Ked dokonéite vzor, poznacte si ¢as. 4. Potom otoéte dalSiu kartu a zaénite znavu. Zistite, &i sa vam to podari po
kaZdej hre rychlejsie!




