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NAVOD K POUZITI

OBSAHUJE: 200 pokerovych Zeton( (4 barevné kombinace), 1 bily Zeton dealera, 2 balicky karet na poker, 1 vysoce kvalitni hlinikovy kuffik a névod k pouziti
(pro 2—6 hracu)

CILHRY:

Cilem Texaského pokeru je zahrat nejvy38i moznou kombinaci péti karet v ruce z karet, které vam byly rozdany a ze spoleénych karet. Stuperi
pokerove kombinace se hodnoti podle nasledujiciho seznamu karetnich kombinaci:
POKEROVE KOMBINACE OD NEJVYSSI PO NEJNIZSI:

Postupka v barvé (straight flush) - pét karet jdoucich po sobé, vSechny stejné barvy
Ctverice

Full House - tfi karty stejné hodnoty a dvé jiné karty stejné hodnoty

Barva (flush) — pét karet stejné barvy

Postupka (straight) — pét karet v fadé jdoucich za sebou

Trojice

Dva pary

Jeden par

Vyssi karta — eso, kral, kralovna, spodek, desitka, devitka atd.

JAK HRAT:

Hrag, ktery na zagatku rozdava, maze byt uréen jakoukoliv metodou. Uloha rozdavajiciho se posouva od Zetonu dealera po sméru hodinovych
ruCicek na dalSiho hrace, ktery se stane rozdavajicim.

Rozdavajici polozi pfed kazdého hrace dvé karty ¢islem dold. Témto kartdm se fika ,kapesni“. Hra¢ nesmi dopustit, aby karty vidél nékdo

jiny nez on.

Je na fad@ prvni sazeci kolo (uk&zéno ve Vysvétleni sazek).

Rozdavajici polozi doprostfed stolu tfi spolecné karty Cisly vzhlru. Tomu se fika ,Flop*. Celkovy pocet péti spolecnych karet bude vylozen na konci
hry. Ty se poloZi doprostfed stolu a jsou k dispozici vSem hracim, aby je pouZili v jejich zavéreéném pokrovém tahu 5 karet. Poté, co je ,Flop”
zahran, ma kazdy hrac dvé ,kapesni* karty plus tfi spole¢né karty.

Je na fadé druhé kolo sazek.

Rozdavajici otoci na stole ¢tvrtou spolecnou kartu. Této karté se Fika , Turn“ nebo ,Fourth Street.

Je na fadé tfeti kolo s&zek.

Rozdavajici otoci na stole patou spole¢nou kartu. Této karté se fika ,River", ,River of Dreams" nebo ,Fifth Street".

Je na fadé ¢tvrté a posledni kolo sazek.

ZUCTOVANI ,, THE SHOWDOWN*:

Pokud po skonceni posledniho kola sdzek zbyvéa ve hie vice neZ jeden hra¢, ukazuje karty hrac, ktery jako posledni sézel nebo navySoval. Pokud v
poslednim kole neprobéhla Zadné sazka, pak jako prvni ukazuje karty nasledujici hra¢ od Zetonu dealera ve sméru hodinovych ruicek. Hra¢ s
nejlepsi pokerovou kombinaci péti karet vyhrava bank ,Pot*. V pfipadé shody kombinaci karet si bank ,,Pot* rovnym dilem rozdéli mezi sebe hradi s
nejlep$i kombinaci.

VYSVETLENi SAZEK

Aby se zajistilo, Ze v banku ,Potu” budou vzdy penize, kazda hra za¢ina ,Blindy“. Jeté, nez se hraci podivaji na své karty, prvni hrac po levici od
rozdavajiciho vsadi polovinu minimalni sazky a dal3i hra¢ vsadi minimum. Nyni se hraci smi podivat na své karty a v sazeni pokracuje treti hrac.
Takto se to provede pouze jednou, pfed prvnim kolem sazeni.

Sazi se vzdy po sméru hodinovych rugicek, pocinaje hracem po levé ruce rozdavajiciho. Tento hra¢ ma na vybér ze tfi moZnosti: mize si vsadit,
slozZit (otoCit své karty a zahodit je) nebo ,checknout” (nepfihodit a poslat tuto moznost dalSimu hragci). VSechny sazky jsou viozeny doprostfed stolu
do banku ,Potu®.

Po pocatecni sazce, pokud néjaka je, zbytek hracli ma na vybér ze tfi moznosti. Mohou sloZit, dorovnat (vsadit stejnou ¢astku jako hrac pred nim)
nebo pfihodit (dorovnat, a jesté sazku navysit). Sazeci kolo kon€i, kdyz vSichni zbyvajici hradi hraji alespori jednou a pfihodi stejnou ¢astku do
banku. NarUstajici sazky na kazdé kolo sazeni nesmi prekrodit &islo 3.

Pokud se urcilo jesté pfed zacatkem hry, je povoleno ,checknout” nebo dorovnat sazku napoprvé a navysit napodruhé, az na hrace dojde rada.
\lySe sdzek a navySeni je pfedem stanovena pfed zahajenim hry. Béhem prvnich dvou kol musi byt kazda sézka a navySeni ve vy3i minimaini sazky
a posledni dvé kola musi byt sazka a navySeni ve vy$i maximalni sazky. Minimalni sdzka mdze byt napfiklad 2 Zetony a maximalni sazka 4 zetony.
Volitelné mizete hrat hru ,Bez omezeni“. Jsou zde oznaceny ,Blindy“ a/nebo ,Antes” a také ivodni sazka. Poté muze kterykoli hra¢ vsadit jakoukoli
finan¢ni astku, kterou ma na stole. Ve skuteCnosti mize hrac vsadit pomoci vSech Zetond, které méa pfed sebou. Hrac nikdy neni povinen odejit ze
sporu, kdyZ neméa dostate¢ny podet zeton(l, aby mohl sézku vyrovnat. Pfebyteéna Castka sazky se bud vrati hradi, nebo se pouzije v postrannim
banku s ostatnimi hraci, ktefi uzavieli celou ¢astku sazky.

@
Upozornéni: Tento vyrobek neni hracka, uréeno pouze pro dospélé 18+! > ‘
Obal uschovejte pro pfipadnou potfebu. Barvy a detaily vyrobku se mohou lisit od vyobrazeni na obalu. % ﬂ
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NAVOD NA POUZITIE

OBSAHUJE: 200 pokerovych Zeténov (4 farebné kombinacie), 1 biely Zeton dealera, 2 balicky kariet na poker, 1 vysoko kvalitny hlinikovy kufrik a navod na pouZitie
(pre 2—6 hracov)

CIEL HRY:

Cielom Texaského pokeru je zahrat najvy$3iu moznu kombinéciu piatich kariet v ruke z kariet, ktoré vam boli rozdané a zo spolo¢nych kariet. Stupen
pokrové kombinacie sa hodnoti podla nasledujlceho zoznamu kartovych kombinacii:
POKROVE KOMBINACIE OD NAJVYSSEJ PO NAJNIZSIU:

Postupka vo farbe (straight flush) - pat kariet idtcich po sebe, vSetky rovnakej farby
Stvorica

Full House - tri karty rovnakej hodnoty a dve iné karty rovnakej hodnoty

Farba (flush) — p&t kariet rovnakej farby

Postupka (straight) — pat' kariet v rade iducich za sebou

Trojica

Dva pary

Jeden par

Vyssia karta — eso, kral, kralovna, spodok, desiatka, deviatka atd.

AKO HRAT:

Hrag, ktory na zadiatku rozdava, moze byt uréeny akoukolvek metédou. Uloha rozdavajiceho sa postiva od Zetonu dealera v smere hodinovych
ruiciek na dalSieho hraca, ktory sa stane rozdavajucim.

Rozdavajuci polozi pred kazdého hraca dve karty ¢islom nadol. Tymto kartdm sa hovori "vreckové". Hra& nesmie dopustit, aby karty videl niekto iny
ako on.

Je na rade prvé s&dzacie kolo (ukézané vo Vysvetleni stavok).

Rozdavajuci polozi doprostred stola tri spolocne karty Cislami nahor. Tomu sa hovori "Flop". Celkovy pocCet piatich spolo¢nych kariet bude vyloZeny
na konci hry. Tie sa polozi doprostred stola a su k dispozicii vSetkym hra¢om, aby ich pouzili v ich zavereénom pokrovém tahu 5 kariet. Po tom, ¢o je
"Flop" zahrany, ma kazdy hra¢ dve "vreckové" karty plus tri spoloéné karty.

Je na rade druhé kolo stavok.

Rozdavajuci otogi na stole tvrtu spoloéndi kartu. Tejto karte sa hovori "Turn" alebo "Fourth Street".

Je na rade tretie kolo stavok.

Rozdavajuci otoci na stole piatu spoloénu kartu. Tejto karte sa hovori "River”, "River of Dreams" alebo "Fifth Street".

Je na rade Stvrté a posledné kolo stavok.

ZUCTOVANIE ,, THE SHOWDOWN*:

Pokial po skonéeni posledného kola stavok zostava v hre viac ako jeden hra¢, ukazuje karty hrag, ktory ako posledny sadil alebo navySoval. Ak v
poslednom kole neprebehla Ziadna stavka, potom ako prvy ukazuje karty nasledujuci hra¢ od Zetonu dealera v smere hodinovych ruciciek. Hra¢ s
najlepSou pokerovu kombinaciou piatich kariet vyhrava bank ,Pot“. V pripade zhody kombinacii kariet si bank ,Pot* rovnym dielom rozdeli medzi
seba hraci s najlepSou kombinaciou.

VYSVETLENIE STAVOK

Aby sa zabezpecilo, Ze v banku "Potu" budu vzdy peniaze, kazda hra za¢ina "Blindy". ESte, neZ sa hraci pozru na svoje karty, prvy hra¢ po lavici od
rozdavajuceho vsadi polovicu minimélnej stavky a dalsi hra¢ vsadi minimum. Teraz sa hraci smu pozriet na svoje karty a v stavkovaniu pokracuje
treti hrac. Takto sa to urobi iba raz, pred prvym kolom stavkovania.

Vsadza sa vzdy po smere hodinovych ruciciek, zaginajic hra¢om po lavej ruke rozdavajiceho. Tento hra¢ méa na vyber z troch moznosti: méze si
stavit, zloZit' (otoCit svoje karty a zahodit je) alebo ,checknout” (nepfihodit a poslat’ tuto moznost dalSiemu hracovi). VSetky stavky st viozené
doprostred stola do banku "Potu".

Po pociatocnej stavke, ak nejaka je, zvySok hracov ma na vyber z troch moznosti. M6Zu zlozit, dorovnat (vsadit rovnak sumu ako hra¢ pred nim)
alebo prihodit (dorovnat, a eSte stavku navysit). Sadzacie kolo konci, ked vSetci zostavajuci hraci hraju aspon raz a prihodi rovnaku sumu do banku.
Narastajlce stavky na kazdé kolo stavkovania nesmu prekrogit Eislo 3.

Ak sa urcilo este pred zaCiatkom hry, je povolené ,checknout” alebo dorovnat stavku na prvykrat a navysit na druhykrat, az na hraca dojde rad.

Vy3ka stavok a navySenie ich vopred stanovena pred zacatim hry. Pogas prvych dvoch kol musi byt kaZda stavka a navySenie vo vySke minimalnej stavky a
posledné dve kola musia byt stivka a navy3enie vo vySke maximéinej stavky. Minimélna stdvka mdze byt napriklad 2 Zetony a maximéina stavka 4 Zetony.
Volitelne mdZete hrat hru "Bez obmedzenia". Su tu oznaCené "Blindy" a/alebo "Antes" a tieZ Uvodna stavka. Potom moze ktorykolvek hrag stavit
akukolvek finanénl sumu, ktor ma na stole. V skutocnosti mdze hrag stavit pomocou vSetkych Zeténov, ktoré ma pred sebou. Hra¢ nikdy nie je
povinny odist zo sporu, ked nema dostatoény pocet Zeténov, aby mohol stavku vyrovnat. Prebytoéna Ciastka stavky sa bud vrati hradi, alebo sa
pouzije v bo¢nom banku s ostatnymi hraémi, ktori uzavreli celtl sumu stavky.

@
Upozornenie: Tento vyrobok nie je hracka, uréené iba pre dospelych 18+! Q“
Obal uschovaijte pre pripadnu potrebu. Farby a detaily vyrobku sa mozu lisit od vyobrazenia na obale. % ﬂ
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