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INSTRUCTIONAL BOOK AND STEP-BY-STEP DESCRIPTION



KOUZLENI JE ZABAVA!

Gratulujeme k zakoupeni této
kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou
potfeba predméty kazdodenni potfeby jako bavinéna
nit, silonova nit (rybarsky vlasec), tuzka, papir, lepidlo
atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zmifiovat napf. Cerveny
kapesnik — je to jen doporuceni barvy, protoze je to vice
presvédcCive, ale je mozné pouzit kapesnik jakékoliv barvy.

V nékterych pfipadech vam doporu€ime pouzivat ¢ervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze liSit
v jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to prave vas pfipad, zaménte barvu, ktera vam

byla dodana v sadé.

Neékteré triky se naucCite béhem kratké doby a nékteré
budou vyzadovat delSi nacvik, nez je budete moct
predvést obecenstvu.

Hlavni véc je, Ze si uZzijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadeéni!

Nezapomernite, Ze kouzlo bude
prozrazeno, jestlize reknete
lidem, jak se trik provadi,

a proto si ho drzte jako
tajemstvi. Hodné zabavy!



KUZLENIE JE ZABAVA!

Blahoieléme k zakupeniu

tejto kuzelnickej sady. K niektorym kuzlam su
potrebné predmety kazdodennej potreby ako je
bavinena nit, silonova nit' (rybarsky vlasec), ceruzka,
papier, lepidlo atd. Ked budeme pri kuzleni odporucat
Cervenu vreckovku - je to len odporucanie farby, pretoze

je to viac presvedcCive, ale je mozné pouzit vreckovku
akejkolvek farby.

V niektorych pripadoch vam odporuCame pouzivat
cervenu, modru, Zltu alebo inu farbu, farba sa méze liSit
v jednotlivych sadach (sada, ktoru ste si prave kupili).

Ak je to prave vas pripad, zamerite farbu, ktora vam
bola dodana v sade.

Niektoré kuzla sa naucite behom kratkej doby
a niektoré budu vyzadovat dlhSi nacvik, ako ich
budete mdct predviest obecenstvu.

Hlavna vec je, Ze si uzijete nacvik kuziel
a o to viac potom ich predvadzanie!

Nezabudnite, ze kuzlo bude
prezradené, ak obecenstu
prezradite ako sa kuzlo
vykonava, a preto si ho
drzte ako tajomstvo.
Vela zabavy!



WHEN MAGIC
MEETS FUN!

Congratulations on the purchase of

this magic set. Please note, some tricks may require
the use of everyday objects such as a cotton thread,
nylon fishing line, pencil, paper, glue etc. When we refer to
a red handkerchief this is a recommendation of the colour
to use as it is more theatrical but of course any colour
handkerchief will do. Sometimes we will suggest using
pink, blue, yellow or another colour of props. These precise
colours may vary slightly from the set that you have just
purchased. If this is the case simply substitute the colour of
prop in the instructions for the colour of prop that is supplied
in your set. Some tricks you will master in seconds and
others will require some practice until you have the perfect
performance. The main thing is that you have fun learning
magic and even more fun performing it!

Remember, the magic is lost if you
tell your audience how to do
the trick. So always keep the
secret and have fun!



@1 - ZAZRACNE ZVEDANI KOSTEK

Kouzelnik ukaze tfi kostky, dvé modré a jednu Cervenou. Stavi kostky na sebe do véze (ktera stoji na stole),
nejdfiv postavi dvé modré kostky a pak ¢ervenou. Pomalu zveda véz, ale zazra¢né se prvni vynofi Cervenda a
za ni pak dvé modré kostky. Tajemstvi je prosté, protoze ve skute€nosti jsou tam Ctyfi kostky, dvé cervené a dvé
modré. Kouzelnik uz dal do véze jednu Cervenou kostku, ve spodni ¢asti véze je na jedné strané otvor. Kdyz
kouzelnik zveda véz z kostek, prvni kostka, ktera se ukaze, je Cervena, kterou nenapadné umistil do véze pred
provadénim kouzla. Po ni pak nasleduji dvé modré kostky. Kdyz druha modra kostka mine otvor, kouzelnik str&i
palec do otvoru a udrzi Cervenou kostku ve vézi.

© 1 - ZAZRACNE NADVIHNUTIE

Kuzelnik ukaze tri kocky: dve modré a jednu ¢ervenud. Kocky vlozi jednu po druhej do stojana na kocky (ktory ma
zvislo postaveny na stole). Najprv dofiho vlozi dve modré a potom Cervenu. Pomaly nadvihne stojan na kocky,
ale ako zazrakom vypadne najprv Cervena kocka a az po nej dve modré. Tajomstvo je jednoduché. V stojane
su v skuto€nosti Styri kocky: dve ¢ervené a dve modré. Kuzelnik vopred polozi do stojana jednu ¢ervenu kocku,
na jeho spodku je na jednej strane otvor. Ked kuzelnik stojan na kocky nadvihne, prva kocka, ktora vypadne,
bude Cervena kocka, ktoru do stojana tajne umiestnil este pred zaciatkom triku. Po nej vypadnu dve modré
kocky. Ked prejde otvorom druha modra kocka, kuzelnik uzavrie prstom otvor, ¢im druhu €ervenu kocku zachyti
v stojane.

@ 1 - MIRACLE UPLIFT

The magician shows three dice two blue and one red. He places the dice one by one into the dice tower (which
is standing upright on a table) first the two blue dice and then the red die. He slowly lifts the dice tower but
miraculously the first die to come out is red which is then followed by the two blue dice. The secret is simple,
there are in fact four dice two red and two blue. The magician has already placed one red die into the tower. At
the bottom of the tower on one side is a hole. When the magician lifts the dice tower the first die to be exposed
is the red die that he secretly placed in the tower before commencing the trick. The red die is then followed by
the two blue dice. When the second blue die has passed the hole the magician presses his thumb into the hole
against the remaining red die trapping it inside the tower.

@ 2 - ZAZRACNE ZVEDANI KOSTEK - DVE KOSTKY ZMENi BARVU
Kouzelnik ukaze dvé Cervené kostky, které umisti do véze, a kdyz zveda véz z kostek, ze dvou Cervenych
kostek se staly dvé modré kostky. Tajemstvi je prosté, protoze ve skutecnosti jsou tam ¢tyfi kostky, dvé Cervené
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a dvé modré. Kouzelnik uz dal do véze jednu modrou kostku, ve spodni ¢asti véze je na jedné strané otvor. Kdyz
kouzelnik zveda véZ z kostek, objevi se dvé modré kostky, které nenapadné umistil do véZe pfed provadénim
kouzla. Kdyz druha modra kostka minula otvor, kouzelnik stréi palec do prostoru proti prvni ze dvou €ervenych
kostek a udrzi tak obé ve vézi.

© 2 - ZAZRACNE NADVIHNUTIE - ZMENA FARBY DVOCH KOCIEK

Kuzelnik ukaze dve Cervené kocky, ktoré vlozi do stojana. Ked' stojan nadvihne, ¢ervené kocky sa zmenia na
modré. Tajomstvo je jednoduché. V stojane su v skutoCnosti Styri kocky: dve ¢ervené a dve modré. Kuzelnik
uz predtym polozil do stojana dve modré kocky, na jeho spodku je na jednej strane otvor. Ked kuzelnik stojan
nadvihne, kocky, ktoré vypadnu, budu dve modré kocky, ktoré do stojana tajne umiestnil eSte pred zaciatkom
triku. Ked' prejde otvorom druha modra kocka, kuzelnik uzavrie prstom otvor, ¢im obe &ervené kocky zachyti v
stojane.

@ 2 - MIRACLE UPLIFT - TWO DICE COLOUR CHANGE

The magician shows two red dice which he places into the dice tower. When he lifts the dice tower the two red
dice have transformed into two blue dice. The secret is simple there are in fact four dice two red and two blue.
The magician has already placed two blue dice into the tower. At the bottom of the tower on one side is a hole.
When the magician lifts the dice tower the exposed dice are the two blue dice that he secretly placed in the tower
before commencing the trick. When the second blue die has passed the hole the magician presses his thumb
into the hole against the first of the two red dice trapping the two dice in the tower.

@ 3 - DRACI VAZA

Velmi pomalu napli ,Kouzelnou draci vazu® sklenici vody. Nalévej vodu tak dlouho, dokud jeji hladina nedosahne
k tajnému otvoru na zadni strané vazy. Abys kouzlo provedl/a, zvedni vazu s prstem na otvoru a nalej trochu
vody zpét do sklenice. Vic vody se uz ven nedostane. Poloz vazu a sundej prst z otvoru. Vyc¢kej par sekund a
pak to udélej znovu! A znovu! A znovu!

© 3 - DRACIA VAZA
Velmi pomaly naplfi “Carovn( dragdiu vazu” poharom vody. Nalievaj vodu dovtedy, kym jej hladina nedosiahne
k tajnému otvoru na zadnej strane vazy. Aby si kuzlo vykonal/a, zdvihni vazu s prstom na otvore a nalej trocha
vody spat’ do pohara. Viac vody sa uz von nedostane. Poloz vazu a sundaj prst z otvoru. Vyc¢kaj par sekund a

potom to urob znova! A znova! A znoval!

® 3 - DRAGON VASE

Very slowly fill up the ‘Magic Dragon Vase’ with a glass of water. Keep filling it up until the water level is just
below the secret hole at the back of the vase. To do the trick pick up the vase with your finger over the secret
hole and pour some water back into the glass. No more water will come out. Put the vase down and remove your
finger from the hole. Wait for a few seconds, and then do it again! And again! And again!



@ 4. VZNASEJici SE VAJICKO

K pfedvedeni nasledujiciho triku potfebujes vajicko s dirou, které najde$ ve své kouzelnické sadé. Vajicko
vezmi obéma rukama a ukaZz ho divakam tak, aby diru nespatfili. Dira ve vaji¢ku sméruje k tobé a ty do ni mazes
jeden z palct stréit. Ted jakoby vajicko upusti$ a ve stejné chvili nasmérujes$ prsty k divakam, ktefi uvidi, Ze se
vajicko ve tvych rukou vznasi.

© 4. KUZELNE VAJICKO

K predvedeniu nasledujuceho triku potrebuje$ vajiCko s dierou, ktoré najde$ vo svojej kuzelnickej sade.
Vajicko vezmi do oboch ruk a ukaz ho divakom tak, aby dieru nezahliadli. Diera vo vajicku smeruje k tebe
a ty do nej mbzes jeden z palcov stréit. Teraz akoby vajicko pusti§ a v tej chvili nasmerujes prsty k divakom,
ktory uvidia, Ze vajicko sa v tvojich rukach vznasa.

@ 4 - GETTING AN EGG TO FLOAT IN MID AIR

To perform this trick all you need is the egg with a hole. Pick the egg up with both hands and show it to your
audience being very careful not to let them see the hole. Keeping the hole towards you, push one of your thumbs
into the hole. Now let go of the egg and at the same time spread your fingers apart pointing them towards the
audience. To the audience it will look like the egg is floating in between your hands!

@5 - PROVAZ Z VAJICKA

Ze své kouzelné sady si pfiprav plastové vajiCko a provaz. Pfed tim, nez za¢ne$ kouzlit, nasoukej provaz
do vajicka pfipravenym otvorem tak, abys jej mohl jednoduchym zatahnutim opét z vajicka vytahnout.
Ukaz divakim vaji¢ko, které drzi$ v jedné ruce otvorem k sobé, pak vaji¢ko ve své ruce skryj a druhou rukou
rychle vytahni konec provazu.

© 5 - POVRAZ Z VAJICKA
Zo svojej kuzelnej sady si priprav vajicko a povraz. Pred tym ako zacne$ kuzlit, nasukaj povraz do vajicka
pripravenym otvorom tak, aby si ho mohol jednoduchym zatiahnutim opat z vaji¢ka vytiahnut. Ukaz divakom

vajicko, ktoré drzi$ v jednej ruke otvorom k sebe, potom vaji¢ko skry a druhou rukou rychlo vytiahni koniec
povrazu.

® 5 - THE APPEARING ROPE FROM EGG

Take the plastic egg and the rope from your set. Before presenting the trick, place the rope inside the egg by
pushing it through the opening on one side of the egg. Make sure you insert the rope in such a way, you're able
to grasp one of the rope’s end, easily. Hold the egg in one hand with the opening facing towards you so the
audience cannot see it. Then, keeping the egg hidden in your hand, pull quickly the end of the rope with the
other hand, so it appears mysteriously.

@ 6 - MINCE PROJDE PAPIREM

K predvedeniu tohto kuzla budes potrebovat kusok pevnejSieho papiera a mincu. Uprostred papiera vystrihni

okruhlu dieru, ale o nie€o mensiu ako je minca. Povedz divakom, Ze sa chystas prestrcit mincu dierou v papiere.

Poziadaj jedného z divakov, aby to skusil najprv sam a tym sa uistil, Ze to nie je mozné. Potom vezmi mincu, daj
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ju doprostred diery a preloz papier na dve polovice. Teraz chyt papier za vSetky Styri rohy, ¢im dieru zvacsis a
minca bez problémov dierou prepadne.

@ 6 - MINCA PREJDE PAPIEROM

K predvedeniu tohto kuzla bude$ potrebovat kusok pevnejsieho papiera a mincu. Uprostred papiera vystrihni
okruhlu dieru, ale o nie€o mensiu ako je minca. Povedz divakom, Ze sa chystas prestrcit mincu dierou v papiere.
Poziadaj jedného z divakov, aby to skusil najprv sam a tym sa uistil, Ze to nie je mozné. Potom vezmi mincu, daj
ju doprostred diery a preloz papier na dve polovice. Teraz chyt papier za vSetky Styri rohy, ¢im dieru zvacsis a
minca bez problémov dierou prepadne.

@ 6 - A COIN GOES THROUGH A PIECE OF PAPER

For this effect you use a piece of thick paper and a coin. In the middle of the piece of paper you make a round
hole, a little smaller than the coin. You say to the audience you are going to make the coin go through the hole
of the paper. Ask a member of the audience to try it out first, to ensure it will not work. Then take the coin and
place it in the middle of the hole and fold the paper in two. Take the four corners of the paper so the hole gets
bigger and the coin will fall through the hole without any difficulty.

@7 - MINCE SKRZ NOHU

Mince magicky projde skrze tvoji nohu. Ukaz divakim minci, kterou drzi§ palcem a ostatnimi prsty pravé ruky.
Pomalu spoustéj minci po kalhotach az skoro ke koleni levé nohy. Minci drz na noze palcem lehce nad kolenem.
Levou rukou si chytni kousek kalhot hned vedle mince, latku obéma prsty nadzvedni a pfetahni ji pfes minci.

ale ve skutec¢nosti palcem pravé ruky pfitahne$ minci zezadu (z prstl pravé ruky), aby ji divaci nevidéli a das si
pravou ruku za levou nohu. Minci ,drzis* jako stale (zdanlivé pro divaky) v levé ruce pod latkou kalhot. Aby bylo
zmizeni mince vérohodné, pohni levou rukou, oto€ ji a ukaz divakim, ze v ni minci nedrzis, zatimco se latka
kalhot odkryje a mince zmizi. Pomalu vyndej minci ukrytou v pravé ruce, ktera se pro divaky objevila za tvym

kolenem a magicky prosla skrze nohu.

@7 -MINCA CEZ NOHU

Minca magicky prejde cez tvoju nohu. Ukaz divakom mincu, ktord drzi§ palcom a ostatnymi prstami pravej
ruky. Pomaly spustaj mincu po nohaviciach az skoro ku kolenu lavej nohy. Mincu drz na nohe palcom
lahko nad kolenom. Lavou rukou si chyt kisok nohavic hned vedfa mince, latku obidvomi prstami nadvihni
a pretiahni ju cez mincu. Tento pohyb je najddlezitejSi. Minca je schovana pod latkou a divak si musi
mysliet, Ze si tu mincu nechal. Ty ale v skuto¢nosti palcom pravej ruky pritiahne$ mincu zozadu (z prstov
pravej ruky), aby ju divaci nevideli a da$ si pravu ruku za Favi nohu. Mincu ,drzi$“ ako stale (zdanlivo pre
divakov) v lavej ruke pod latkou nohavic. Aby bolo zmiznutie mince vierohodné, pohni favou rukou, oto€ ju
a ukaz divakom, Ze v nej mincu nedrzis, kym sa latka nohavic odkryje a minca zmizne. Pomaly vytiahni mincu
ukrytu v pravej ruke, ktora sa pre divakov objavila za tvojim kolenom a magicky presla cez nohu.

@ 7 -COIN AND LEG

How to pass a coin through your leg magically? You show a coin to the audience. The coin is held between the
thumb and fingers. Now lower the coin to your trouser leg just slightly above your knee. Thus, place the coin on
your leg; the thumb holds the coin against your leg above the knee. With your other hand pull the leg trousers up
slightly, towards the coin and lift with both fingers the fabric up and over the coin. This movement is important.
With the coin covered, the thumb of your right hand pulls the coin up from behind your right fingers, then you
move your right hand away and place it behind your right leg. Apparently, the left hand is still holding the coin.
For the last and crucial movement, your left hand is turned to the audience, to show them it's empty. Then you
drop the trousers fabric, revealing the disappearance of the coin. Now you show them slowly from the back of
your knee the coin, which has magically gone through your leg.




© 8- MINCE NA PRSTE

K predvedeni tohoto triku si vyber jakoukoliv kartu z oby¢ejného balicku karet, pak bude$ potfebovat jesté
jednu minci, ktera neni ani moc lehka a ani moc tézka. Podej kartu a minci jednomu z divaku, aby se podival
na oba pfredméty a zjistil, Ze na nich neni nic divného. Tak a ted se vsad s kymkoliv z divak(, Ze si das nejprve
kartu, pak minci na ukazovacek a Ze mizes$ jednoduse do karty cvrnkne$ a vyndas ji, aniz by ses mince dotkl,
natoz aby mince z ukazovacku spadla. Jak je to mozné? Kouzlo je velmi jednoduché. Musi$ do karty cvrnknout
z rohu a nikdy ne uprostied. Udélej to Uplné pfirozené, takze nikdo nepozna, Ze se koukas, kde mas do karty
cvrnknout, cvrnknuti musi byt pevné a presné, aby se trik podafil. Ted dej kartu a minci nékomu z divak(, aby
to takeé zkusil a uvidis$, Ze se mu to nepovede.

@ 8 - MINCA NA PRSTE

K predvedeniu tohto triku si vyber akukolvek kartu z oby€ajného bali¢ka kariet. Potom bude$ potrebovat este
jednu mincu, ktora nie je ani prilis lahka a ani prili$ tazka. Podaj kartu a mincu jednému z divakov, aby sa pozrel
na obidva predmety a zistil, Ze na nich nie je ni¢ zvlastneho. Tak a teraz sa stav s kymkolvek z divakov, ze si das
najprv kartu, potom mincu na ukazovak a ze mézes jednoducho do karty cvrnknut a vytiahnut ju bez toho, aby si
sa mince dotkol a nemdzZe sa stat, aby minca z ukazovaku spadla. Ako je to mozné? Kuzlo je velmi jednoduché.
Musi$ do karty cvrnknut z rohu a nikdy nie uprostred. Sprav to Uplne prirodzene, takze nikto nezisti, Ze sa
pozeras, kde mas do karty cvrnknat. Cvrnknutie musi byt pevné a presné, aby sa trik podaril. Teraz daj kartu a
mincu niekomu z divakov, aby to tiez skusil a uvidi$, Ze sa mu to nepodari.

@ 8 - COIN ON FINGER

For this trick, take any card from a pack of cards or one of the cards from your magic box and one coin which is
not too light but also not too heavy. Give the card and the coin to someone in the audience and let him examine
both items so he can see there is nothing strange about them. Now bet with someone that you will be able to
put the card on your index finger, with the coin on top of it, and you will be able with just one “flick” to let the
card fly away without touching the coin and the coin will remain on your index finger. What's the secret? It's very
easy: you give a flick on the card’s corner, never in the centre... Act very naturally, so nobody sees where you
are flicking. To make the trick successful, your flick has to be firm and precise. Give the card and the coin to a
member of the public so he can have a go himself. Of course it will be impossible...

@ 9 — MINCE V HOUSCE

Toto kouzlo predvadéj, kdyz jdes na vecefi s kamarady. Jediné, co k tomu bude$ potfebovat, je mince a houska.
KdyZz housku rozlomis, tak se uvnitf objevi mince! Je to jednoduché, schovej si minci mezi prsty pravé ruky. Pak
vezmi do pravé ruky housku a poloz ji na schovanou minci. Pak vezmi housku obéma rukama a lehce ji nalom
smérem od spodu nahoru, tim v housce vznikne mezirka a ty do ni mdze$ vlozit minci. Ted rozlom housku
opacnym smérem, ruce ti budou smérovat dolt a uprostied housky se objevi mince!

@9 -MINCAV ZEMLI

Toto kuzlo predvadzaj, ked ideS na veceru s kamaratmi. Jediné, ¢o k tomu budes potrebovat, je minca a Zzemfa.
Ked Zzemlu rozlomis, tak sa vo vnutri objavi minca! Je to jednoduché, schovaj si mincu medzi prstami pravej
ruky. Potom vezmi do pravej ruky Zzemlu a poloZ ju na schovanu mincu. Potom vezmi Zemlu oboma rukami a
lahko ju nalom smerom od spodu nahor, tym v Zemli vznikne medzierka a ty do nej méze$ vlozit mincu. Teraz
rozlom zemlu opaénym smerom, tvoje ruky budi smerovat nadol a uprostred zemle sa objavi minca!

@ 9 - TURNING BREAD INTO DOUGH

This is a great trick when sitting down to eat with some friends. All you require for this trick is a coin and a bread
roll. When you break open a bread roll there is a coin inside! Just keep a coin hidden in the fingers of your right
hand. Place a bread roll into your right hand on top of the hidden coin. Place the roll in between your two hands
and bend the sides upwards, this will create a break at the bottom of the roll into which you push the coin. Bend
the bread roll in the opposite direction pulling your hands downwards and the coin will appear in the middle of
the roll... 7



@10 - MINCE A RUKAV

K tomuto kouzlu budete potfebovat kosili nebo sako s dlouhymi rukavy, kapesnik a minci. Ukazte divakim, ze
v pravé ruce nic nemate, zakryjte ji kapesnikem a polozte si minci na dlan pravé ruky pod kapesnik. Reknéte
kouzelna slova “Cary mary”, odstrante kapesnik a mince bude pry¢. Kdyz levou rukou davate minci do dlané
pravé ruky pod kapesnikem, NENECHTE minci v dlani pravé ruky, ale dejte si jido RUKAVU pravé ruky. Protoze
mate kapesnik, divaci neuvidi, co se ve skute€nosti déje.

© 10 - MINCA A RUKAV

Bude$ potrebovat koSelu alebo sveter s dlhymi rukavmi, vreckovku a mincu. Ukaz divakom, Ze v pravej ruke
nemas nic, prikry ju vreckovkou a poloz na pravu dlan mincu, ktora bude schovana pod vreckovkou (divaci to
vidia). Povedz €arovna slova “CIARY MARY”, odkry vreckovku a mince tam nie je. Co sa stalo? Vo chvili, ked
si davas lavou rukou mincu na pravu dlan, nenechaj ju na dlani, ale vlozZ ju do rukava pravej ruky. Vdaka tomu,
Ze dlan prekryje$ vreckovkou, divaci nevidia, ¢o sa naozaj stalo.

@ 10 - THE COIN AND THE SLEEVE

For this trick you will require a shirt or jacket with long sleeves, a handkerchief and a coin. Show the audience
your right hand is empty, cover it with the handkerchief and put the coin on the palm of your right hand under
the handkerchief. Say the magic words, “Hanky Panky”, take away the handkerchief and the coin will be gone.
When using your left hand to take the coin to the palm of your right hand under the handkerchief, you DO
NOT leave the coin on the palm of your right hand, but inside the SLEEVE of your right arm. Thanks to the
handkerchief, the audience will not see what really happens...

@11 - PROBODNUTA MINCE

Ukaz divakim kulatou krabi¢ku s vickem a pét hfebik(. Uzavfi krabi¢ku a za¢ni do krabic¢ky zabodavat hiebiky
jeden po druhém. Ukaz divakim, Ze hiebiky prochazeji krabickou a vychazeji dnem. Pak hebiky vytahnia pozade;j
divaka o zapUGj¢eni mince. Rekni divakovi, Ze jeho minci probodnes$ postupné vSemi hiebiky. VloZ minci do krabicky,
uzavfi ji vickem a zacni zabodavat hiebiky do krabic¢ky. Musi$ ale zasunout prvni hfebik do krajniho otvoru, nikdy
nesmis$ zacit prostfednim otvorem. Kdyz totiz zasunes$ prvni hiebik, mince se v krabi¢ce prevrati a zlistane stat
na vys$ku, takze mize$ postupné zasunout zbyvajici hiebiky, které projdou celou krabicku i jejim dnem.

@ 11 - PREBODNUTA MINCA

Ukaz divakom okruhlu krabi¢ku s vieCkom a pat klinéekov. Uzavri krabicku a za¢ni do nej zabodavat’ klinCeky
jeden po druhom. Ukaz divakom, Ze klin€eky prechadzaju krabi¢kou a vychadzaju dnom. Potom klin€eky vytiahni
a poziadaj divaka, aby ti pozi¢al mincu. Povedz divakovi, Ze jeho mincu prebodne$ postupne vSetkymi klinéekmi.
Vloz mincu do krabicky, uzavri vieCkom a zacni zabodavat klinéeky do krabi¢ky. Musi$ ale zasunut prvy klincek
do krajného otvoru, nikdy nesmie$ zacat prostrednym otvorom. Ked' totiz zasunie$ prvy klinéek, minca sa v
krabiCke prevrati a zostane stat na vysku, takze moze$ postupne zasunut ostatné klinéeky, ktoré prejdu celou
krabi¢kou aj jej dnom.

@ 11 - THE NAIL BOX

Stick the five pins you will find in the set through the little round nail box, so your audience can see it clearly.
Show the bottom with the pins sticking out. Now take the pins out, open the nail box and ask the audience for a
coin. Put the coin in the box and close it with the lid. Say you will pass the 5 nails through the coin. Put the five
nails one by one in the holes of the box starting with one on the outside (not the middle one!). You will see that

®12 - PET JE DVACET

Jak udélas z péti hiebik( &islo devatenact a po odebrani jednoho hfebiku o jednu vic? Dej pét hiebikl vedle
sebe jako fimskou 19 (XIX) a pak odejmi prostfedni hiebik. Tim ti vznikne Cislo dvacet (XX).
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@12 - PAT JE DVADSAT
Ako spravi$ z piatich klinéekov &islo devatnast a po odobrani jedného klinceka o jednu viac? Daj pat’ klincekov
vedla seba ako rimsku 19 (XIX) a potom odober prostredny klin€ek. Tak ti vznikne €islo dvadsat’ (XX).

@12 - FIVE IS TWENTY

How is it possible to make the number nineteen with five pins? And to increase the number to twenty by taken
another pin away? Put the pins on the table as the roman number nineteen (XIX), then remove the pin from the
middle and number twenty (XX) appears on the table.

@13 - JAK VYTVORIT CTVEREC

Poloz &tyfi hfebiky na stlil do kfize, aby jejich hlavicky sméfovaly k sobé. Pozadej divaka, at' z hfebikl vytvori Etverec,
ale mGze posunout jen jeden z nich. Je to velmi jednoduché, kdyz se podivas na obrazek, tak v kfizi do sebe zapadaji tfi
hrebiky a jeden je do nich viozeny. Kdyz posunes prave ten, tak vznikne sice maly, ale prece jen Ctverec.

@13 - AKO VYTVORIT STVOREC

Poloz Styri klin€eky na stol do kriza, aby ich hlavicky smerovali k sebe. Poziadaj divaka, nech z klinéekov vytvori
Stvorec, ale méze posunut’ len jeden z nich. Je to velmi jednoduché, ked sa pozrie$ na obrazok, tak v krizi do
seba zapadaju tri klinCeky a jeden je do nich vioZeny. Ked posunie$ prave ten, tak vznikne sice maly, ale predsa
len Stvorec.

@ 13 - HOW TO MAKE A SQUARE

Four pins are forming a cross on the table. How do you create a square, by moving just one pin? It's very easy. If
you look at the picture, the pins are laid down in such a way that the end of one of them fits into the other three.

By moving this pin you have made a square.
Poloz pét hiebikll na kousek papiru a zeptej se divaku, jak je mozné, aby pét divaki odebralo kazdy

@ 14 - POSLEDNIi HREBIK

po jednom hiebikll a jeden hfebik zUstal stale na papife. Je to velmi jednoduché, posledni divak, ktery bude
odebirat paty hrebik, ho vezme i s papirem, takze jeden hiebik zGstane na kousku papiru.

© 14 - POSLEDNY KLINCEK

Poloz pat klinéekov na kusok papiera a opytaj sa divakov, ako je mozné, aby pat divakov odobralo kazdy po
jednom klinCeku a jeden klinCek zostal stale na papieri. Je to velmi jednoduché. Posledny divak, ktory bude
odoberat piaty klinéek, ho vezme aj s papierom, takZe jeden klinéek zostane na kusku papiera.

® 14 - THE LAST ONE

Put five pins on a small piece of paper and ask the public how it is possible for five people to take a pin each
and still leave one pin on the piece of paper. It's very easy, the last person that takes the fifth pin, also takes the
piece of paper and therefore keeps the pin on the piece of paper.
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@15 - HREBIKOVE CiSLO

Priprav si Ctyfi hiebiky a poloz je do fady. Pozadej jednoho divaka, at z Ffady jeden hiebik odstrani, ale
v fadé musi zUstat stale ¢tyfi. ReSeni je velmi jednoduché. Sestav ze tfi hfebikl Fimskou étyfku (IV), jak to vidi$ na
obrazku.

© 15 - KLINCEKOVE CiSLO
Priprav si Styri klin€eky a poloz ich do radu. Poziadaj jedného divaka, nech z rady jeden klincek odstrani, ale v

rade musia zostat’ stale Styri. RieSenie je velmi jednoduché. Zostav z troch klinéekov rimsku Stvorku (1V), ako
to vidi$ na obrazku.

@ 15 - PIN NUMBERS
Lay four pins in a row and challenge a member of the audience to remove one pin, and still leave four. The secret
is to arrange the remaining three pins as illustrated.

@ 16 - KOUZELNA KARTA

“Toto je kouzelna karta“ Ffekni divakim. ,Na jedné strané ma jedno karo a na druhé strané ma Cctyfi,
ale nékdy se jedno muze kouzelné zménit ve tfi kara a Ctyfi se zméni v Sest.“ Jak? Kdyz si prohlédne$ kartu
(viz. obrazek), zjisti§, Ze obé strany karty jsou trochu zvlastni. Abys divakim predved|, co karta umi, musi$ ji
umét spravné uchopit do ruky. V8e vidi§ na obrazcich. Na strang, kde jsou pouze dva body, pfikrytim prazdného
mista, vznika dojem, Ze je to trojka. Naopak pfikrytim jednoho bodu dole, divaci vidi eso. Kdyz kartu oto¢i$ z
druhé strany, tak pfikrytim prazdného mista divaci vidi Sestku a pfikrytim jednoho bodu uvidi divaci ¢tyfku. Pfi
pfedvedeni ukazes, Ze mas kartu, kde z jedné strany je jednicka a z druhé strany je ¢tyfka. Po vysloveni magicke
formule a otoCeni karty uz je ale na prvni strané trojka a na druhé Sestka! Velice pékny trik, ktery si vyzaduje
trochu cviku pfi vykryvani mist na karté. Dal$i moji radou je pfedvadét tento trik pouze jednou jako rozehfati pro
divaky a kartu dat hned stranou, aby divaci neméli moznost ji za€it zkoumat.

© 16 - KUZELNA KARTA

»Toto je kuzelna karta“ — povedz divakom. ,Na jednej strane ma jedno karo a na druhej Styri, ale niekedy sa
jedno méze kuzelne zmenit na tri kara a Styri sa zmenia na Sest” Ako? Ked si prezrie$ kartu (vid. obrazok),
zistiS, Ze obe strany karty su trochu zvlastne. Aby si divakom predviedol ¢o karta dokaze, musi$ ju vediet
spravne uchopit do ruky. VSetko vidi§ na obrazkoch. Na strane kde su iba dva body, prikrytim prazdneho
miesta vznika dojem, Ze je to trojka. Naopak, prikrytim jedného bodu dole, divaci vidia eso. Ked kartu otocis$
z druhej strany, tak prikrytim prazdneho miesta divaci vidia Sestku a prikrytim jedného bodu divaci uvidia
Stvorku. Pri predvedeni ukéaze§, Ze mas kartu, kde z jednej strany je jednotka a z druhej strany je Stvorka.
Po vysloveni magickej formule a otoCeni karty uz je ale na prvej strane trojka a na druhej Sestka! Velmi pekny
trik, ktory si vyzaduje trochu cviku pri vykryvani miest na karte. DalSou radou je predvadzat tento trik iba raz ako
rozohriatie pre divakov a kartu dat’ hned na bok, aby divaci nemali moznost ju skumat.

® 16 - THE MAGIC CARD

“This is a Magical Card” you say. “On one side it has one Diamond and on the other side four Diamonds, but
sometimes one Diamond magically turns into three Diamonds and four Diamonds turn into six Diamonds”. How?
The pictures tell you everything. The trick depends on how you hold the card. Learn to change hands and grip
smoothly as you turn the card over. Learn to do the moves neatly and quickly. My advice is to do the trick once
as a ‘quickie’ for the audience and then put the card away before they get a chance to examine it.




@17 - VZNASEJICi SE HULKA

Uchop kouzelnou hdlku do pravé ruky a levou_rukou sevfi zapésti pravé ruky tak, Ze das tajné
ukazovacek levé ruky na halku ve tvé pravé ruce. Rekni divakim, Ze abys mohl pfedvést toto kouzlo, tak
bude$ potfebovat hodné pevnou (stabilni) ruku a z tohoto didvodu si drzi§ zapésti levou rukou. Rekni
jim také, Ze ruku zmagnetizujeS a souCasné tajné stiskni levy ukazovacek proti hilce. Halku
ted drzi ukazovacek, a kdyz narovna$ ostatni prsty pravé ruky, halka zlstane pfilepena k dlani.
Zvedni ruku nahoru a dej ji dold — tak bude kouzlo vypadat presveédcivé.

@17 - VZNASAJUCA SA PALICKA

Uchop kuzelnu pali¢ku do pravej ruky a lavou rukou zovri zapastie pravej ruky tak, ze das tajne ukazovak
lavej ruky na palicku v tvojej pravej ruke. Povedz divakom, Ze aby si mohol predviest toto kuzlo, bude$
potrebovat velmi pevnu (stabilni) ruku a z toho dévodu drzi§ zapastie lavou rukou. Povedz im tiez,
Ze ruku zmagnetizuje$ a sucasne tajne zatla€ lavy ukazovak proti palicke. Palicku teraz drzi ukazovak,
a ked narovnas ostatné prsty pravej ruky, palicka zostane prilepena k dlani. Zdvihni ruku hore a daj ju dole — tak
bude kuzlo vyzerat presvedcivo.

® 17 - THE FLOATING WAND

Grab the magic wand in your left hand and with your right hand take a grip on the wrist of your left hand, placing
the right hand index finger secretly on the wand in the left hand. Tell your audience that in order to execute this
trick, you need a very steady hand and for this reason you are holding your wrist with your right hand. Tell them
also that you are going to magnetize your hand and at the same time you secretly press your right index finger
against the wand. The wand is now supported and when you straighten out the fingers of the left hand the wand
will stick to its position. Move your hands up and down to make the illusion even more effective.

@ 18 - KOUZELNA HULKA V LAHVI

Vezmi kousek ¢erné niti a str¢ ji pod jeden odstranitelny konec své kouzelné hilky. Druhy konec niti si pfivaz
na jeden ze spodnich knofliki koSile nebo saka. Budes$ si to muset nacviCovat, abys nasel/a spravnou délku,
a pom0ze ti, budes-li mit na sobé tmavé oblec¢eni. Pust si htlku (koncem s niti dol(i) do pésti a pohybem pésti
smérem od téla (nebo naopak) se hiilka bude zvedat. Mze$ hllku pustit do lahve a provést stejné kouzlo nebo
pfi provadéni kouzla zatla¢ na nit mezi svym télem a hilkou, kdyz délas kouzelné gesto, a hulka se zvedne
nebo vyskoci. Tak, aby to divaci vidéli, hlilku rozpoj a podej ji divakiim, aby si ji prohlédli, pfitom nit odpadne.

© 18 - KUZELNICKA PALICKA VO FLASI

Zober kusok Ciernej nitky a pripevni ju na jeden z odnimatelnych koncov kuzelnickej pali¢ky. Druhy koniec nitky
si priviaz o niektory z dolnych gombikov koSele alebo saka. Bude$ si to musiet nacvicit, aby si nasiel spravnu
dizku. Pomoze ti, ak bude$ mat na sebe tmavé vzorované oblecenie. Spusti si pali¢ku (koncom s nitkou smerom
dole) do paste. Ak pohne$ pastou smerom od tela (alebo naopak, telom od paste), palicka sa vznesie. M6ze$
ju spustit do flase a urobit’ ten isty trik, alebo zarover s magickymi gestami zatlacit na nitku medzi svojim telom
a flaSou a pali¢ka sa bud vznesie alebo vyskoci von. Rozloz pali¢ku tak, aby to divaci videli, a vSetky Casti im
podaj na prezretie. Nitka z pali¢ky spadne.

® 18 - THE MAGIC WAND IN THE BOTTLE

Take a piece of black thread and trap it under one of the removable ends of your wand. Tie the other end of
the thread onto one of the lower buttons of your shirt or jacket. You will have to rehearse this to find the correct
length and it helps if you wear dark patterned clothing. Drop the wand (thread end down) into your fist and by
moving your fist away from your body (or vice versa), the wand will rise. You can drop the wand in a bottle and
do the same trick. But you can also press the thread down between the bottle and your body whilst making a
magic gesture and the wand will rise or jump out. In view of the audience, pull the wand apart and hand out all
the parts for examination. The thread will have fallen away.
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@19 - GUMOVA HULKA

Kouzelnicka hulka ve tvé ruce zmékne diky optickému klamu. Tajemstvi tohoto kouzla spociva v tom,
Ze hulku bude$ drzet velmi lehce palcem a ukazovakem. Pak zacni rukou pohybovat velmi rychle nahoru
a dol a hulku se snaz drzet co nejjemnéji, ale aby ti nevypadla. Tim se podafi vytvofit iluzi, Ze je hllka mékka
a elasticka.

© 19 - GUMENA PALICKA

Kuzelnicka palicka v tvojej ruke zmakne vdaka optickému klamu. Tajomstvo tohto kuzla spociva v tom,
ze palicku budes$ drzat velmi lahko palcom a ukazovakom. Potom zacni rukou pohybovat velmi rychlo
hore a dole a pali¢ku sa snaz drzat €o najjemnejSie, ale tak, aby ti nevypadla. Tym sa podari vytvorit’ iluziu,
Ze palicka je makka a elasticka.

@ 19 - SOFT WAND

How mental powers make the magic wand in your hand suddenly go soft. Hold the wand loosely to one side of
middle, between the tips of your thumb and index finger. Then, quickly, move your hand up and down, holding
the wand as loosely as possible. This will create the illusion that the wand is soft and flexible.

@ 20 - KOUZELNA HULKA OZNAMUJE URCITOU HODINU

Pred zacatkem kouzla fekni divakaim, Ze tvoje kouzelnd hlilka ma opravdu kouzelnou moc a ty jim pfedvedes
jeji magické schopnosti. Pozadej nékterého z divakud, aby si myslel uréitou hodinu. Mame na mysli Cislice
z ciferniku hodin. Vezmi hodiny a umisti je tak, aby na né vSichni divaci vidéli. Vezmi kouzelnou hulku
a dotkni se ruky divaka a fekni divakim: ,Vzdy kdyz se dotknu kouzelnou hilkou ciferniku, vy pfictete jednu
hodinu k hodiné, na kterou jste mysleli. Az dojdete k &islu dvacet, Feknete stop.“ Pocitej si potichu pro sebe s
kazdym tuknutim, a kdyZ dojdes k ¢islu osm, ukaz htilkou na ciferniku na ¢islo dvanact. Pak pocitej zpatky nez
divak fekne stop: hilka ukaze prfesné hodinu, na kterou divak myslel. Napfiklad: divak si vybral 10 hodin. Zacni
pocitat 1, 2, 3 nez se dostanes k osmi. Pak ukaz kouzelnou hdlkou na dvanactku. Divak pokracuje v pocitani a ty
pocitej zpatky a na ciferniku proti sméru hodinovych ru€i¢ek. Kdyz divak napocita dvacet, fekne stop a kouzelna
hulka se nyni objevi na desitce.

© 20 - KUZELNICKA PALICKA OZNAMUJE URCITU HODINU

Pred zaciatkom kuzla povedz divakom, Ze tvoja kuzelnicka palicka méa skutocne kuzelnd moc a ty im predvedie$
jej magické schopnosti. Poziadaj niektorého z divakov, aby si myslel uritd hodinu. Mame na mysli Cislice
z cifernika hodin. Vezmi hodiny a umiestni ich tak, aby na ne vSetci divaci videli. Vezmi kizelnicku pali¢ku, dotkni sa
ruky divaka a povedz divakom: ,Vzdy ked sa dotknem kuzelnickou pali¢kou cifernika, vy pripogitate jednu hodinu
k hodine na ktoru ste mysleli. Ked ddjdete k Cislu dvadsat, povedzte stop.* Pocitaj si potichu pre seba s kazdym
klepnutim a ked dojdes k Cislu osem, ukaz na ciferniku ktizelnickou pali¢kou na &islo dvanast. Potom pocitaj spat,
az dovtedy, kym divak nepovie stop: palicka ukaze presne hodinu, na ktoru divak myslel. Napriklad: divak si vybral
10 hodin. Za¢ni po¢itat 1, 2, 3, kym sa dostane$ k osmicke. Potom ukéaz kuzelnickou palickou na dvanastku. Divak
pokracuje v pocitani a ty pocitaj spat na ciferniku proti smeru hodinovych ruciCiek. Ked divak napocita dvadsat,
povie stop a kuzelnicka pali¢ka sa teraz objavi na desiatke.
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® 20 - THE MAGIC WAND TELLS THE TIME

At the beginning of the show, tell the audience that the magic wand has real magic powers and that you are
going to prove it. Ask a spectator to think of an hour (an o’clock hour). Now take the magic wand and touch
the spectator’s head with it. Place an alarm clock close by and tell the audience: “Now every time | tap with my
magic wand, you (the spectator) are adding one more hour to the one you have thought of, but when you reach
twenty, you have to say <<stop>>."” You will be counting in silence every touch you give and when you get to
eight, you point with the wand at 12. Then count backwards until the spectator tells you to stop: the wand will
indicate exactly the hour the spectator thought of. For instance: the spectator thought of 10 o’clock. You start
counting 1, 2, 3 until you reach 8. Then, with the magic wand, you indicate 12. The spectator goes on counting
and you count backwards. When the spectator counts 20 he will say <<stop>> and the magic wand will now be
on the 10.

@ 21 - KOUZELNA HULKA ROSTE

Mala kouzelnicka hulka magicky vyroste a stane se z ni normaini kouzelnicka hulka. Tento trik je vyborny
na zacatek tvého predstaveni. Hilka ma posuvné bilé konce, které jezdi po ¢erné hulce. A v tom je cely
princip triku. Pfedem si posune$ jednu bilou koncovku smérem k druhé, takze od sebe budou vzdaleny cca
3 az 5 cm. Hualku drzi$ sevienou v pravé pésti, tak aby byla vidét ¢ast hilky s obéma bilymi koncovkami
a zbytek halky mas ukryty v pésti. Pro divaka to zepfedu vypada, ze drzi§ malinkou hulku. Prsty pravé ruky drzi
bilou (jezdici) koncovku a levou rukou uchopi$ halku - Eernou €ast pod druhou horni bilou koncovkou (ta ktera
se neposunuje). Zatahni levou rukou za halku a pfidrzuj stalé bilou koncovku v pravé ruce, dokud se z hulky
nestane velka kouzelnicka halka.

© 21 - KUZELNICKA PALICKA RASTIE

Maléa kuzelnicka palicka magicky vyrastie a stane sa z nej normalna kuzelnicka palicka. Tento trik je
vyborny na zacliatok tvojho predstavenia. Palicka ma posuvné biele konce, ktoré sa pohybuju po Ciernej
palicke. A v tom je cely princip triku. Dopredu si posunie$ jednu bielu koncovku smerom k druhej, takze
od seba budu vzdialené cca 3 az 5 cm. Pali¢ku drzi§ zovretu v pravej pasti, tak aby bola vidiet Cast
palicky s oboma bielymi koncovkami a zvySok palicky mas ukryty v pasti. Pre divaka to spredu vyzera,
ze drzi§ malic¢ku paliCku. Prsty pravej ruky drzia bielu (pohyblivi) koncovku a lavou rukou uchopi$ palicku —
¢iernu ¢ast pod druhou hornou bielou koncovkou (tou ktora sa nepohybuje). Zatiahni favou rukou za palicku a
pridrzuj stale bielu koncovku v pravej ruke, dokial sa z pali€ky nestane velka kuzelnicka palicka.

® 21 - GROWING WAND

A small magic wand magically grows and grows until it becomes a normal magic wand! This is a very good trick
to open your magic show. Slide one of the white ends along the wand while holding the wand in your closed fists
as shown in the pictures. The remainder of the wand is hidden in your fist. Slowly move your hands upwards
again, holding on to the white bottom end until the wand has reached a normal length again.

@ 22 - NEZRANENY DIVAK

Kouzelna hililka se dotkne divaka a projde jeho rukou, a presto divak nebude zranén. Nejprve musi$
z jednoho konce hulky odstranit bilou koncovku a pFesunout ji na opac¢nou stranu. Halku si vezmi
do ruky, tam kde jsou ted obé dvé bilé koncovky. Druhy konec hulky pfitla¢ k divakové ruce. Ted musi$ bilou
koncovku vratit na opacnou stranu a ve stejnou chvili musis$ nechat hilku do svého rukavu vklouznout, aniz by
to divaci zpozorovali. Divakum se totiz bude zdat, Ze hllka prosla jednomu z nich skrz ruku.

@ 22 - NEZRANENY DIVAK

Kuzelnicka palicka sa dotkne divdka a prejde jeho rukou. Napriek tomu divdka nezrani. Najprv musis
z jedného konca pali€ky odstranit’ bielu koncovku a presunut’ ju na druhu stranu. Pali¢ku si vezmi do ruky, tam
kde su teraz obidve biele koncovky. Druhy koniec pali¢ky pritla¢ divakovi k ruke. Teraz musi$ bielu koncovku
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vratit na opaénu stranu a v tejto chvili musi$ nechat palicku vkiznut do svojho rukavu, bez toho, aby to divaci
spozorovali. Divakom sa totiz bude zdat, Ze palicka preSla jednému z nich cez ruku.

® 22 - THE UNHARMED SPECTATOR

The magic wand is pressed against a spectator’s arm. It looks like it is passing through the arm, but the spectator
does not seem to be hurt. You must withdraw one of the white ends of the wand and move it in the opposite
direction. Take the end of the wand where now the two ends are, in your hand. The other end is pressed against
the spectator’s arm. Now you must move the drawn end to the opposite side again. At the same time you
must slip the magic wand inside your sleeve (without being seen). It seems to the audience that the wand has
penetrated the spectator’s arm.

@ 23 - PRUNIK HULKOU

Vezmi si kouzelnickou hulku do levé ruky za bily konec tak, abys mohl hllku klouznutim do ruky vsunout.
Pravou rukou zakryj druhy bily konec hllky a celou ji jakoby rukou obejmi (obrazek 4) a drz halku velmi
pevné. Pomalu zacni halku zasouvat klouzavym pohybem ruky, preklop ruku a divakim se bude zdat,
ze hlilka pronikla tvou pevnou rukou tam a zpét.

@ 23 - PRIENIK RUKOU

Vezmi si kuzelnicku palicku do lavej ruky za biely koniec tak, aby si mohol paliku skiznutim do ruky
vsunut. Pravou rukou zakry druhy biely koniec palicky a cell ju akoby rukou objim (obrazok 4) a drz paliCku
velfmi pevne. Pomaly zacni pali¢ku zasuvat klzavym pohybom ruky, preklop ruku a divakom sa bude zdat,
ze pali¢ka prenikla tvojou pevnou rukou tam a spat.

@ 23 - WAND PENETRATION

Hold your wand and place it against something solid whilst holding the white sliding tip ready to slide. Now cover
the other white tip with your other hand by grasping the wand all the way round as if to hold the wand steady.
Now push the tip and as it slides along the wand behind your fist and wrist. Now reverse the action and it will
look as though you have pushed the wand into something solid and pulled it out again.

ey

&
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@ 24 - HULKA SE OBJEVI

Do dna staré penézenky vyfizni otvor. Samoziejmé se musi$ zeptat své maminky, jestli ma néjakou starou
penéZenku, kterou muzes znicit a pouzit ke svému triku. Kouzelnou hiilku mas v levém rukavu a divakam ukaz
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prazdnou penézenku. Tu poloz tak, aby konec hulky mohl projit pfipravenym otvorem. A pravou rukou vytahni
halku z penézenky!

TIP: K tomu triku mizZes také pouZit prazdnou krabic¢ku od sirek, u které predem vyfiznes diru
v krat$i vysuvné sténé.

© 24 - PALICKA SA ZJAVI

Do dna starej penazenky vyrez otvor. Samozrejme sa musi$S opytat svojej mamicky, ¢ ma nejaku staru
penazenku, ktori mézes znicit' a pouzit’ k svojmu triku. Kizelnu palicku mas v lavom rukave a divakom ukaz
prazdnu penazenku. Tu poloz tak, aby koniec palicky mohol prejst pripravenym otvorom. A pravou rukou vytiahni
pali€ku z pefiazenky!

TIP: K tomu triku mézes tieZz pouzit’ prazdnu krabic¢ku od zdpaliek, u ktorej vopred vyrfiznes dieru v
kratsej vysuvnej stene.

@ 24 - THE APPEARING WAND

Cut a slit in the bottom of an old purse. (Of course you have to ask your parents to see if they have an old purse
you may use.) The wand is in your left sleeve. Show the purse empty and place the purse in such a way that
one end of the wand sticks through the slit. With your right hand push the wand apparently out of the purse.
TIP: This trick can also be done with an empty matchbox of which you cut out one of the short sides of
the sliding part!

@ 25 - VYROBA TUZKY
Prfed tim, nez zacne$§, schovej tuzku do kouzelnické hulky, ale nikdo to nesmi védét! Vezmi tedy hulku
pravou rukou a klepni s ni o levou ruku, takZze divaci uvidi, Ze tva leva ruka je prazdna. Pfendej si hulku
do levé ruky a nech tuzku vklouznout do levé dlané. Ted divakim ukaz prazdnou pravou ruku, takze divaci vidéli
obé ruce prazdné. Pfendej hllku do pravé ruky, klepni s ni o levou, fekni kouzelna slova a otevfi levou ruku. V
levé dlani se objevi tuzka!

@ 25 - VYROBA TUZKY
Pred tim, nez zacne$, schovej tuzku do kouzelnické hulky, ale nikdo to nesmi védét! Vezmi tedy halku
pravou rukou a klepni s ni o levou ruku, takZe divaci uvidi, Ze tva leva ruka je prazdna. Pfendej si hudlku
do levé ruky a nech tuzku vklouznout do levé dlané. Ted divakiim ukaz prazdnou pravou ruku, takze divaci vidéli
obé ruce prazdné. Pfendej hllku do pravé ruky, klepni s ni o levou, fekni kouzelna slova a otevfi levou ruku. V
levé dlani se objevi tuzkal!

® 25 - PENCIL PRODUCTION

Beforehand you put a pencil inside your magic wand. Nobody must know this! Then take the wand with your
right hand and tap with it on your left hand, so the audience can see your empty left hand. Take the wand in the
left hand and let the pencil slip into the palm of this hand. Show then your empty right hand: now the audience
have seen both your hands are empty. Take over the magic wand in your right hand, tap on the left hand, say
some magic words and open your left hand, producing a pencil.

@ 26 - PREBARVENI KROUZKU

K provedeni tohoto triku pouZij pfilozeny poloviéni Ellisdv krouzek (jedna se o tzv. plast), ktery presné
zapadne do druhého krouzku jiné barvy (najdeS ho ve své kouzelnické sadé). Oba krouzky vezmi
(jako jeden) do svoji levé ruky mezi prsty a palec tak, aby to vypadalo, Zze drzi§ pouze jeden krouzek.
Nyni pohybem pravé ruky nad krouzky nendpadné sejmi ze spodniho krouzku vrchni polokrouzek (plast)
a nech si ho ve své dlani. Pro divaka to bude vypadat, jakoby plvodni krouzek zménil barvu!

© 26 - PREFARBENIE KRUZKU

K predvedeniu tohto triku pouzi priloZzeny polovi¢ny Ellisov kruzok (jedna sa o tzv. plast) ktory presne zapadne
do druhého kruzku inej farby (najdes ho vo svojej kuizelnickej sade). Oba kruzky vezmi (ako jeden) do svojej
lavej ruky medzi prsty a palec tak, aby to vyzeralo, Ze drzi$ iba jeden kruZok. Teraz pohybom pravej ruky nad
kruzkami nenapadne snim zo spodného krizku vrchny poloviény kriZzok (plast) a nechaj ho vo svojej dlani. Pre
divaka to bude vyzerat, ako keby pévodny krizok zmenil farbu!

@ 26 - COLOUR CHANGING RING

For this trick, take the Ellis half ring (the shell) that fits over the top of the other rings and an Ellis ring of a
different colour. (You find in your magic box) Place the solid ring inside the shell. Hold them both together in
your left hand as one, between your fingers and thumb, so that it looks like you are just holding one ring. Now
move your right hand over the top and secretly remove the shell half ring by squeezing it in your palm, leaving
the solid ring behind....it has changed colour!



@ 27 - MNOZENIi KROUZKU

Kouzelnik proméni jeden krouzek ve dva... K tomuto triku bude$ potfebovat krouzek a polokrouzek stejné
barvy. Udélej upIné ty stejné pohyby jako pfi pfedchozim triku. Kdyz pravou rukou sejmes polokrouzek, nechas
ho hned vedle druhého krouzku na pravé ruce. A vysledny efekt pro divaky je, Ze se krouzky rozmnozily.

@ 27 - MNOZENIE KRUZKOV

Kuzelnik premeni jeden kruzok na dva... K tomuto triku bude$ potrebovat kruzok a polovi¢ny kruzok rovnakej farby.
Predved uplne rovnaké pohyby ako pri predchadzajucom triku. Ked' pravou rukou snimes polovi¢ny kruzok, nechas
ho hned vedfa druhého kruzku na pravej ruke. A vysledny efekt pre divakov je, Ze sa kruzky rozmnozili.

® 27 - DUPLICATION OF THE RING

The magician multiplies one ring into two rings... For this effect, you will use the ring and shell of the same colour.
When your right hand takes the shell of, you leave it next to the solid ring on your left hand. The spectators are
surprise to see the ring has been multiplied.

@ 28 - ELLISUV KROUZKOVY TRIK

Krouzek se magicky objevi pfivazany na provazu se svazanymi konci. K pfedvedeni tohoto triku potfebujes
krouzek a polokrouzek stejné barvy z tvé kouzelné krabice. Divakim ukaz kousek provazu ve tvé pravé ruce
a krouzek s plastém, ktery drzi$ v levé ruce. Provlékni provaz krouzkem i polokrouzkem jako kdyz navlékas
nit na jehlu. Odstran polokrouzek palcem a ukazovakem pravé ruky, soucasné levackou zakryj skutecny
krouzek, ktery zGstal na provazu. Sundej polokrouzek z provazu, dej si ho mezi palec a ukazovacek levé
ruky, abys mohl udélat uzel z obou koncl provazu. Vezmi polokrouzek do pravé ruky, dej si ho do kapsy
a fekni divakam, Ze ho magicky presunes z kapsy zpét na provaz. A ted nech schovany krouzek sklouznout po
provazu a divaci budou ohromeni, protoZe se krouzek objevi na provazu se svazanymi konci.

@ 28 - ELLISOV KRUZKOVY TRIK

Kruzok sa magicky objavi priviazany na povraze so zviazanymi koncami. K predvedeniu tohto triku potrebuje$
kruzok a poloviény kruzok rovnakej farby z tvojej kiizelnickej krabice. Divakom ukaz kusok povrazu v tvojej pravej
ruke a kruzok s plastom, ktory drzi$ v favej ruke. Prevle€ povraz kruzkom a poloviénym kriuzkom, ako ked navlieka$
nit do ihly. Odstran poloviény krizok palcom a ukazovakom pravej ruky, sucasne favackou zakry skutony kruzok,
ktory zostal na povraze. Snim polovi¢ny krizok z povrazu, daj si ho medzi palec a ukazovak lavej ruky, aby si
mohol spravit uzol na oboch koncoch povrazu. Vezmi poloviény kridzok do pravej ruky, daj si ho do vrecka a povedz

16



divakom, Ze ho magicky presunie$ z vrecka spat na povraz. A teraz nechaj schovany krizok skiznut po povraze.
Divaci budu ohromeny, pretoze sa kruZok objavi na povraze so zviazanymi koncami.

® 28 - THE ELLIS RING TRICK

A ring magically appears on a rope tied together at the ends... To perform this trick you need the ring and the
shell of the same colour from your magic box. Show your audience a piece of rope in your right hand and hold
the ring/shell between the fingers of your left hand. Pass the rope through both the real ring and shell like a
thread through a needle. Take away the ring shell with the thumb and index finger of your right hand and leave
the real ring hidden on the rope behind your hand. Slide the shell from the rope and put it between the thumb
and index finger of the left hand in order to make a knot at both ends of the rope. Grab the shell again in your
right hand and put it in your pocket and tell the audience the ring will magically transport from your pocket to the
rope. Now let the hidden real ring slide along the rope. You have mysteriously made the ring appear on the rope
that was tied at both ends.

@ 29 - KROUZEK NA PROVAZKU

Nez s timto trikem vystoupi$ pfed obecenstvem, tak si ho pofadné musi$ nacviCit. Divak udéla na obou
koncich provazu smycky a ty naviékne kouzelnikovi na ruce. (Smycky nesmi byt pfili§ utazené). Zbytek
provazu tak bude$ mit mezi obéma rukama. Vezmi provaz uprostfed, udélej smycku, tou proviékni krouzek
a smycku si pfendej na pravou ruku vrchem pfes zapésti, jak vidi§ na obrazku €. 4. Dale tuto smycku jako
na obrazku 5 az 7 podvlékni pod smyckou, kterou mas uvazanou okolo pravého zapésti. Kdyz zatahne$
za oba konce provazu, tak se krouzek objevi pfivazany na provazu.

© 29 - KRUZOK NA POVRAZKU

Skér ako s tymto trikom vystupi$ pred obecenstvo, musi$ si ho poriadne nacvicit. Divak spravi na obidvoch
koncoch povrazu slucky a tie navleCie kuzelnikovi na ruky. (Slucky nesmu byt prili§ utiahnuté). ZvySok
povrazu tak bude$ mat medzi obidvomi rukami. Vezmi povraz uprostred, sprav slucku, tou prevle¢ kruzok
a sluCku si presunl na pravu ruku vrchom cez zapastie, ako vidi§ na obrazku €. 4. Dalej tuto slu€ku ako
na obrazku 5 a 7 podvle€ pod sluckou, ktori mas uviazanu okolo pravého zapastia. Ked zatiahnes za oba konce
povrazu, tak sa krdzok objavi priviazany na povraze.

@ 29 - RING ON ROPE

You must practice this trick until it is perfect before performing it to an audience. A spectator makes two loops in
the ends of the rope and passes them over the hands of the magician. (The loops shouldn’t fit too tightly). The
rest of the rope hangs between the two hands. Now the magician takes the rope in the middle, forming a loop
with it and passes this loop through a ring and over the right hand and in front underneath the loop on the right
wrist. Finally, he passes this loop over the right hand fingers and when the magician pulls the two ends of the
rope, the ring is hanging locked on the rope.
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@ 30 - KROUZEK NA PROCHAZCE

Vezmi krouzek a fekni divakim, Ze si ho protlac¢i$ do predlokti tvoji levé ruky. Sedni si, ke stolu a opfi levou ruku,
aby se dlan dotykala krku. Krouzek vezmi do praveé ruky a pfiloz ho k predlokti levé ruky a pohybuj pravackou,
jako bys chtél krouzek vetfit pod kuzi. Tvar se, Ze se ti to moc nedafi, tfeni nékolikrat opakuj bez vysledku a to
nasledovné. Pfi prvnim pokusu ti krouZek jakoby upadne, seber ho levackou a vloz do dlané pravé ruky. Pokus
se tfenim znovu opakuj. Cely tento pokus i s upadnutim krouzku opakuj jesté dvakrat. Pfi poslednim, tfetim
pokusu krouzek seber jako vzdy levou rukou, ale pouze predstirej, jako by sis ho pfendal (jako pfed tim) do
pravé ruky. Ve skutec€nosti si ho ale ponech ukryty v levé ruce a pfi opirani ruky za krkem, si vloz nenapadné
krouzek pod limec koSile. A ted divakiim ukaz, Ze krouzek zmizel. VSichni si budou myslet, ze mas krouzek v
rukavu, ale ty ho mizes$ v nestfezeném okamziku vyjmout z limce koSile.

© 30 - KRUZOK NA PRECHADZKE

Vezmi krdzok a povedz divakom, Ze si ho pretlaci§ do predlaktia tvojej lavej ruky. Sadni si ku stolu
a opri favu ruku, aby sa dlan dotykala krku. Krizok vezmi do pravej ruky a priloz ho k predlaktiu favej ruky.
Pohybuj pravackou, ako keby si chcel kruzok vtriet pod kozu. Tvar sa, ze ti to moc nejde, trenie niekolkokrat
opakuj bezvysledne a to nasledovne. Pri prvom pokuse ti krizok akoby spadne, vezmi ho lavackou a vlioz do
dlane pravej ruky. Pokus s trenim znovu opakuj. Cely tento pokus aj so spadnutim kruzku zopakuj eSte dvakrat.
Pri poslednom tretom pokuse kruzok vezmi ako vzdy favou rukou, ale iba predstieraj, akoby si ho presunul (ako
predtym) do pravej ruky. V skuto€nosti si ho ale ponechaj ukryty v favej ruke a pri opierani ruky za krkom si vloz
nenapadne kruzok za golier koSele. A teraz divakom ukaz, ze kruzok zmizol. VSetci si budu mysliet, ze mas
krazok v rukave, ale ty ho m6ze$ v nepozorovanom okamihu vybrat’ z goliera koSele.

@ 30 - ARING GOES FOR A WALK

Take a ring and say you are going to push it through your arm. Sit down at the table and put your elbow on it,
leaving your left hand slightly supporting your neck. Take the ring in your right hand and press it against your
left arm. Do as if you are going to push it through your arm; but the operation doesn’t seem to come out well,
so you drop the ring on the table. Then you take it with your left hand and pass it to your right hand. Repeat this
movement two or three more times, but on the very last time you don’t take the ring with your right hand: you
only simulate to do so. But in reality you take it with your left hand. The audience will believe you took it with
your left hand and passed it to your right hand. Act as if you want to push the ring through your arm, but with
your left hand, which is near your neck, you have put the ring between you neck and the collar of your shirt. Now
show the audience that the ring has disappeared. The audience, thinking that you have hidden it in one of your
sleeves, will be surprised when you make it appear from your collar.




@ 31 - SMYCKA ZE SMYCKY

Svaz konce provazku tak, aby vytvofil smycku. Navle¢ krouzek na oba cipy této smycky. Pozadej jednoho
divaka, aby drZel svoje ruce pred svym télem s palci mificimi vzhlru. PoloZ mu na palce smyc¢ku s krouzkem
uprostfed a uzlem smycky po tvé prave strané. Levym ukazovackem a palcem zmackni dva provazky k sobé u
jeho pravého palce. Nyni uchop provazek co nejdale od sebe a navle€ mu ho na levy palec. Provazky stale drz a
posun si krouzek blizko ke své levé ruce. Nyni opét uchop provazek co nejdale od sebe (za krouzkem) a navle¢
mu ho opét na levy palec. Levou rukou pust provazek a uchop krouzek, ktery, jak se zd4, je pevné pfipojeny k
provazku a jeho palci. Jemné zatahni doprava a krouzek se uvolni.

© 31 - SLUCKA CEZ SLUCKU

Zviaz konce povrazu tak, aby vytvoril slu¢ku. Navle€ kruh na dva konce slucky. Poziadaj niekoho z publika, aby
pred seba vystrel ruky a palce na rukach otocCil nahor. Navle¢ mu slu¢ku na palce tak, aby bol kruh v strede
a uzol na slucke po tvojej pravici. Lavym ukazovakom a palcom stla¢ obe lana spolu v blizkosti jeho pravého
palca. Teraz lano uchop ¢o najdalej od seba a omotaj mu ho okolo pravého palca. S lanami stale stlacenymi
posun kruh hore k svojej lavej ruke. Znovu uchop lano dalej od seba (za kruhom) a omotaj ho okolo pravého
palca divaka. Uvolni lavu ruku a chyt kruh, ktory sa zda byt pevne priviazany k lanu a jeho palcu. Jemne nim
potiahni doprava a kruh sa uvolni.

® 31 - LOOP THE LOOP

Tie the ends of the rope to form a loop. Thread a ring onto the two strands of this loop. Ask a member of the
audience to hold his hands in front of his body, and with his thumbs pointing upwards. Place the loop over his
thumbs the ring in the centre, and the knot on the loop to your right. With your left forefinger and thumb squeeze
the two ropes together near his right thumb. Now grasp the rope furthest away from you and loop it round his
right thumb. Still keeping the ropes gripped slide the ring up close to your left hand. Now take the rope furthest
away from you again (behind the ring) and loop it over his right thumb again. Let go with your left hand and take
hold of the ring which appears tied tightly to the rope and his thumb. Pull gently to the right and ring will come off.

@ 32 - MAGICKY UNIK

Bude$ potfebovat provaz a jeden krouzek a postupuj pfesné podle obrazk(. Navlékni krouzek na provaz,
proviékni stfed krouzkem a konce provazu protahni smyckou uvnitf krouzku. Protahni oba dva konce
a ukaz divakum uzel, ktery ti vznikl. Nepozorované pretahni smycku, kterou jsi udélal jako prvni, vrchem pres
krouzZek, takZze se provaz rozvaze a krouzek magicky unikne.

© 32 - MAGICKY UNIK

Bude$ potrebovat’ povraz a jeden kruzok a postupuj presne podla obrazku. Navle¢ krazok na povraz, previe¢
stred krizkom a konce povrazu pretiahni slu¢kou vo vnutri krdzku. Pretiahni obidva konce a ukaz divakom uzol,
ktory ti vznikol. Nepozorovane pretiahni slu¢ku, ktoru si spravil ako prvu, vrchom cez kruzok, takze sa povraz
rozviaze a kruzok magicky unikne.

@ 32 - THE MAGIC ESCAPE

Take the rope and one ring. Hold the rope in the middle and pass the looped end through the ring. Following the
pictures pass the two ends of the rope through the loop of the rope that is inside of the ring. Now pull on the two
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ends and show the audience the knot that you have made. Next without the audience knowing, pass the first
loop you made over the top of the ring so the rope is set loose and mysteriously the ring escapes.

@ 33 - SKAKAJICi KROUZEK

Priprav si delSi provaz a jeden z krouzkd. Pfeloz provaz v pulce a vzniklou smy¢ku proviékni skrz krouzek.
Obrazky ti napovi, jak mas postupovat — prostr¢ konce provazu dvakrat smyckou a pak konce natahni. Krouzek
se z provazu magicky uvolni.

@ 33 - SKAKAJUCI KRUZOK

Priprav si dIhSi povraz a jeden z kruzkov. Preloz povraz v polovici a vzniknutu slucku prevle¢ cez kruzok.
Obrazky ti napovedia, ako mas postupovat — prestré¢ konce povrazu dvakrat slu¢kou a potom konce natiahni.
Kruzok sa z povrazu magicky uvolni.

® 33 - THE JUMPING RING

Take a length of a rope and one of the rings. Hold the rope in the middle and pass the looped end through the
hole in the ring. Following the pictures pass the ends of the rope through its loop twice and then pull on the ends
.The ring will jump mysteriously from the rope.

@ 34 - PROVAZ SE OBJEVI

Kouzelnik méa prazdné ruce, ale najednou se mu v nich objevi provaz... Svaz kousek provazu, ktery najde$
v kouzelnické sadé, do malého balicku a pfivaz k nému k nému dlouhou €ernou nit. Bali¢ek si zastr¢ pod
limec svého saka (u krku) a konec niti pfivaz k hornimu knofliku saka (pfi pfedvadéni tohoto triku je nutné,
abys mél sako zapnuté). Divakim ukaz, Ze mas prazdné ruce. Jakoby mavnutim sklouzni palcem po niti
a dej ruce rychle pred sebe, protoze se ti v nich provaz ihned objevi.

© 34 - POVRAZ SA OBJAVI

Kuzelnik mé& prazdne ruky, ale zrazu sa mu v nich objavi povraz... Zviaz kusok povrazu, ktory najde$
v kuizelnickej sade do malého bali¢ku a priviaz k nemu dihu iernu nit. Bali¢ek si zastré pod golier svojho saka
(pri krku) a koniec nite priviaz k hornému gombiku saka (pri tomto triku je nutné, aby si mal sako zapnute).
Divakom ukaz Zze mas prazdne ruky. Akoby kyvnutim sklzni palcom po niti a daj ruky rychlo pred seba, pretoze
sa ti v nich povraz ihned objavi.

@ 34 - THE APPEARING ROPE

The magician’s hands are empty. Suddenly a piece of rope appears in his empty hands. Tie the piece of rope,
which you find in your magic set, into a small bundle and attach a long black thread to it. Tuck the bundle of rope
under the collar of your jacket behind your neck and attach the other end of the thread to the top-button of your
jacket (your jacket should be buttoned up for this trick). Show your audience your empty hands. With a flourish,
slip your thumb behind the thread and by bringing your hands forward quickly, the rope will suddenly appear.
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@ 35 - BLESKOVY UZEL

Jak udélat bleskovy uzel jednou rukou? Dej si prostfedek provazu do pravé dlané. Cast provazu, ktera visi bliz k
tvému palci, budeme nazyvat ,A" a ¢ast, kterou mas bliz ukazovacku je ,B“. Ted udélas soucasné dva pohyby —
sevii provaz ve své dlani malickem a prsteni¢kem, preto¢ dlan podle obrazku a ukazovackem a prostfednickem
chyt’ konec provazu ,A“. Dlan nech ve stejné pozici, malicko pohni prsteni¢kem, provaz spust’ a uzel se objevi
pfimo uprostfed provazu.

© 35 - BLESKOVY UzZOL

Ako spravit bleskovy uzol jednou rukou? Daj si stred povrazu do pravej dlane. Cast povrazu, ktora visi blizsie
k tvojmu palcu, budeme nazyvat ,A“ a Cast, ktord mas blizSie k ukazovaku je ,B“. Teraz vykonas sucasne dva
pohyby — zovri povraz vo svojej dlani malickom a prstennikom, preto¢ dlan podla obrazku a ukazovakom a
prostrednikom chyt koniec povrazu ,A“. Dlain nechaj v rovnakej pozicii, malicko pohni prstennikom povraz
spust’ a uzol sa objavi priamo uprostred povrazu.

@ 35 - FLASH KNOT

Show off your ability by making a knot with one hand... Place the centre of the rope over the palm of your right
hand. The hanging end of the rope close to the thumb we call “A,” and the hanging end close to the index finger
we will call “B”. Now you are going to do two moves at the same time. Close the little finger and ring finger
holding the rope against the palm of your hand. Turn your hand over palm down and with your index and middle
finger, catch the end of the rope “A”. With your hand still palm down, release the little and ring fingers and a knot
will be made in the centre.

TIP: When you release the little and ring fingers, do a slight shake upwards with your hand so you help
to make the knot.

@36 - DVOJITY UZEL

Jak udélat na provazu dva uzly, kdyZ provaz drzi§ za jeho konce... Abys mohl tento trik pfedvést, musis
se nejdfiv naucit ,Bleskovy uzel“. Uz ho umi§? Skvélé, tak ted muizZeme pokraovat. Drz provaz mezi
svymi dlanémi, ale ne moc blizko u konct. Udélej stejné pohyby, jako jsi délal bleskovy uzel jednou rukou,
ale tentokrat udélas ve stejnou chvili dva uzly obéma rukama.

@ 36 - DVOJITY UZOL

Ako spravit na povraze dva uzly, ked povraz drzi$ za jeho konce? Aby si mohol tento trik predviest, musi$ sa
najprv naucit’ ,Bleskovy uzol“. Uz ho vie§? Skvelé, tak teraz mdézeme pokracovat. Drz povraz medzi svojimi
21



dlariami, ale nie prili§ blizko pri koncoch. Urob rovnaké pohyby, ako ked si predvadzal bleskovy uzol jednou
rukou, ale teraz spravis v jednej chvili dva uzly obomi rukami.

® 36 - DOUBLE KNOTS

How to make two knots in a rope, while always holding it by the ends...In order to do this trick, you first have to
practice the ‘Flash Knot' trick. Can you do it? Ok, now we continue. Hold the rope between your hands palms
up, not too close to the ends. Make the same movements you did when making a Flash knot with one hand but
this time use both hands at the same time and you will make two knots in a very spectacular way.

@ 37 - NOCNi MURA PANA PROFESORA

K tomuto kouzlu potfebujes tfi kousky provazku o délce 60, 40 a 20 cm. Vezmi provazky do levé ruky mezi
palec a ukazovacek. (Nejkrat$i kousek nalevo, nejdel$i napravo.) Ted zvedni doIni konec nejkrat$iho provazku
(provazek €. 1) a dej si ho mezi palec a ukazovacek vedle nejdel$iho provazku (provazku €. 3). Z tohoto
provazku se stane provazek €. 4. Dej konec provazku €. 2 vedle €. 4 a z néj se stane provazek €. 5. Stejné tak
dej dolni konec provazku €. 3 vedle €. 5. Ted ti z levé ruky kouka Sest koncu provazku. Pravou rukou uchop
konce provazku €. 4, 5 a 6. Divaci uvidi, Ze kousky provazku jsou razné dlouhé. Ted pfisuf pravou ruku blizko
k levé, ale aniz by to nékdo vidél, vymén provazky €. 4 a 3 (je naprosto zasadni, aby €. 4 bylo za €. 3 a ne pred
nim), a pokud zatahnes$ za konce provazku, bude se zdat, Ze jsou stejné dlouhé. Smycka nejkrat$iho provazku
by méla byt schovana za prsty a dlani tvé pravé ruky.

© 37 - PROFESOROVA NOCNA MORA

Na tento trik bude$ potrebovat tri kisky lana v dizke 60, 40 a 20 cm. (Najkratsi kisok nalavo a najdIh$i napravo).
Potom chyt’ dolny koniec najkratSieho lana (lano €. 1) a tiez si ho daj medzi palec a ukazovak, hned vedla
najdihsieho lana (lano €. 3). Z toho sa stane lano ¢. 4. PolozZ koniec lana €. 2 vedla €. 4 a stane sa z neho lano
¢. 5. Rovnako poloz aj doIny koniec lana ¢. 3 vedla ¢. 5. Takto ti bude z lavej ruky tréat’ Sest’ koncov. Pravou
rukou chyt konce 4, 5 a 6. Divaci budu vidiet, Ze lana maju stale réznu dizku. Potom si daj pravu ruku k lavej
a bez toho, aby to divaci videli, vymen lana 4 a 3 (je velmi dolezité, aby €. 4 iSlo za €. 3 a nie pred neho). Ked
potiahne$ za vSetky konce, bude sa zdat, Ze vSetky lana maju rovnaku dizku. Slu¢ku najkratSieho lana by si mal
mat skrytu medzi prstami a dlafou pravej ruky.

@ 37 - THE PROFESSOR’S NIGHTMARE

For this trick you need three pieces of rope in the following lengths, 60, 40 and 20 cm. Take the ropes in your
left hand, between your thumb and index finger. (The shortest piece to the left, the longest piece to the right).
Now, pick up the lower end of the shortest rope (rope No.1) and put it also between your thumb and index finger,
beside the longest rope (rope No.3). This rope becomes rope No.4. Place the end of rope No.2 beside No. 4
and this now becomes rope No.5. Likewise, place the lower end of the rope No.3 beside No.5. Thus, six ends
protrude now from your left hand. With your right hand take the ends 4, 5 and 6. Your audience will see that the
pieces of rope are still of different lengths. Now, bring your right hand near to your left, but without being seen
exchanging ropes 4 and 3 (it is essential No.4 goes behind No.3 and not in front of it) and if you pull all the ends,
the ropes will now appear to be of equal lengths. The loop of the shortest rope should be hidden behind the
fingers and palm of your right hand.




@38 - UZOL ANEUZOL

Vezmi povraz a urob uzol tak, ze prehodi$ pravy koniec povrazu cez lavy a spat’ cez vzniknuté oko. Potom natiahni
oba konce bez toho, aby si uzol utiahol. Teraz sprav dalsi uzol, prehodenim lavého konca povrazu cez pravy. Z
vonku dovnutra prestr¢ pravy koniec cez spodné oko uzlu, vytiahni koniec von (obrazok 5) a prestré koniec vrchnym
okom smerom od tvojho tela (obrazok 6). Zatiahni za oba konce povrazu a uzol zmizne.

@38 - UZOL ANEUZOL

Vezmi povraz a urob uzol tak, Ze prehodi$ pravy koniec povrazu cez lavy a spat cez vzniknuté oko. Potom natiahni
oba konce bez toho, aby si uzol utiahol. Teraz sprav dal$i uzol, prehodenim lavého konca povrazu cez pravy. Z
vonku dovnutra prestr¢ pravy koniec cez spodné oko uzlu, vytiahni koniec von (obrazok 5) a prestré koniec vrchnym
okom smerom od tvojho tela (obrézok 6). Zatiahni za oba konce povrazu a uzol zmizne.

@ 38 - KNOTS AND NO KNOTS

Take the rope and make a knot by passing the right end of the rope over the left end and back through the loop.
Then pull on both ends, but without tightening the knot. Now make another knot, but this time pass the left end
over the right end and pass it through the loop. Now from the outside to the inside, pass the right end through the
lower loop of the knot and then you pull it out forward, out of the lower loop and then pass it through the upper
loop from your side. Pull on the two ends of the rope and the knot will disappear.

@ 39 - UZEL ZMIZi

Pred provedenim tohoto kouzla omotej kolem provazku kousek bilé niti, aby uprostfed provazku vznikla mala
smyc¢ka. Tuto nit zakryj svymi prsty. Prostr¢ jeden konec provazku smyckou a udélej to jesté jednou, bude
to vypadat, jako Ze jsi udélal/a uzel. Pokud zatdhne$ soucasné za dva konce, nit se pfetrhne a uzel zmizi.
Samoziejmé musi$ dat pozor, abys prsty skryval/a bilou nit, kdyz uchopi$ provazek, abys na ném ‘zavazal/a
uzel’.

© 39 - MIZNUCI UZOL

Pred predvedenim tohto triku si okolo lana uviaz kusok bielej nitky tak, aby sa v strede lana urobila mala slucka.
Nitku zakry prstami. Prevle€ jeden koniec lana slu¢kou tam a potom spat. Bude to vyzerat, akoby si uviazal/a
uzol. Ked potiahne$ za oba konce naraz, nitka sa roztrhne a uzol zmizne. Ked chyti$ lano, aby si ,uviazal/a
uzol”, musi$ si samozrejme dat pozor na to, aby si prstami zakryl/a bielu nitku.

@ 39 - THE DISAPPEARING KNOT

Before performing this trick, tie a piece of white thread around the rope, so a small loop is formed in the middle of
the rope. Cover this thread with your fingers. Pass one end of the rope through the loop and back again through
it. It will look as if you have tied a knot. If you pull on the two ends at the same time, the thread will break and
the knot will disappear. Of course you must make sure that your fingers cover the white thread when you pick
up the rope to “tie the knot”.
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@ 40 - NEMOZNY UZEL

Zeptej se divakd, jestli je mozné udélat na provaze uzel, aniz bys pustil jeden konec provazu z ruky. Samoziejmé,
Ze ti odpovi ne. PoloZ provaz na stul pfed sebe a prekFiZ ruce na prsou. V této poloze (ruce jsou stale prekfizeny
na prsou) nyni levou rukou uchop pravy konec provazu a levy konec pravou rukou. Rozloz ruce z kfize spodem
smeérem k sobé a tim se na provazu vytvorfi uzel sam od sebe!

© 40 - NEMOZNY UZOL

Spytaj sa divakov, Ci je mozné spravit na povraze uzol bez toho, aby si pustil jeden koniec povrazu z ruky.
Samozrejme, Ze ti odpovedia nie. Poloz povraz na stdl pred seba a prekriz si ruky na prsiach. V tejto polohe
(ruky su stale prekrizené na prsiach) teraz l'avou rukou uchop pravy koniec povrazu a lavy koniec pravou rukou.
Rozloz ruky z kriza spodkom smerom k sebe a tym sa na povraze vytvori uzol sam od seba.

@ 40 - THE IMPOSSIBLE KNOT

Can you make a knot without letting go of the end of the rope? Your audience will say that it is impossible, but
watch this! Cross your arms and put the rope, uncoiled, in front of you on the table. With your left hand you pick
up the right end of the rope and at the same time you take the left end with your right hand. Then unfold your
arms and “slide” the loop on the table: suddenly the knot appears.

@ 41 - JAKOU BARVU MA PASTELKA

Kouzelnik poda ¢tyfi pastelky riiznych barev dobrovolnikovi a oto¢i se k divakiim zady. Dobrovolnik vloZi jednu
pastelku kouzelnikovi do ruky za jeho zady. Dobrovolnik si pak opét vezme svoji pastelku. Kouzelnik se otoc€i
obli¢ejem k divakim a oznami barvu pastelky! Kdyz ti dobrovolnik dava pastelku do ruky, dotkni se Spicky
pastelky Spi¢kou prstu. Ted se oto¢ opét celem k divakim. Zvedni ruku k ¢elu, aby ses “zamyslel/a”, a kdyZ se
ruka zveda k ¢elu, uvidi$ barvu, ktera ti po pastelce zlstala na $pi¢ce prstu.

@ 41 - AKEJ FARBY JE PASTELKA

Kuzelnik poda dobrovolnikovi Styri pastelky réznych farieb a oto¢i sa chrbtom k divakom. Dobrovolnik mu polozi
do ruky za chrbtom jednu pastelku. Potom si ju zoberie spat. Kuzelnik sa otoc&i tvarou k publiku a povie farbu
pastelky! Ked ti dobrovolnik vlozi pastelku do ruk, daj pozor, aby si sa koncekom prsta dotkol Spicky pastelky.
Potom sa oto¢ tvarou k divakom. Zdvihni si ruku k ¢elu, ako keby si ,premyslal”. Pri tom si v§imni farbu znacky
na konceku prsta.

® 41 - WHAT COLOUR IS THE CRAYON

The magician hands four different coloured crayons to a volunteer and turns his back to the audience. The
volunteer places one of the crayons into the Magician’s hands behind his back. The volunteer then takes back
the crayon. The magician turns to face the audience and reveals the colour of the crayon! As the volunteer
places the crayon in your hands, make sure that you touch the point of the crayon with your fingertip. Now turn
back to face the audience. Raise your hand to your forehead to “think” as your hand moves upwards you will be
able to see the colour of the crayon mark on your fingertip.
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@ 42 - ZANECHTE SVOU ZNACKU

Vezmi z cukienky kostku cukru a rozbal ji pfed divaky. Z kapsy vyndej tuzku a pode;j ji divakovi spolecné s
kostkou cukru. Rekni mu, aby na jednu stranu kostky Citelné napsal nebo nakreslil €islo nebo znacku, ktera mu
dava néjaky vyznam. AZ tento Ukol dokonéi, pozadej ho, aby kostku poloZil pfed sebe na stul tak, aby kazdy
zfetelné vidél znacku, kterou na ni udélal. Ted postav pfed divaka sklenici vody a pozadej ho, aby otevfel pravou
ruku. Zvedni kostku cukru a pevné pfitiskni palec na znacku, kterou divak udélal (otiskne se ti na palec) a de;j si
kostku do pravé ruky. Pak ho poZadej, aby cukr hodil do sklenice vody. Ted rukou, na které je na palci otisk, ho
vezmi za ruku, pfitlac mu svUj palec k dlani, ved mu ruku nad sklenici vody a fekni mu, aby ruku pevné drzel nad
sklenici. Rekni mu, zZe ji tam drZi proto, aby bylo jasné, Ze nejde o Zadny trik, a aby nic nespadlo do sklenice,
ani se z ni nic nedostalo ven. Ted mu fekni, aby ocistil své myslenky a soustfedil se na znacku, kterou udélal na
kostce cukru, drZ ruku pfimo nad jeho a Fekni:

“Sledujte, jak z cukru vyvstavaji ¢astecky tuhy. Nedotknu se vas, ale pfevedu svou energii vasi rukou na cukr.”
Zeptej se ho, jestli nemél pocit brnéni nebo néceho zvlastniho, pak mu nad hlavou luskni prsty a fekni mu, aby
otevrel ruku. Na jeho ruce bude viditelna znacka, ktera se tam otiskla z palce, a ve vodé bude plavat nékolik
zrnek tuhy.

@ 42 - ZANECHAJ STOPU

Zober z misky kocku cukru a pred divakmi ju rozbal. Vyber si z vrecka ceruzku a spolu s kockou cukru ju podaj
niektorému z divakov. Povedz mu, aby na jednu stranu kocky zrozumitelne napisal ¢islo alebo nakreslil znak,
ktory nieCo znamena. Ked to urobi, poZiadaj ho, aby poloZil kocku na stdl pred seba tak, aby vSetci jasne
videli, €o na fiu napisal alebo nakreslil. Potom pred neho poloz pohar vody a povedz mu, aby otvoril pravu
ruku. Nasledne zober kocku cukru a palcom poriadne pritla¢ na znac¢ku (odkopiruje sa ti tak na palec). Kocku
vloz divakovi do pravej ruky. Poziadaj ho, aby cukor vhodil do pohara s vodou. Potom ho rukou, na ktorej mas
na palci znacku, chyt’ za ruku. Pri tom mu palcom tla¢ do dlane. Daj mu ruku na pohar vody a povedz mu, aby
ju tam pevne drzal. Povedz mu, Ze tam ma ruku preto, aby sa neudiali Ziadne €achre-machre a aby sa ni¢
nedostalo do pohara ani von. Potom mu povedz, aby prestal mysliet na vSetko ostatné a sustredil sa na znacku,
ktoru nakreslil na cukor. Drz ruku rovno nad jeho a povedz:

“Sleduj Ciastocky grafitu, ako stupaju z cukru. Nedotknem sa ta, presuniem ale svoju energiu cez tvoju ruku do
cukru”. Opytaj sa ho, ¢i citi mravencéenie alebo nejaky iny zvlastny pocit. Potom mu luskni prstami nad rukou a
poziadaj ho, aby ju otvoril. Odtlacok ceruzky z tvojho palca bude mat’ jasne viditefny na dlani a vo vode bude
plavat niekolko zrnie€ok grafitu.

@ 42 - LEAVING YOUR MARK

Take a sugar lump from the bowl and open it in front of your audience. Take a pencil from your pocket and pass
it to a member of the audience along with the sugar lump. Tell him to clearly write or draw a number or sign that
means something to him on one side of the lump. When he has completed this task ask him to place the lump
on the table in front of him so everyone can clearly see the mark that he has made. Now place a glass of water
in front of the person and ask him to open his right hand. Now you pick up the sugar lump and firmly press your
thumb against the mark that he has made (the sign will be copied to your thumb) and place the lump in his right
hand. Ask him to drop the sugar into the glass of water. Now with the hand that has the thumb mark take his
hand, pressing your thumb against his palm and lead his hand over the glass of water and tell him to keep his
hand firmly placed over the glass. Tell him that this hand is placed there to make sure that nothing can get in or
out of the glass. Now tell him to clear his mind and to concentrate on the mark that he made on the sugar, hold
your hand directly above his and say: “Watch the particles of graphite as they rise from the sugar. | shall not
touch you but will transfer my energies through your hand to the sugar” ask him if he felt a tingling sensation
or anything strange and then snap your fingers over his hand and tell him to open his hand. The graphite mark
transferred from your thumb will be very plain on his palm, and there are a few grains of graphite floating in the
water.”

.

@ 43 - LEVITACE SOLi ZIVOTA

K provedeni tohoto kouzla bude$ potfebovat paratko a slanku. Poloz si paratko na dlari smérem k ukazovacku,
pridrz ho tam palcem a ohni zbylé tfi prsty do pésti, aby se zdalo, Ze na néco ukazuji. Dotkni se vrcholku slanky
narovnanym prstem a nenapadné do jejiho otvoru zastré paratko. Az zvednes prst, jako by se ti slanka zasekla
do prstu! Druhou rukou dej slanku pry¢ a podej ji nékomu, aby si to zkusil, zatimco si paratko nenapadné upustis
do klina a pak si ho das do kapsy.
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© 43 - LEVITACIA SOLOU ZIVOTA

Na tento trik bude$ potrebovat $paradio a solni¢ku. PoloZ $paradlo pozdiZ ukazovéka na strane dlane. Prichyt
ho palcom a zvy3né tri prsty zovri do paste tak, aby to vyzeralo, Ze na nie€o ukazujes. Vystretym ukazovakom
sa dotkni vrchu solni¢ky a nenapadne stré Sparadlo do dierky. Ked zdvihne$ prst, bude to vyzerat, akoby sa
ti nan solnicka prilepila! Druhou rukou ju daj pre¢ a podaj ju niekomu inému, aby si to tiez skusil. Ty si zatial
nenapadne zhod Sparadlo do lona alebo si ho daj do vrecka saka.

® 43 - ALEVITATION THAT IS WORTH ITS SALT

To perform this trick you will require a toothpick and a saltcellar. Place the toothpick along the palm side of your
index finger, secure it in place with your thumb and bend your other three fingers into your fist, so it appears
as if you are pointing at something. Touch the top of the saltcellar with your pointed finger and secretly push
the toothpick into the hole. When you lift your finger it will appear as if the saltcellar is stuck to your finger! With
your other hand take the saltcellar away and pass it to someone else to have a go while you secretly drop the
toothpick into your lap or put it into your jacket pocket.

@ 44 - LZICE, KTERA OKAMZITE MIZi

Poloz Izici do pravého uhlu k okraji stolu tak, aby drzadlo bylo smérem k tobé. At ti prst pravé ruky lehce
pfe€niva druhy konec IZice. Jemné pfitlac na Spicku IZice, aby se drzadlo zvedlo asi o dva cm, pak si velmi
rychlym pohybem zpatky IZici zastr¢ do pravé kapsy saka. Bude se zdat, Ze IZice okamzité zmizela! Ted muzes
zvednout ruku, abys ukazal/a, Ze mas prazdnou dlan.

© 44 - LYZICA, KTORA RYCHLO MIZNE

Poloz lyZicu v pravom uhle k hrane stola tak, aby rucka ukazovala smerom k tebe. Prstom pravej ruky sa jej
dotkni a nechaj ho trochu previsat cez koniec €asti lyzZice s priehlbinkou. Cast’ lyZice s priehlbinkou mierne
prevaz tak, aby sa rucka nadvihla o necelého 1,5 cm. Potom si velmi rychlym Svihom dozadu vsun lyzicu do
pravého rukava saka. Bude to vyzerat, akoby sa lyZica v tom momente stratila! Nasledne méze$ zdvihnut ruku
a ukazat, ze mas prazdnu dlan.

@ 44 - INSTANT VANISHING SPOON

Place a spoon at a right angle to the edge of the table with the handle pointing towards you. Have a finger on
your right hand slightly overhanging the end of the bowl of the spoon. Tip the bowl slightly to lift the handle about
half an inch, then with a very quick backward movement flick the spoon into your right jacket sleeve. The spoon
will appear to vanish instantly! You can now lift your hand to show that your palm is empty.

@ 45 - ZVLASTNIi CHUT K JiDLU

K provedeni tohoto kouzla potfebuje$ ¢ajovou IZicku a mél/a bys sedét celem k divakim. Zvedni IZicku k nosu,
pfivon k ni a fekni, Ze ma nadhernou vani! Pak si dej I1Zicku mezi obé ruce, drz oblou ¢ast levym palcem a druhy
konec (drzadlo) pravym palcem. LZi¢ku bys mél/a mit na délku rovné mezi prsty. Ty tedy IZiCku vidi$, ale divaci
vidi pouze hibet tvych rukou (ale ne palce). Spicky prostfednich prsti pravé ruky mirné precnivaji. Lzicka by
méla byt asi 9 cm od okraje stolu a soubézné s okrajem stolu. Ted dej ruce do svislé polohy, aby leva ruka byla
nad pravou, a zvedni ruce k Ustdm, lehce zaklor hlavu, ruce méj stale ve svislé poloze a zvedni pravou ruku k
okraji brady, jako by sis chtél/a 1ziCku pustit do pusy stejné jako polyka¢ mecl. V posledni vtefiné fekni: “Ach,
zapomnél jsem na sUl a pepf,” poloz I1Zzicku a trochu ji posol a popepfi. Ted drz IZicku tak jako predtim, avSak
tentokrat pfisuri ruce k sobé k okraji stolu a upust’ si IZicku do klina (prosté ji pust palci). (Nedivej se dolq,
pamatuj na to, aby v8echno vypadalo tak, jako kdyZz si to délal/a predtim.) Zvedni ruce k Ustim (jako predtim)
a predstirej, ze si vkladas |1zicku do pusy, a kdyz ruce odtahuje$ od Ust, zacni zvykat. (PFitiskni jazyk k tvafi, to
posili iluzi.) Velmi usilovné polkni, jako bys spolkl/a velké sousto, pro efekt trochu zapij vodou. Ted muzes fict:
“Tak si fikam, co bude asi hlavni chod!”

© 45 - ZVLASTNY APETIT

Jediné, Co na tento trik potrebujes, je Cajova lyZicka. Mal by si sediet’ za stolom tvarou k obecenstvu. Zodvihni
si lyzicku k nosu a ovonaj ju. Povedz, Ze vonia velmi chutne! Potom si ju poloz medzi ruky. Cast s priehlbinkou
drz lavym palcom a druhy koniec (ru¢ku) pravym palcom. Lyzi¢ku by si mal mat po dlzke rovno za prstami. Tak
ju budes vidiet, ale obecenstvo ti bude vidiet len chrbty ruk (ale nie palce). Konceky strednych prstov na pravej
ruke by sa mali mierne prekryvat. LyZi¢ka by mala byt asi 9 cm paralelne od okraja stola. Potom si prekrat ruky
do zvislej polohy tak, aby si mal favu ruku nad pravou, a zdvihni si ich k ustam. Mierne zaklon hlavu. S rukami
stale vo zvislej polohe si zdvihni pravu ruku k spodku brady, akoby si si iSiel spustit’ lyzicku do ust rovnako, ako
hlta¢ mecov. V poslednej sekunde povedz: ,Och, zabudol som na sol a korenie”. Poloz lyzi¢ku dole a nasyp na
nu trochu soli a korenia. Potom ju drZ rovnako ako predtym. Tentoraz si vSak pritiahni ruky k sebe smerom k
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hrane stola a zhod' si lyzi¢ku do lona (jednoducho ju len pusti z prstov). (Nepozeraj sa dole. Pamataj na to, ze
vSetko musi vyzerat presne tak, ako predtym.) Zodvihni si ruky k Ustam (tak ako predtym) a predstieraj, Ze si
lyZiCku vkladas do ust. Ked odtiahnes ruky pre¢ od ust, zacni ju Zut. (lluziu vylepsis, ak si strCis$ jazyk do lica.)
Prehltni s velkou namahou, akoby si prehltal velkd guc€u. Efekt vylepsi tym, ze si das glg vody. Potom méze$
povedat: ,Som zvedavy, ¢o bude ako hlavné jedlo!”

@ 45 - STRANGE APPETITE

To perform this trick all you need is a teaspoon, and you should be sitting at a table facing your audience. Lift
the spoon to your nose and smell it, saying it smells delicious! Then put the spoon in-between your two hands,
holding the bowl with your left thumb and the other end (the handle) with your right thumb. The length of the
spoon should run straight between your fingers. So you can see the spoon but the audience only sees the back
of your hands, (but not your thumbs). The ends of the middle fingers of your right hand slightly overlap. The
spoon should be about 9 cm from the edge of the table and running parallel to the edge of the table. Now swing
your hands into a vertical position, so that the left hand is above the right. Raise your hands to your mouth, tilt
your head back slightly, and keep your hands in the vertical position. Lift your right hand to the bottom of your
chin, as if you were going to drop the spoon into your mouth, just like a sword swallower. At the last second
say: “Oh | forgot the salt and pepper”, put the spoon down and shake on some salt and pepper. Now hold the
spoon as you did before, however this time pull your hands towards yourself at the edge of the table and drop
the spoon onto your lap. Simply release it from your thumbs. (Do not look down; remember to make everything
appear exactly the same as it did before.) Lift your hands to your mouth (as you did before) and pretend to insert
the spoon into your mouth and begin to chew as your hands come away from your mouth. (Stick your tongue in
your cheek this will add to the illusion.) Swallow very hard as if it is a big lump to swallow, take a little sip of water
to add to the effect. Now you can say “l wonder what the main course will be!”

@ 46 - NESKUTECNA PRITAZLIVOST

Vezmi platény ubrousek a poloz ho pfes prazdnou skleni¢ku tak, aby skleni¢ka byla pod stfedem ubrousku,
vtla¢ ubrousek do skleni¢ky, aby ve stfedu ubrousku vznikla kapsa. Pomalu nalij vodu do ubrousku, ta prosakne
latkou a naplni sklenic¢ku. Ted mokry ubrousek pfitla¢ tésné k okraji sklenicky. (Ubrousek je vné sklenicky s
mokrou skvrnou natazenou na skleni¢ce.) Ted vSechno oto¢ vzhiru nohama a bude se zdat, Ze voda popira
pfitazlivost, voda se nevylije z ubrousku tak, jak do né&j natekla. AZ vSe zase otoCi$ zpatky, udélej to tak rychle,
aby se voda nevylila. Tajemstvi je prosté, tlak vnéjSiho vzduchu a povrchové napéti udrzi vodu uvnitf a brani
tomu, aby prosakla latkou.

© 46 - NEUVERITELNA GRAVITACIA

Zober latkovy obrusok a poloz ho na prazdny skleny pohar tak, aby bol pohar pod stredom obruska. Vilac
obrusok do pohara tak, aby sa v strede obruska vytvorilo vrecko. Pomaly nalej do obruska vodu. Preleje sa
obruskom a naplni pohar. Mokry obrisok potom pevne natiahni okolo okraja pohara. (Obrusok bude prec¢nievat
z pohara s mokrou ¢astou Uplne napnutou na okraji.) Potom ich oto¢ hore dnom. Bude to vyzerat, akoby voda
vzdorovala gravitacii. Nepreleje sa cez obrusok tak, ako ked' si ju vlial do pohara. Ked budes$ pohar s obruskom
otacat naspat, urob to rychlo, aby sa voda nerozliala. Tajomstvo je jednoduché. Tlak vzduchu zvonku a napatie
povrchu udrzi vodu vo vnutri a zabrani tomu, aby sa preliala cez obrusok.

@ 46 - AN AMAZING FEAT OF GRAVITY

Take a cloth napkin and place it over an empty drinking glass so the glass is now under the centre of the napkin.
Push the napkin into the glass so a pocket is formed in the centre of the napkin. Slowly pour water into the
napkin and it will penetrate the cloth, filling the glass. Now draw the wet napkin tightly around the glass rim. (The
napkin is outside the glass with the wet spot pulled taut on top of the glass.) Now turn the whole thing upside
down and the water will seem to defy gravity, the water will not pour out of the napkin the same way it went in.
When turning it back over, make sure you do it quickly so the water doesn’t spill. The secret is simple, outside
air pressure and surface tension keeps the water inside and prevents it from passing through the cloth.

27



@ 47 - KOUZELNE SPONKY

Kouzelnik pfipne dvé kancelafské sponky k bankovce a bankovku sroluje. Najednou rozbali bankovku a sponky
vyskoCily pficvaknuté k sobé! Pfeloz bankovku po délce a dvé sponky posuri asi 12 mm od sebe, dej pozor, aby
byly spravné umisténé. Pravy okraj bankovky sloz pod levou sponku. Oto¢ bankovku a zopakuj pfedchozi krok.
Ted zatahni za oba okraje bankovky a sponky vyskoci z bankovky spojené k sobé!

© 47 - ZAZRACNE SPONKY

Kuzelnik upevni dve kancelarske sponky na bankovku a zlozZi ju. Zrazu bankovku otvori a sponky vyskocia
spojené dohromady! ZloZ bankovku po diZke a nasuf na fiu dve kancelarske sponky asi 12 mm jednu od druhej.
Uisti sa, €i su na spravnom mieste. Pravy koniec bankovky zloz pod lavi sponku. Oto¢ bankovku a urob to isté.
Potom potiahni za konce bankovky a sponky z nej vyskocia spojené dohromady!

@ 47 - THE MAGIC PAPERCLIPS

The Magician fixes two paperclips onto a banknote and folds the note. Suddenly pulls open the note and the
paperclips jump out clipped together! Fold a bank note lengthways and slide two paperclips on the note about
12 mm. apart, making sure that they are correctly positioned. Fold the right end of the note under the left paper
clip. Turn the note over and repeat the action. Now pull the two ends of the note and the paperclips will jump
from the note linked together!

@ 48 - SLADKE PLAVANI

NezZ si do kavy das mléko nebo smetanu, nenapadné pust kolmo do $alku kostku cukru, pak fekni divakim,
Ze v té nejlepsi kavé bude cukr vzdycky plavat a postav dal$i kostku cukru pfimo na tu prvni, takze to bude
vypadat, jako by druha kostka plavala. Divaci prvni kostku neuvidi, protoze bude schovana v kave. Je-li kava
hodné horka, pfed provedenim kouzla ji nechej trochu vychladnout, jinak se prvni kostka rozpusti dfive, nez na
ni postavis$ tu druhou.

© 48 - SLADKE VZNASANIE

Predtym, nez si do kavy pridas mlieko alebo smotanu, tajne do nej vloz kocku cukru. Potom povedz divdkom, Ze
v najlepSej kave sa cukor vzdy vznasa. Poloz dalSiu kocku cukru rovno na tu prvu. Bude to vyzerat, akoby druha
kocka plavala. Kedze prva kocka bude skryta v kave, divaci ju nebudu vidiet. Ak je kava prili§ hortca, nechaj ju
najprv trochu vychladnut. Inak sa prva kocka roztopi skor, nez na fu stihne$ polozit druhu.

© 48 - A SWEET FLOATATION

Before you add milk or cream to your coffee secretly drop a sugar cube upright into the cup. Then tell your
audience that in the best coffee, sugar is always floating. Place another cube of sugar directly on top of the
first. It will appear as if the cube you've just put in is floating. The audience will not see the first cube as it will
be hidden by the coffee. If the coffee is very hot, let it cool a little before performing otherwise the first cube will
dissolve before you place the second on top...
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@ 49 - KOUZLO S BANANEM

Kouzelnik ukaze divakim banan a pak pozada dobrovolnika, aby si vybral ¢islo od 1 do 4. Pak kouzelnik oloupe
banan. Pokud dobrovolnik fekne 2, kouzelnik ukaze 2 kousky bananu, pokud fekne 3, ukaze 3 kousky bananu.
PFed provedenim kouzla vezmi jehlu nebo paratko a vloz ho do tmavé &asti slupky bananu. Pak mazes rozdélit
banan tak, Ze paratkem pohybuje$ sem a tam. Udélej to dvakrat, abys vyrobil/a dva nebo tfi kousky bananu.

© 49 - TRIK S BANANOM

Kuzelnik ukaze divdkom banan. PoZiada dobrovolnika, aby si vybral ¢islo medzi 1 a 4. Potom o8upe banan. Ak
dobrovolnik povie 2, kiizelnik ukaze 2 kusy banana. Ak povie 3, ukaze 3 kusy. Pred predstavenim musi$ zobrat
ihlu alebo Sparadlo a zapichnut ho do jednej z tmavych Skvin na Supke banana. So Sparadielkom vnutri mézes
pohybmi zo strany na stranu banan rozkrojit. Urob to dvakrat, aby si rozkrojil banan na dva alebo na tri kusy.

@ 49 - THE BANANA TRICK

The Magician displays a banana to the audience and asks a volunteer to choose a number between 1 and 4.
Then the Magician peels the banana. If the volunteer says 2 he shows 2 pieces of banana, if he says 3, the
Magician shows three pieces of banana. Before the performance, take a needle or a toothpick and insert it in
one of the dark patches on the banana skin. Once inside, you can slice the banana by moving the toothpick from
side to side. Do this twice so that you can produce either two or three slices of banana.

@ 50 - Z POMERANCU SE STANOU JABLKA

K provedeni tohoto kouzla potfebujeS pomerané, jablko a kapesnik. Na stole lezi pomerané, zakryj ho
kapesnikem a stane se z néj jablko! Velice opatrné oloupej pomeran¢, abys z néj dostal/a slupku vcelku takto:
jednu tfetinu odshora nafizni smérem dold, opakuj to osmkrat a pak stahni slupku z pomerance. (Kdybys ted
slupku rozevrel/a, vypadala by jako pavouk s osmi Spi¢atyma nohama.) Nechej slupku pomeranée trochu
oschnout a pak do ni vloz jablko. AZ zakryjeS pomeran¢ kapesnikem, trochu na négj tla€ prsty a drz slupku
pomerance, kdyz kapesnik odtahuje$, slupka zlstane v kapesniku a na stole zbude jablko. Je to opravdu
$tavnata proména!

© 50 - POMARANCE SU JABLKA

Na tento trik budes$ potrebovat pomarang, jablko a vreckovku. Pomaran¢ polozi$ na stél, prikryjes ho vreckovkou
a zmeni sa na jablko! Velmi opatrne oSup pomaran¢ tak, aby Supka zostala v jednom kuse. Urobi$ to takto: od
urovne tretiny odvrchu pomaranca ho prerez az nadol. Zopakuj to osemkrat a potom z neho vyber duzinu. (Ak
by si pomaran¢ roztvoril, vyzeral by ako pavuk so Spicatymi nohami.) Nechaj ho trochu vyschnut a dovnutra
potom vloz jablko. Ked ho prikryjes vreckovkou, mierne zatlaC prsty a ked' bude$ odtahovat' vreckovku, Supku
drz spolu s fiou. Supka bude vo vreckovke a jablko na stole. Ozajstna ovocna premenal!

® 50 - ORANGES ARE APPLES

To perform this trick you need an orange, an apple and a handkerchief. An orange is placed on the table, you
cover it with a handkerchief and it becomes an apple! Very carefully cut the peel off an orange so that it comes
off in one piece. It goes as follows: one third from the top of the orange you cut down to the bottom, you repeat
this eight times and then scoop out the flesh of the orange. (If you were to open the orange out it would appear
to be a spider with eight pointed legs.) You let the orange dry a little and then place the apple inside it. When
you cover the orange with the handkerchief you apply slight pressure with your fingers and hold the orange peel
as you pull the handkerchief away. The orange peel will be in the hanky and the apple will be left on the table,
a really fruity transformation!
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Podivejte se na www.its-magic.us nebo si naskenujte QR kéd do svého smart
phone, kde najdete instruktazni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihlaSeni
sta¢i do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kod: 5470

Pozrite sa na www.its-magic.us alebo si naskenujte QR kod do svojho smart phone,
kde néjdete inStruktazne vided pre vybrané kuzla online. Pre prihlasenie staci do
obidvoch koloniek (meno a heslo) len zadat rovnaky Ciselny kéd: 5470
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originélni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradll pro déti, které se spolecné s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti u¢i i Carovat,
je pilotnim pfedstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s Ffadou
svého druhu u nas a je ur€eno pro celou rodinu. Pfi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicu, iluzionisty Pavla KoziSka, pfedstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se mizete na Ctyfmetrovou skluzavku Casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné &teni myslenek divakum v publiku, nebezpecné prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystreleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je pfedstaveni Sité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou pfedevsim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru mame také
Ctyfi uspésna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla KoziSka, to je znamka perfektni
zabavy nejen pro détil Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby i nejmensi déti kouzla na
jevisti dobie vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete zakoupit rizné kouzelnické
rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho Houdiniho sahnete na
kouzelnickou hulku, pry se vam splni i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitacni
mistnost, levitujici stolek a jedineCné optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel KoziSek porfada v Praze
Kouzelnicky krouZek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je
to oblibeny turisticky cil pfedevSim pro rodiny s détmi. Pro divaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobusu Prazské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:
Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44
250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659
e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavia Koziska

Uplne origindlne a jedineéné divadlo, ktoré v Ceskej republike nema obdobu. Vedla
programov pre deti, ktoré sa spolo¢ne s kuzelnikom Pavlom Koziskom na javisku ucia aj
Carovat, je pilotnym predstavenim divadla velkolepa Sou Magicka esa. Strhujuca show s
radom originalnych prekvapeni a najuspesnejsich svetovychiluzii. Ide o jediné predstavenie
svojho druhu u nas a je uréené pre celu rodinu. Pri velkych “copperfieldovskych iluziach” sa
vedla majstra sveta zo Svetového pohara zabavacoy, iluzionistu Pavla KoziSka, predstavia
v neoCakavanych rolach popredné ¢eské modelky.

Tesit sa mozete na Stvormetrovu Smykacku €asu, ktora premeni postavu dospelého Cloveka
v malé dieta, zahadné Citanie myslienok divakom v publiku, nebezpeéné prestupenie
obrim ventilatorom, originalnu levitaciu divacky z publika, vystrelenie kuzelniCky z dela a
na rad dalSich velkolepych iluzii, pinych perfektnej zabavy! Magicka esa je predstavenie
Sité priamo na mieru Divadlu kuziel a divaci ho teda uvidia iba na tejto scéne.

Klzla a magia su predovSetkym svetom hravej detskej fantazie, a preto v repertodri
mame aj Styri uspesné detské predstavenia. Kuzelnicke predstavenie Pavla KozisSka, to
je znamka perfektnej zabavy nielen pre deti! Hfadisko Divadla kuziel je prisp6sobené tak,
aby aj najmensie deti kiizla na javisku dobre videli. V miesthom €arodejnickom obchode si
mozete zakupit rézne kuzelnicke rekvizity, literaturu, hracky, DVD a pod. A ak si v saléniku
Harryho Houdiniho siahnete na kuzelnicku pali¢ku, vraj sa vam splni aj vase tajné Zelanie!

Rozhodne si nenechajte ujst tiez navstevu Zrkadlového labyrintu na prizemi divadla.
Naozaj unikatne velké zrkadlové bludisko, siefi smiechu s vtipnymi prehnutymi zrkadlami,
antigravitatna miestnost, levitujuci stolik a jedinec¢né optické klamy su zarukou skvelej
zabavy a originalneho zazitku pre celu rodinu! lluzionista Pavel KoziSek poriada v Prahe
Kuzelnicky kruzok, kde sa deti a nastrocni naucia pod jeho osobnym vedenim tiez Carovat!

Divadlo je v Libeznicich pri Prahe cca 3 km za severnou hranicou hlavného mesta a je to
oblubeny turisticky ciel predov8etkym pre rodiny s detmi. Pre divdkov mame pripravené k
dispozicii bezplatné parkovacie miesta pre osobné automobily a autobusy. Divadlo je tiez
v dosahu pravidelnych liniek autobusov Prazskej integrovanej dopravy.

Dalsie informacie a aktualny program objavite aj na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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Strhujici show pro malé

i velké divaky! w’ e

Stfujica show pre malych aj 5 PAVLA KOZISKA

www.divadlokouzel.cz
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