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UZASNE TRIKY A ILUZE

Instruktazni kniha s popisem
krok za krokem
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Kouzlenl je zabaval
‘ﬁ‘iﬂ t

ratuIUJeme k zakoupeni této kouzelnické sady.
K nékterym kouzlim jsou potieba pfedméty kazdodenni |
potreby jako bavinéna nit, silonova nit (rybarsky vliasec),
tuzka, papir, lepidlo atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zmifiovat
napr. ¢erveny kapesnik — je to jen doporuceni barvy,
protoze je to vice presvedcive, ale je mozné pouzit kapesnik
jakékoliv barvy.

T

V nékterych pfipadech vam doporu¢ime pouzivat ¢ervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze lisit

v jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pfipad, zamérite barvu, ktera vam
byla dodana v sadé. Néktere triky se naucite béhem kratké
doby a nékteré budou vyZadovat delSi nacvik, nez Je budete
moct predvést obecenstvu.

Hlavni véc je, Ze si uZijete nacvik kouzel
r 4 a o to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo
bude prozrazeno, jestlize "
reknete divakam, jak se trik 5
/ provadi, a proto si ho drzte \""'"!
) Jako tajemstvi. Hodné zabavy!

—



BLAZNIVE KRABICKY OD SIREK

Efekt: Kouzelnik ukaze dvé prazdné krabicky od sirek, vysuvné cCasti poda k
prohlédnuti a necha obecenstvo nahlédnout dovnitf obal(, které drzi v ruce — takze
obecenstvo vidi skrz obaly. Umisti jednu vysuvnou ¢ast do obalu a poté s tim, jak
zacne zasouvat druhou vysuvnou ¢ast dovnitf, zahaji blaznivou sestavu, pfi které
prvni vysuvna €ast zacne vylézat ven, zatimco druha je zasouvana dovnit.
Tajemstvi: Je jednoduché — obaly od krabi¢ek od sirek jsou propojeny témer
neviditelnym nylonovym vidknem. Béhem triku vlakno vzdy zlstava na spodni
strané krabicek, aby se snizilo riziko, Ze ho divak uvidi. Drzte krabi¢ky vedle sebe
v pravé ruce, zasunte dovnitf jednu vysuvnou Cast a sledujte, jak se druha vysouva
ven. Nyni vsurite druhou vysuvnou ¢ast dovnitf a druha vysuvna ¢ast se vysune
ven. Pfi opatrné manipulaci mazete dokonce oddélit krabi¢ky na Sifku prstu od sebe
a trik pfedvést. A pri troSe experimentovani muzete umistit jednu krabiCku nahoru
na druhou, drzet je od sebe a i tak bude trik fungovat. Mezi obé krabiCky umistéte
hraci kartu nebo maly kousek papiru, abyste navodili iluzi, Ze jsou krabi¢ky skute¢né
oddélené — toto bude pro divaka skutecné zahadou. Po ukonéeni pfedvadéni triku
jesté jednou vyjmeéte vysouvaci ¢asti ven a podrzte obaly jeden na druhém a nechte
divaka, aby se podival, Ze jsou opravdu prazdné, zasunte vysouvaci Casti zpét a
vloZte si obé krabi¢ky od sirek do kapsy.

NEUVERITELNE SKAKAJICi PUNTIKY

Jedna se o skute¢né ohromuijici efekt, kdy si jedna osoba z vaSeho obecenstva
vybere jakoukoliv kartu ze Sesti karet (tyto karty naleznete v souprave), u které vzdy
vypada, Ze se ukaze, Ze vypada jinak nez zbyvajici karty, které kouzelnik ukazuje...
Jedna se o jeden z mala trik(, které mlzete predvadét obecenstvu vice nez jednou.
Polozte karty tak, aby se mezi sebou stfidaly barvy modra a Cervena. Karty drzte
licni stranou smérem doll a rozlozte je do fady pfed divaka a pozadejte ho, aby
si vybral kartu a aby si nechal pro sebe, kterou kartu si vybral. Pokud si vybere
jednu z karet na jednom z koncUl rozlozené fady karet, nemusite karty nijak znova
usporadavat. Pokud si ale vybere jednu ze Ctyr karet lezicich uprostfed fady karet,
potom sejméte karty v tomto okamziku poté, co divak kartu odebere. (Toto sejmuti by
mélo byt diskrétni a obecenstvo by jej nemélo vidét). Polozte spodni sejmuti nahoru
na vrchni sejmuti. Nasledujici tajné tahy vam umozni zjevné ukazat, Zze vSechny
karty, které zGstaly v uspofadané fadé, maji stejnou barvu. Uzavrete rozloZzenou fadu
a drzte tento baliCek karet v pravé ruce €elni stranou dolu, palec ponechte na zadni
strané a prsty na Celni strané spodni karty. Levou rukou odeberte vrchni kartu, tuto
kartu drzte mezi palcem na zadni strané a prsty na €elni strané. Nyni otocte obé ruce
smérem nahoru a ukazte spodni licovou kartu na hromadce a pfedni stranu karty,
kterou mate v levé ruce. Po dokonéeni tohoto postupu otocte opét ruce smérem doll
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a soucasné polozte predni stranu jediné karty dolt na stul a stahnéte vrchni kartu z
hromadky rychle na kartu na stole, pficemz zbytek drzte vyrovnany dohromady. Toto
je ten tajny pohyb, jelikoz karta, kterou jste pravé stahli z hromadky, neni kartou,
kterou jste pravé ukazali (coz byla spodni karta), ale vase obecenstvo se domniva,
Ze o tuto kartu jde. Nyni byste méli mit v hromadce ponechany tfi karty. Ted tento
postup opakujte. TakZze odeberte vrchni kartu z hromadky levou rukou a ukazte
spodni stranu hromadky a predni stranu jediné karty. Poté, co je otocCite ¢elem dold,
polozte kartu z levé ruky na stul, a nasledovat bude vrchni karta z hromadky. Poté
otocte posledni kartu z hromadky a umistéte ji navrch hromadky na stole pred sebou.
VSechny pfedni ¢asti karet, které se obecenstvo domniva, Ze je vidélo, mély stejnou
barvu. Nyni mizete pozadat daného ¢lena obecenstva, aby odhalil svoji kartu. Tato
karta bude odliSna od karet, které jste pravé ukazali. Pokud umistite jejich kartu na
ostatni karty, budete jiz pfipraven na opakovani triku.

Tip: Pokud jste levak, provadéjte kroky opaénym smérem!

TAJEMNA TRUBICKA

Bankovka nebo jiny maly pfedmét zmizi, zatimco jej divak drzi. Pouzijte dvé trubicky
(které mate ve své kouzelnické sadé), pficemz obecenstvo bude vidét pouze jednu
trubi¢ku. VlozZte jednu z téchto dvou trubi¢ek do druhé, a potom s nimi manipulujte
tak, jako by to byla jen jedna trubicka. Pozadejte, aby vam nékdo vypujcil bankovku
(nebo jiny maly pfedmét) a viozte jej do trubiCky. Trubicku zavazte papirem nebo
hedvabim podle obrazku 4 a 5 (ale ne pfrili§ tésné), a zatimco budete otacet jeden
konec papiru nebo hedvabi, nechte nejmensi trubicku (s obsahem) tajné spadnout
do ruky. Davejte pozor, aby to nikdo nevidél! Pfedejte zavazanou trubicku divakovi a
trubi¢ku s obsahem si ponechte tak, aby ji obecenstvo nevidélo, muzete si ji lezérné
vlozit do kapsy na kabatu. Nyni lusknéte prsty u trubicky, kterou drzi divak a ...obsah
zmizel!




KOUZELNE OBALKY

Kouzelnik vzdy zvitézi. K tomuto experimentu potfebujete pét obalek. Do tyf obalek
dejte napodobeninu nebo fotokopii bankovky a do paté dejte skute¢nou bankovku. Az
to udélate, pozadejte jednoho z divakd, aby obalky promichal. Pak si vezméte obalky
zpatky, vyslovte pismeno po pismenu slovo C-A-R-K-Y a pfi vyslovovani kazdého
pismena pfesute jednu obalku shora dospod. S vyslovenim posledniho Y dejte
posledni obalku jednomu z divakl. Opakuijte stejny postup, opét se slovem M-A-R-
K-Y a opét dejte posledni obalku jinému divakovi. Opakuijte, az budou mit Ctyfi divaci
kazdy jednu obalku v ruce, a tu posledni si nechte v ruce. Az oteviou vS§echny obalky,
vy jste ten, kdo ma obalku se skutec¢nou bankovkou. Jak se to déla?

Kdyz davate skute¢nou bankovku do obalky, pfidejte do ni i zrnko ryze. Poté, co divak
promichal obalky, si je vezméte zpatky a rychle dejte obalku se zrnkem ryze tak, aby
byla druha odshora. AZ provedete toto kouzlo tak, jak je popsané, uvidite, Ze obalka
se skute¢nou bankovkou zlistane vam.

KARATE S BANKOVKOU
Ze by vas nikdy nenapadlo, Ze okraj slozené bankovky dokaze rozplit tuzku? Pfesné
to se stane. Za¢néte tim, Ze si vypUjcite bankovku a tuzku. SloZte bankovku po délce
na polovinu, udélejte to dvakrat, takZze mate slozenou bankovku asi dva centimetry
Sirokou. Dejte nékomu tuzku, aby ji na obou koncich pevné drzel. Ted bankovkou
jakoby rychle seknéte do tuzky. K prekvapeni v§ech projde tuzkou, rozsekne ji na
polovinu. Tajemstvi spo€iva v tom, zZe vystr€ite ukazovacek presné v okamziku, kdy
se bankovka dotyka tuzky. Tuzku ve skute¢nosti zlomi vas prst. Pokud to udélate
rychlym, prudkym pohybem, nebude to ani trosku bolet. Nezapomerite, ze divak
tuzku musi drzet pevné a zcela na obou koncich. Musite rovnéz pouzit delSi tuzku.

L3 oY :

RULICKA BANKOVEK

K tomuto kouzlu potfebujete dvé razné bankovky, napfiklad 10 (100) a 100 (1000).
Tyto dvé bankovky poloZte na stul, navrch dejte tu s niz$i hodnotou. VSimnéte si,
jak je 200 posunuta trochu dal nez 100. Prsty obou rukou za¢néte z obou bankovek
vytvaret rulicku, az bude vidét jen kousek bankovky 200, rizek bankovky 100 je
samozrejmé kousek dal. Ted schovejte rizek 200 levou rukou, sou¢asné ukazte na
ruzek 100 pravou rukou a nékoho pozadejte, aby na ten rizek polozil svuj prst, a svij
prst pravé ruky dejte na stfed a dal délejte z bankovek ruli¢ku. Prelozte ruzek 200,

3




ktery je schovany pod vasi levou rukou, to je tajny pohyb. Ted zvednéte levou ruku a
ukazte na tento ruzek. Pozadejte divaka, aby dal prst shora na rtiZzek bankovky 200.
Ted uz jen zbyva rozvinout bankovky. Vysledkem je to, Ze obé& bankovky si vymeénily
mista.

KRABICKA NA MIZENi KARET

Kouzelnik vezme baliek karet z krabicky, poté z krabi¢ky vezme hraci kartu a poté
necha cely bali¢ek karet zmizet tak, Zze touto kartou zamavate nad krabickou!

Vlozte specialni ,bali¢ek karet* do krabicky tak, aby byla zadni strana hracich karet
vidét pfes okénko na vrchni strané krabiCky. Na strané krabicky se ukaze vysouvaci
patka. Prace s rekvizitami je v tomto triku kli¢em k tomu, abyste navodili iluzi, Zze se
jedna o normalni balic¢ek hracich karet a nikoliv o specialni rekvizitu. Krabi¢ku drzte
v jedné ruce okénkem smérem nahoru, aby byl vidét bali¢ek karet. Vysouvaci patka
je oto€ena smérem k obecenstvu. Vytahnéte ,baliCek karet* ven z krabi¢ky. Vezméte
bali¢ek karet do druhé ruky a polozte krabic¢ku na stil vzharu nohama. Nyni okno
smérfuje ke stolu. Toto oto€eni nesmi obecenstvo zpozorovat. Oteviete vysouvaci
patku a vytahnéte ven kartu, ktera lezi nahore. Uzaviete vysouvaci patku. Zatlacte
bali¢ek karet zpét do krabicky: nejdfive zasurite patku! Je dilezité, aby byl otvor
krabi¢ky otocen smérem k vam, aby obecenstvo nemohlo vidét, Ze bali¢ek karet jiz
zmizel. Lehce zamavejte nad krabi¢kou hraci kartou, ktera byla odebrana z ,balicku®.
Muzete Fici svému obecenstvu, Ze se jedna o specialni kouzelnou kartu a Ze pomoci
toho spravného pohybu dokaze nechat bali¢ek karet zmizet. Nyni vezméte krabicku
a otocte ji vzhiru nohama. Otvor drzte smérem k sobé. Ukazte obecenstvu, Ze je
krabi€ka prazdna. Mohou se dokonce podivat i skrz okénko. Obecenstvo bude

VODA, KTERA LEPI

Vezméte kelimek a nalijte do né&j vodu po okraj. Na kelimek polozte pohlednici
obrazkem dolG. Pak polozte ruku na pohlednici a druhou rukou provedte nad
kelimkem magicky pohyb hulkou. Pak pomalu otocte kelimek vzhdru nohama
a pohlednici pevné pritlacte ke kelimku. Vezméte kelimek druhou rukou za dno a
proneste magickou formuli. Odsunte ruku, ktera drzi pohlednici a - z kelimku nevytece
voda! Jak je to mozné? Vnéjsi atmosféricky tlak na pohlednici je vétSi nez tlak vody
v kelimku.




Z POMERANCU SE STANOU JABLKA

K provedeni tohoto kouzla potfebujete pomerang, jablko a kapesnik. Na stole lezi
pomeranc, zakryjete ho kapesnikem a stane se z néj jablko! Velice opatrné oloupejte
pomeranc, abyste z néj dostali slupku vcelku takto: jednu tfetinu odshora nafiznéte
smérem doll, opakujte to osmkrat a pak stahnéte slupku z pomerance. (Kdybyste
ted slupku rozevreli, vypadala by jako pavouk s osmi Spi€atyma nohama.) Nechte
slupku pomerance trochu oschnout a pak do ni vlozZte jablko. AZ zakryjete pomeran¢
kapesnikem, trochu na néj tlacte prsty a drzte slupku pomerance, kdyz kapesnik
odtahujete, slupka zlstane v kapesniku a na stole zbude jablko. Je to opravdu
Stavnata proménal!

PROMENA COLY V MINCE

K provedeni tohoto kouzla potfebujete tfi papirové kelimky, par drobnych minci,
prazdnou lahev od coly a trochu studené ¢erné kavy. Podstata spociva v tom, ze
nalijete trochu coly z lahve do papirového kelimku, prohlasite, Ze je nevychovanost
pit pfimo z lahve. Pak mliZzete predstirat, Ze usrknete z lahve, a feknete, jak draha
je dnes cola. Reknéte: “Nebylo by kouzelng, kdyby &lovéku vZdycky proplatili nakup
néceho k piti?” Ukazte divakim svoje piti a oni uvidi, Ze z coly se staly mince. Vezméte
tfi kelimky a do dna jednoho z nich vyfiznéte diru, ustfihnéte druhému horni okraj a
posledni rozfiznéte na polovinu a pak ho po strané profiznéte odshora az doll. Ted
vlozte tuto polovinu kelimku vzhdru nohama do kelimku, ktery ma ve dné diru, a tento
kelimek vlozte do kelimku bez okraje. Ted jednodus$e davejte na polovinu kelimku
drobné, az neuvidite polovinu kelimku pod ni. Nalijte si do prazdné lahve od coly
trochu studené kavy a mizete zacit. Nalévejte “colu’, dokud nezakryje mince, a az
ukazete divakum kelimek plny coly, drzte ho obéma rukama a velice jemné tisknéte
spodni kelimek a stahujte ho z horniho kelimku. Musite ho snizit jen asi o 1 cm a kava

LZICE, KTERA OKAMZITE MIZi

Polozte IZici do pravého uhlu k okraji stolu tak, aby drzadlo bylo smérem k vam. At
vam prst pravé ruky lehce prec¢niva druhy konec Izice. Jemné pfitlate na Spicku
IZice, aby se drzadlo zvedlo asi o dva cm, pak si velmi rychlym pohybem zpatky IZici
zastréte do pravé kapsy saka. Bude s zdat, Ze Izice okamzité zmizela! Ted mlzete
zvednout ruku, abyste ukazali, Zze mate prazdnou dlan.
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ZVLASTNI CHUT K JiDLU

K provedeni tohoto kouzla potfebujete ¢ajovou IZicku a méli byste sedét celem k
divakim. Zvednéte IZicku k nosu a pfivorite k ni, feknéte Ze ma nadhernou vini! Pak
si dejte I1zicku mezi obé ruce, drzte oblou ¢ast levym palcem a druhy konec (drzadlo)
pravym palcem. Lzi¢ku byste méli mit na délku rovné mezi prsty. Vy tedy IZicku vidite,
ale divéci vidi pouze hibet vasich rukou (ale ne palce). Spicky prostfednich prstti
praveé ruky mirné precnivaji. Lzi€ka by méla byt asi 9 cm od okraje stolu a soubézné
s okrajem stolu. Ted dejte ruce do svislé polohy, aby leva ruka byla nad pravou, a
zvednéte ruce k Ustlim, lehce zaklorite hlavu, ruce méjte stale ve svislé poloze a
zvednéte pravou ruku k okraji brady, jako byste si chtéli IZicku pustit do pusy stejné
jako polyka¢ mect. V posledni vtefiné feknéte: “Ach, zapomnél jsem na sul a pep¥,”
polozte IZi¢ku a trochu ji posolte a popeprete. Ted drzte 1Zi€ku tak jako pfedtim, avSak
tentokrat pfisunte ruce k sobé k okraji stolu a upustte si Izicku do klina (prosté ji
pustte palci). (Nedivejte se dolli, pamatujte na to, aby v8echno vypadalo tak, jako
kdyz jste to délali predtim.) Zvednéte ruce k Ustim (jako predtim) a predstirejte, Ze si
vkladate I1Zicku do pusy, a kdyZ ruce odtahujete od Ust, zacnéte Zvykat. (Pfitisknéte
jazyk k tvafi, to posili iluzi.) Velmi usilovné polknéte, jako byste spolkli velké sousto,
pro efekt trochu zapijte vodou. Ted muzete fict: “Tak si fikam, co asi bude asi hlavni
chod!”

KOUZELNE SPONKY

Kouzelnik pfipne dvé kancelarské sponky k bankovce a bankovku sroluje. Najednou
rozbali bankovku a sponky vyskocily pficvaknuté k sobé!

Prelozte bankovku po délce a dvé sponky posurite asi 12 mm od sebe, dejte pozor,
aby byly spravné umisténé. Pravy okraj bankovky sloZte pod levou sponku. Otocte
bankovku a zopakujte pfedchozi krok. Ted zatahnéte za oba okraje bankovky a
sponky vyskoci z bankovky spojené k sobé!




KOUZELNE SPONKY 2

Dejte sponku na pfelozenou ¢ast bankovky tak, jak je ukazané na obrazku. Navlecte
gumicku velkou jako na obrazku na pravy okraj bankovky. Je velice dulezité, aby
gumicka byla jen o malo delSi nez Sitka bankovky, aby ¢ast gumicky visela. Prelozte
zpatky pravy okraj bankovky a pfipojte druhou sponku tak, jak jste to udélali pfi kouzlu
s kouzelnymi sponkami. Potom pevné uchopte oba okraje bankovky a roztahnéte
je od sebe. Gumicka zustane omotana kolem bankovky a sponky na ni budou
navlec¢ené a spojené k sobé.

TUTO KNIHU ZNATE

Vezmeéte jakoukoli starou knihu a tuzkou si napiSte prvni slovo z levé stranky do
kazdého horniho pravého rizku vedlej$i pravé stranky. Drzte knihu levou strankou k
divakdm a jednodu$e v ni listujte, ndhodné ji oteviete na néjaké strance a pozadejte
neékoho, aby precetl prvni slovo, které se objevi nahofe na levé strané. Kdyz se
podivate do pravého horniho rohu protéjsi strany, prectete si, které slovo to je. Pro
vetsSi efekt mGzete divaka pozadat, aby vam sdélil Cislo stranky. Bude to vypadat,
jako Ze jste si zapamatovali kazdé prvni slovo na kazdé strané celé knihy.

POSOLENE KOUZLICKO

Postavte do fady Ctyfi kostky cukru a pfedem kazdou kostku nenapadné posypte
trochou soli. Pfi provadéni tohoto kouzla se otocte k divakim zady a pozadejte
jednoho divaka, aby jednu kostku otocil. Divak si nevSimne, Ze z kostky spadne
trocha soli, a kdyZ se opét otocite oblicejem k divakim, musite jenom jemné sahnout
na kazdou kostku, abyste zjistili, na které neni sul; je to ta, kterou divak oto¢il.

OHNUTY A NAROVNANY KOV

K provedeni tohoto kouzla potfebujete jenom Izici. Magicky ji ohnete a pak ji opét
narovnate do plvodniho tvaru. Pro tento efekt drzte IZici v pésti levé ruky, dno Izice
lezi na stole pfed vami. Ted dejte pravou ruku pfes horni polovinu své levé pésti
a horni polovinu uchopené IZice. Pod timto krytim nenapadné zménte polohu levé
pésti a presunite si IZici mezi prstenicek a malicek levé ruky. Pritlacte IZici ke stolu a
soucasné drzte obé ruce vertikalné a tim tento tajné drzeni zakryvate. Bude se zdat,



Ze jste Izici skute¢né ohnuli. Pohnéte obéma rukama nahoru k Ustim, fouknéte do
nich a ukazte zcela narovnanou lzici divakim.

KOSTKA CUKRU ZMIZi, ALE ZNACKA ZUSTAVA

Pozadejte divaka, aby na kostku cukru nakreslil fixou kfizek. Uchopte kostku cukru
tak, aby se vam kfizek otiskl na palec. Dejte tuto kostku cukru do sklenice teplé vody.
Pevné stisknéte divakovi ruku (tlacte mu palec na hrbet ruky) a drzte ji nad sklenici,
zatimco pronasite magickou formuli. Kfizek se otiskne divakovi na ruku a kostka se
pomalu rozpusti ve vodé.

CERNA NEBO BILA

Vezméte si list papiru a asi tfikrat napiste stfidavé slova erna a bila zleva doprava
a odshora dol.

Bila ¢erna bila

Cerna bila gerna
Bila ¢erna bila

Ted roztrhejte papir na devét ¢tverecku tak, aby na kazdém kousku bylo jedno slovo.
Dejte si tyto kousky papiru do pytliku. Okamzité budete schopni urcit, které slovo
vytahnete z pytliku jako to dalsi. Tajemstvi je prosté, vSechny kousky papiru, na
kterych je napsané “bila”, budou mit dva rovné okraje s vyjimkou jednoho kousku
(prostfedniho), ktery bude mit Ctyfi nerovné okraje. Kousky s napisem “€erna” budou
mit pouze jeden rovny okraj. Okamzité budete schopni “vycitit”, které slovo vytahnete
z pytliku jako to dalsi.

MATEMAGIKA

Prohlaste, Ze jste ‘'matemagicky” génius, a pozadejte nékoho, aby napsal péticiferné
&islo. Napfiklad napige &islo 64321. Reknéte mu, aby pod n&j napsal dal$i péticiferné
Cislo. Papir ted vypada, feknéme:

64321

32780

Pod toto posledni Cislo ted rychle napiste: 67219 a dejte pozor, aby kazdé Cislo, které
napiSete, tvofilo po souctu s ¢islem nad nim Cislo 9.

32780 + 67219 = 99999

Pak feknéte divakovi, aby pod to vase pfipsal dal$i péticiferné Cislo a zopakujte to
samé. Napfiklad:

Divak napsal 64321



Divak napsal 32780

Vy jste napsali 67219 (aby vyslo 9).

Divak napsal 76543

VY jste napsali 23456 (aby vyslo 9).

Reknéte, ze umite sditat rychleji nez kalkulacka a dejte divakovi kalkulacku, aby ¢&isla
seCetl. Nez napiSe prvni Cislo, vy jste uz napsali vysledek. Udélate jenom to (nikomu
to nefikejte, je to tajemstvi!), Ze se podivate na prvni Cislo, odectete 2 a pred prvni
Cislo date 2. Priklad, co to znamena: 64321 - 2 = 64319 a po pfidani 2 vznikne
264319. Zkuste to, je to Uzasné!!!

PREDPOVEZENA CiSLA

U tohoto experimentu prokazete svoji psychickou schopnost predpovidat.

Predem si na kousek papiru napiste Cislo 1089, dejte ho do obalky a pozadejte
divaka, aby si ji vzal k sobé. Pozadejte jiného divaka, aby napsal trojciferné Cislo s
rdznymi Cislicemi, napfiklad: 345. Obratte Cislo a dostanete 543. Ted od vétsiho Cisla
odectéte to mensi: 543 — 345 = 198. Otocte vysledek: 891. Ted prictéte 198 k 891
a vysledek je 1089. Muzete predpovédét, Ze vysledek bude vzdycky takovyto. Dalsi
priklad: 632 — 236 = 396. 396 + 693 = 1089.

ROZTRHANE NOVINY

Pfredem vezméte dva identické listy papiru a z jednoho slozte maly balicek, ktery
prilepite ke druhému listu doleva nahoru. Uprostfed list roztrhnéte: polozte jednu
polovinu na druhou, aby pfipravena strana byla oto¢ena k vam. Opakujte to, az
budete mit baliCek stejné velikosti jako pfipraveny bali€ek. Rychle vSechno otocte
a rozlozte list: mate zase celou stranku novin! Roztrhané kusy drzte nenapadné za
zady!

KOUZELNY SACEK

Pfed provedenim kouzla vezméte dvoulist novin pfiblizné 60 x 40 cm. Slozte ho, jak
je naznacené na ruznych obrazcich. Nakonec mate trojuhelnikovy, Spic¢aty sacek s
dvéma otvory. Do jednoho otvoru sacku dejte maly kapesnicek. Pak rychle otocte
sacek tak, aby byl nahofe druhy otvor. Pak ukaZzte, ze sacek je prazdny. Tento sacek
muzete samozfejmé pouzit pro nadherna kouzla se zménou barvy nebo nechte
kapesnicek zmizet a objevit se na jiném misté, napfiklad v kapse nebo za krkem. S
timto sackem jste zvysili moznosti své kouzelnické sady.



Z KRIZE JE HVEZDA

Tohle je krasné kouzlo s pouzitim &tyf koktejlovych tycinek a kapkou vody. Ohnéte
koktejlové tyCinky uprostfed do pravého uhlu a dejte pozor, abyste je nezlomili.
Polozte je na stll a utvofte z nich kfiz. Ted mlzete vyzvat jednoho divaka, aby z
kfize udélal hvézdu, aniz by se ty€inek dotkl. Stréte Spicku ukazovacku do sklenicky s
vodou a nechte z prstu ukapnout kapku vody do rohu kazdé koktejlové ty€inky. Voda
zpusobi, Ze se dievo trochu roztahne a kouzlem se z tycinky stane hvézda!

Rada: Kouzlo funguje perfektné i s paratkem.

CTYRKY, ALE VSECHNY JINE

Pro divaka kouzelny bolehlav - zeptejte se divakd, jestli dokazou polozit na stil
Sestnact Zetonu do ¢tyr fad, aby v kazdém uhlopfi¢ném, vodorovném nebo svislém
sméru byly Zetony CtyF rdznych barev. Budete potfebovat Sestnact zetonl: Ctyfi
Cervené, Ctyfi Zluté, Ctyfi zelené a Ctyfi modré. ReSeni najdete na obrazku nize.

zelena

zelena
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PAYLA KOZISKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradu pro déti, které se spolec¢né s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti uci i ¢arovat,
je pilotnim predstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
svého druhu u nas a je uréeno pro celou rodinu. PFi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicl, iluzionisty Pavla KoZiska predstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se muzete na Ctyfmetrovou skluzavku casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné ¢teni myslenek divakim v publiku, nebezpec¢né prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystfeleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi pinych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni $ité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou predevsim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru mame také
Ctyfi Uspésna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla KoZiska to je znamka perfektni
zabavy nejen pro détil Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby i nejmensi déti kouzla na
jevisti dobre vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si muzete zakoupit rizné kouzelnické
rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho Houdiniho sahnete
na kouzelnickou hulku, pry se vam splni i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitaéni
mistnost, levitujici stolek a jedine¢né optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! V |été pofada Divadlo kouzel oblibené kouzelnické
tabory, kde se déti a nactileti nau¢i pod osobnim vedenim Pavla Koziska také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavnhiho mésta a je
to oblibeny turisticky cil pfedev&im pro rodiny s détmi. Pro divdaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobust PraZské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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