 KOQUZLA

Instruktazni kniha
s popisem krok za krokem

I Rouzel a trikt



Kouzleni je zabava!

Gratulujeme k zakoupeni této
kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou
potfeba predmeéty kazdodenni potfeby jako bavinéna
nit, silonova nit (rybarsky vlasec), tuzka, papir, lepidlo
atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zmifiovat napf. Cerveny
kapesnik — je to jen doporuceni barvy, protozZe je to vice
presvédcive, ale je mozné pouzit kapesnik jakékoliv barvy.

V nékterych pripadech vam doporuc€ime pouzivat Cervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze liSit
v jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravée koupili).
Jestlize je to praveé vas pripad, zaménte barvu, ktera
vam byla dodana v sadeé.

Neéktere triky se naucCite béhem kratké doby a nékteré

budou vyzadovat delSi nacvik, nez je budete moct
predvest obecenstvu.

Hlavni véc je, ze si uzijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, ze kouzlo bude
prozrazeno, jestlize feknete
lidem, jak se trik provadi,
a proto si ho drzte jako
tajemstvi. Hodné zabavy!



1 - KELIMKY A MiCKY

Ve své kouzelnické sadé najdete tfi kelimky a Ctyfi bavinéné micky. Zastrcte kelimky do sebe otvorem nahoru a postavte je
na stlil. Nendpadné schovejte do prostfedniho kelimku bavinény micek, tfi dalSi bavinéné micky postavte do fady na stdl a
jste pfipraveni k provedeni kouzla. Vezméte najednou tfi kelimky a jeden po druhém je postavte na stal dnem vzhdru (dejte
pozor, aby z prostfedniho kelimku nevypadl schovany micek). Spodni kelimek (A) napravo, prostfedni kelimek (B) s mickem
doprostted a posledni kelimek (C) vlevo. Postavite-li je na stll rychle, divaci si nev§imnou, Ze v prostfednim kelimku je ukryty
micek. Dejte bavinény micek ze stolu na prostfedni kelimek B, pak dejte kelimek A na kelimek B a kelimek C na kelimek A.
Pridrzte horni kelimek (C) prstem a zvednéte vSechny ftfi kelimky najednou. Divaci uvidi, ze bavinény micek proSel kelimky.
Opét postavte kelimky na stdl jako pfedtim a kelimek B (prostfedni) dejte na micek, ktery jste pravé pouzili. Na tento kelimek
dejte dal$i micek a opakujte pfedchozi postup. Ted jsou pod kelimkem dva mi¢ky. Opakujte postup se tfetim mickem a tyto
tfi miCky zahadné prostoupi kelimky.

RADA: Levou rukou drzte kelimky na sobé, jako byste se z nich chtéli napit. AZ budete brat kelimky pravou rukou,
vZdycky nejdriv vezméte dno kelimku, obrat'te hrdlo kelimku k sobé, aZ je budete stavét pred sebe na stiil. To samé
udélejte se vSemi kelimky a az budete obracet prostredni kelimek, délejte to stejnou rychlosti.

2 - KELIMKY A MIiCKY - ZAHADNE PREMISTENI MiCKU

Pripravte si tfi kelimky jako u kouzla "Kelimky a mi¢ky” s mickem ukrytym v prostfednim kelimku. Pfesurite spodni kelimek
zezdola nahoru tak, aby byl ukryty mi¢ek v kelimku dole. Obratte spodni kelimek dnem vzhuru, dejte ho na pravou stranu
stolu (aby divaci nevidéli micek). Druhy kelimek otocte dnem vzhiru a postavte ho na levou stranu stolu, dejte na néj micek
a na néj dejte posledni kelimek. Zvednéte dva kelimky najednou a mic¢ek zmizel. Reknéte, Ze se mi¢ek zahadné premistil.
Zvednéte kelimek napravo a ukazte micek.

3 - KELIMKY A MIiCKY - KOUZELNA KAPSA

Postavte na stll tfi kelimky do fady dnem vzhdru, v prostfednim je schovany micek. Vezméte dalSi micek, trochu nadzvednéte
prostfedni kelimek vzadu (pozor, aby divaci nevidéli schovany micek) a dejte miek dovnitf. Reknéte: “Jeden.” Vezméte dalSi
micek a stejnym zptusobem ho dejte do tohoto kelimku se slovy: “Dva.” Dejte si do kapsy treti micek. Postavte levy a pravy



kelimek na prostfedni, predstirejte, jako byste davali do kelimkd néco z kapsy, zvednéte tfi kelimky souc¢asné a divaci uvidi,
Ze micek se premistil z vasi kapsy a objevil se na stole spole¢né s ostatnimi micky.

4 - KELIMKY A MIiCKY - NEVIDITELNE MICKY

Postavte k sobé tfi kelimky, do prostiedniho ukryjte micek a dejte si dva micky do kapsy. Postavte kelimky jeden po druhém
na sttl dnem vzhuru, v prostfednim je schovany micek. Reknéte, ze mate v kapse neviditelny micek. Dejte ruku do kapsy a
vezméte micek, schovejte ho mezi mali¢ek a prstenicek. Vyndejte z kapsy ruku sevienou v pést. Pfedstirejte, Ze mezi palcem
a ukazovackem drzite neviditelny mi¢ek. Hodte neviditelny miek pres prostfedni kelimek. Pravou rukou zvednéte kelimek a
divaci uvidi, ze micek je ted viditelny. Vezméte micek levou rukou, kelimek nechte v pravé ruce (soucasné, kdy se leva ruka
dotyka stolu, rozeviete prsty, vypadne miCek a pravou rukou na néj dejte kelimek). MiCek, ktery jste vzali levou rukou, dejte
na prostfedni kelimek. Reknéte, Ze mate dalSi neviditelny micek, dejte ruku do kapsy a vyndejte z ni neviditelny miek jako
predtim (druhy micek z kapsy mate schovany mezi prsty). Hodte neviditelny mi¢ek pres pravy kelimek, ten zvednéte a nic v
ném neni. Postavte kelimek zase na stdl, nechte pod nim micek, ktery jste méli schovany v ruce. Zvednéte prostfedni kelimek
a bude vidét dalsi mi¢ek. Vezméte miCek a dejte ho na pravy kelimek. Reknéte, Ze mate dalSi neviditelny micek, dejte ruku do
kapsy a vyndejte ho, ale tentokrat v ni nemate nic schovaného. Hod'te micek pres levy kelimek, ten zvednéte a - nic! Zvednéte
pravy kelimek a bude vidét treti micek.

5 - KELIMKY A MiCKY - KOUZELNA RUKA

Postavte k sobé tfi kelimky, do prostfedniho ukryjte mi¢ek a na stdl poloZte tfi micky. Pfesunte spodni kelimek zezdola nahoru
tak, aby byl ukryty micek v kelimku dole. PoZadejte jednoho divaka, aby natahl ruku dlani nahoru. Dejte mu do ruky dva mi¢ky
jeden po druhém a na micky dejte spodni kelimek dnem vzhuru, na né pak prostfedni kelimek a nahoru opét ten posledni.
Vezméte treti micek a dejte si ho do kapsy. Reknéte kouzelna slova “HANKY PANKY”, zvednéte kelimky a divaci uvidi, Zze
micek se pfemistil do ruky divaka.

6 - KELIMKY A MIiCKY - VELKE FINALE

Dejte si bavinény micek do pravé kapsy. K provedeni tohoto kouzla musite zvladnout a provadét pfedchozi kouzlo "Kelimky
a micky — kouzelna ruka” opravdu dobre. V okamziku, kdy si date do kapsy tfeti miek (pravou rukou), micek opét vyndejte,
ale opatrné, aby to nikdo nevidél. Zvednéte levou rukou kelimky, které ma divak v ruce. Vyuzijte pfekvapeni divakl, abyste
presunuli tfi kelimky dnem vzh(ru ze své levé do pravé ruky, nechte je na stole a sou¢asné pod nimi nechte schovany micek.
Poklepejte na kelimky a proneste magicka slova “HANKY PANKY”, zvednéte najednou tfi kelimky a ukaze se micek.



7 - BEZEDNY KELIMEK

Jedno rychlé kouzlo k velmi rychlému provedeni béhem jakéhokoli kouzleni s kelimky. Drzte kelimek otvorem nahoru a
uchopte ho ukazovackem a palcem blizko okraje hrdla. Druhou rukou pichnéte kouzelnou hllkou nékolikrat do dna kelimku.
Pak pichnéte za kelimek, ne do dna, a bude to vypadat, jako byste propichli pevné dno kelimku.

8 - SKAKAJiCi BALONEK

Balének skace mezi dvéma Salky. Toto je skvély trik, ktery obecenstvo rozesméje. Vezméte ze své kouzelnické krabicky dva
§alky a baldnek. Vlozte balének do jednoho Salku a drzte druhy Salek tak, jak je uvedeno na obrazku. Pokud fouknete do
Salku, ve kterém se nachazi balének, balének nahle vysko€i a mizete jej chytit do druhého Salku.

9 - BAVLNENY MICEK ZMIZi

Tohle je zakladni kouzlo a méli byste tento pohyb dokonale ovladnout, nez ho predvedete divakim. Spravné provedeni tohoto
pohybu je velice dllezité, jinak je mozné, Ze divaci zjisti, Ze jste si ponechali bavinény micek v pravé ruce. Pfi tomto kouzlu
budete potfebovat ¢tyfi bavinéné micky. Pfed kouzlenim si musite do pravé kapsy kalhot dat tfi bavinéné micky a ctvrty do
levé kapsy kalhot. Uchopte jeden bavinény micek z pravé kapsy. UkaZzte mic¢ek divakim. Dejte bavinény micek do dlané
tam, kde zacinaji prsty, mezi ukazovacek a prostfedni¢ek. Pokud ted zakryjete levou ruku dlani pravé ruky, divaci si budou
myslet, Ze bavinény mi¢ek mate v levé ruce, takze seviete levou ruku v pést. Odsurite pravou ruku (je v ni bavinény micek).
NonSalantné ukazte prstem na levou ruku. Otevfete levou ruku prst po prstu. Bavinény mi¢ek vam zmizel z ruky!




10 - MiCEK SE PRESUNE DO KAPSY

Pokracuijte s kouzlem ‘Bavinény micek zmizi’, vysvétlete divakiim, Ze kdyz bavinény micek zmizi, Casto se stava, ze se vam
objevi v kapse. Sahnéte do pravé kapsy kalhot (opatrné, abyste neupustili “zmizely* bavinény micek) a opét uchopte jeden
bavinény micek. Ted byste meli mit dva bavinéné micky v ruce. Jeden musite porad schovavat. Oteviete ruku a ukazte
divakam, jak vam mic¢ek zmizel z ruky a objevil se vam v kapse kalhot.

11 - VE KTERE RUCE?

Kdyz jste dokonCili kouzlo "Micek se presune do kapsy’, jste pfipraveni na tento postup. Drzte bavinény micek konecky prstu
a jiny bavinény micek nenapadné schovany v dlani u konce prstu. Dejte si bavinény micek do dlané levé ruky. Pak zavrete
levou ruku a drzte ji dlani nahoru, stejny pohyb udélejte pravou rukou, ale drzte ji dlani dolt. V této chvili si divaci mysli, ze
pouzivate pouze jeden bavinény micek, ktery mate v levé ruce. Dejte ruce kfizem a obéma péstmi o sebe nékolikrat uderte.
Ted se zeptejte jednoho divaka, ve které ruce mysli, Ze je bavinény micek. Pravdépodobné odpovi, ze v levé. Dejte ruce
rovné, oteviete levou ruku a odhalte, Ze bavinény micek je porad v ni, ted oteviete pravou ruku a objevi se dalSi micek! U
tohoto kouzla vysvétlete, Ze dokazete z jednoho bavinéného micku udélat dva.

12 - MiCEK SE NEVIDITELNE PRESUNE

Polozte bavinény micek na stdl a druhy si dejte do pravé ruky, kterou drzite dlani vzhlru. Ted predstirejte, Ze pfesunete
bavinény micek do své levé ruky, ale ve skute¢nosti provedete jen zakladni pohyb. Je velice dllezité, abyste nezapomnéli,
Ze pokazdé, kdyz takto nechate micek zmizet, levou ruku byste méli mit zavienou. Ted vezméte zbyvajici micek ze stolu a
dejte pfimo na néj dlan. Dejte pozor, aby divaci nevénovali pozornost tomuto pohybu. Ted Ize oba bavinéné micky zvednout,
jako by to byl jeden bavinény mi¢ek. Pozadejte divaka, aby otevrel svoji pravou ruku, dejte mu do ni jeden bavinény mi¢ek
(oba) a feknéte: “Ted mate jeden bavinény micek a j& mam druhy.” Ted ho pozadejte, aby ruku seviel v pést (vytahnete sv(j
prst). Reknéte divakovi, Ze mate magické schopnosti a Ze vas micek se neviditelné pfesune z vasi ruky do jeho pésti. Udélejte
magické pohyby a pomalu rozevrete prsty jeden po druhém, pfekvapeni! Ted divak otevie pést a je zmateny, jak jste to mohli
dokazat.




13 - DVA V JEDNE RUCE

Poté, co jste predvedli pfedchozi kouzlo, vezméte od divaka dva bavinéné micky a poloZzte je na stll tak, aby byly jen kousek
od sebe. PolozZte levou ruku na micek vlevo hibetem ruky doll. Pravou rukou zvednéte pravy bavinény micek a drzte ho v
pravé dlani. Aniz byste levou ruku zvedli ze stolu, dejte tento micek do levé dlané, seviete ruku v pést a feknéte: “Ted mam
bavinény micek v levé ruce.” Ted zvednéte levou pést nad stll a vezméte druhy bavinény micek, ktery je stale pod vasi levou
rukou, a feknéte: “Ted mam levy micek v pravé ruce.” V kazdé ruce byste méli mit jeden bavinény micek. Ted oteviete ruce
a ukazte obé divakiim obé ruce, nic se nestalo. Vysvétlete divakim, Ze se pokusite provést kouzlo jesté jednou. Opakujte
vSechny pohyby, ale kdyz davate micek do levé dlané, nechte si ho v pravé ruce.

14 - CINSKA BOURKA
Vysttihejte z papiru malé ¢tverecky a dejte je za tajnou sténu. Ukazte “prazdny” hranol (s draky) a predejte si ho z levé do
pravé ruky, nechte otvor volny. Lehce naklorite hranol a zatfeste jim, papirové ¢tverecky vypadnou a vytvofi magicky snih.

15 - OBJEVi SE HEDVABNY SATEK
Hedvabny satek se krasné objevi, jak to za starych ¢asl délavali kouzelnici v Orientu. Slozte hedvabny $atek, dejte ho pod
tajnou sténu a proneste slova: “HANKY PANKY” a velmi jemné vytahnéte hedvabny Satek Spickami prstl z krabicky.




16 - PAPIR ZVETSIi SVOJI VELIKOST
Ve své kouzelnické sadé najdete dvé zahnuté karty. Zeptejte se jednoho z divaku, ktera karta je vétsi. Jednu si vybere, ale
vzdycky Spatné, protoZe karty maji stejny tvar i velikost. Riké& se tomu opticka iluze.
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17 - KOUZLO S KRALIKY

K tomuto kouzlo potfebujete dva velké kraliky z umeélé hmoty a dva malé kraliky z umélé hmoty. Dejte si kraliky do kapsy
tak, ze jako prvni tam date tfi malé kraliky a na né dva velké kraliky. Z kapsy vyndejte pravou rukou jednoho velkého kralika
a dejte ho do ruky jednomu z divaku. Zaviete mu ruku a pozadejte ho, aby kralika pevné drzel, aby kralik nezmizel, protoze
je kouzelny. Dejte si ruku opét do kapsy a zmacknéte k sobé tfi malé kraliky, schovejte je mezi maliCek, prstenicek a
prostfedniéek. Soucasné vyndejte velkého kralika, drzte ho ukazovackem a palcem. Reknéte, Ze date oba kraliky k sobg, ale
musite byt opatrni, protoZe jeden je samecek a druhy samicka. Zmacknéte k sobé velkého kralika a malé kraliky a udélejte
z nich malou kouli. Pozadejte divaka, aby otevrel ruku, dejte tuto kouli na kralika a zavrete divakovi ruku, aby z ni byla pést.
Z dlvodu tlaku, ktery divak vyviji, kralici neutecou; divak si viibec nevS§imne, Ze ma v ruce i malé kraliky. Proneste kouzelna
slova “hanky panky” a poZadejte divaka, aby otevfel ruku, a podivejte se, jak se bude tvafit pfekvapené, az uvidi, Ze se mu v
ruce narodili tfi mali kralicci.

18 - SKAKAUJICI KRALICCI B

Nez zaénete, schovejte si do pravé ruky jednoho malého krélicka a dal$i dva dejte prfed sebe na stdl. Reknéte divakum,
e mate dva skakavé kralicky. Zvednéte jednoho pravou rukou a dejte ho jednomu divakovi do ruky, souc¢asné k nému
nenapadné pridejte toho schovaného (je dllezité, aby divak ruku okamzité seviel v pést). Ted zvednéte dal$iho kralicka ze
stolu a dejte si ho do kapsy.

Proneste magicka slova: ‘Skakejte, krali¢ci” a nechte divaka otevfit ruku. Skocili mu z vasi kapsy do ruky!!!




19 - KRALICi MAMINKA PRIVOLA KRALICKA

Pro toto kouzlo potfebujete tfi bavinéné micky a dva gumoveé kraliky (malého a velkého). PoloZte je na stal bez ubrusu, abyste
s nimi mohli snadno pohybovat po stole. PoloZte je tak, jak je ukdzano na obrazku 1. Vyzvéte jednoho divaka, aby pomohl
kralici mamince setkat se s jejim kralickem tak, aby skonCili jako na obrazku 6. Zda se to byt velmi snadné, ale tézkeé je to,
Ze se mohou setkat a pfi pohybu s sebou mit jeden bavinény micek, ale mohou se pohnout pouze pétkrat. Jak se to dela?
Sledujte postup 1 az 6 a uvidite, jak na to. Toto kouzlo neopakujte. Takto divaci védi, Ze je to mozné, ale nebudou si pamatovat
postup.

20 - DALSI KOUZLO S KRALIKY

Nez zacnete, vezméte si z kouzelnické sady dva velké kraliky z umélé hmoty a polozte je na stll. Ted vezméte dva malé
kralicky a schoveijte si je do pravé ruky. Pfipraveni zacit? Jedeme! Drzte kapesnik za cipy obéma rukama. Ukazte ho zepfedu
i zezadu, Ze je prazdny, a polozte ho na dva velké kraliky. Pravou ruku dejte pod kapesnik a vyndejte jednoho kralika, ale
soucasné tam nenapadné nechte malé kralicky. Ukazte velkého kralika, kterého jste ted vyndali, feknéte divakim, Ze bude
mit mladé, a dejte ho zpatky pod kapesnik. Zatfepejte prsty nad kapesnikem, sundejte ho a divaci uzasnou, az uvidi, ze ted
jsou pod kapesnikem Ctyfi kralici. Dva kralici maji malé krali¢ky!

21 - POUZITI MICKU

Pro néktera kouzla budete potfebovat spojit k sobé dvé poloviny mi¢ku (skofapek), které najdete v krabici, abyste vytvofrili
dokonale kulaty micek! (barva na barvu). (Nasledujici popisky a zobrazeni jsou vytvofené predevSim pro ty pravoruké, tak
pokud pouzivate levou ruku, pFislusné upravte drzeni!)

22 - DRZENi MiCKU
Nez budete s mi¢kem cokoli provadét, musite se naucit, jak ho spravné drzet. Tajemstvi spociva v nenapadném uchopeni
micku do dlané tak, aby divaci nevédéli, Ze tam je. Ve svété kouzel se tomu Fika “palmaz”. Ted se dozvite krok za krokem,
jak to udélat. Nejdfive musite umistit micek do stfedu dlané, pak pfi mirném tlaku palce a malicku by vam mél mic¢ek zUstat v
ruce. Snazte se, abyste neméli prsty pfili$ od sebe. Vase ruka by méla vzdy vypadat pfirozené a uvolnéné.
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23 - ZAKLADNIi KOUZLO S MICKEM

Drzte mi€ek v dlani pravé ruky blizko levé ruky. Vase leva ruka by méla byt dlani nahoru ve stejné drovni jako prava ruka. Ted
predstirejte, Ze miCek pfedavate z jedné ruky do druhé, pravou ruku zakryjte prsty levé ruky tak, aby divaci nevidéli specialni
pohyb. Kdyz obé ruce obratite, micek vam zustane v pravé ruce (v navodu je popsano, jak drzet mi¢ek) z divodu tlaku, ktery
vyvijite palcem a malickem. Nyni mate levou ruku sevienou pést a pravou uvolnénou rukou ukazte prstem na levou pést.
V8echna pozornost se nyni soustfedi na vasi levou ruku, kterou pomalu prst po prstu rozeviete. Micek zmizel!

24 - MiCEK, KTERY MENi BARVU

Pro toto kouzlo budete potfebovat dalsi polovinu mi¢ku (skofapky). Tahle je malinko vétSi nez dvé malé poloviny, ze kterych
se slozi cely micek. Vezméte cely micek (jiné barvy, nez ma skofapka) a umistéte ho mezi palec a ukazovacek pravé ruky.
Dejte skofapku na horni ¢ast celého micku. (Je vyrobena tak, aby se do ni mi¢ek dokonale vesel.) Pfesunujte levou ruku pres
micek s polovinou skofapky a az bude zakryty, zvednéte a skryjte skofapku nenapadné v dlani levé ruky. Az pak odsunete
levou ruku, bude se zdat, ze mic¢ek zménil barvu.

25 - MiCEK ZE VZDUCHU

Micek se zahadné vynofi ze vzduchu. Pro toto kouzlo vezméte mi¢ek do pravé ruky s ukazovackem ve smycce a hibetem
natazené ruky k divakim. Do vzduchu nakreslete ukazovackem levé ruky imaginarni micek a predstirejte, Ze imaginarni
micek chytnete do pravé ruky. Ve skuteCnosti jste udélali to, Ze jste pfi chytani imaginarniho mi¢ku ze vzduchu sevreli
schovany mic¢ek natazenou pravou rukou sevienou v pést. Proneste kouzelna slova “hanky panky”. Oteviete pravou ruku a
ukazte divakum, ze z imaginarniho micku se stal skute¢ny micek.

26 - MICEK SE OBJEVIi

Kouzelnikova ruka je prazdna, ale najednou se v ni objevi cely mi¢ek. Pro toto kouzlo pfedem omotejte kolem stfedu micku
prahlednou nylonovou nit. Smyc¢ku na druhém konci niti si pfivazte na ukazovacek. Mi¢ek vam visi na odvracené strané ruky.
Ukazte divakim prazdné ruce. Rychlym pohybem se mi¢ek objevi vepredu.
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27 - MiCEK zZMIZi

Micek zmizi kouzelnikovi v rukach. Pfedem uvazte kolem mic¢ku smycku z prahledné nylonové niti. Na druhém konci niti
udélejte smycku, abyste ji snadno mohli prostréit ukazovacek. Smycka musi byt blizko mi¢ku. Ukazte obé ruce dlanémi
vzhlru s mickem v pravé ruce a ukazovackem ve smycce, otoéte pravou dlar doll nad levou dlani a divaci si budou myslet,
Ze jste si mi¢ek dali do levé ruky, ale ve skute¢nosti drzite mi¢ek (zavéSeny) v pravé ruce. Sevrete levou ruku, jako byste drzeli
micek. Pravou ruku meéjte uvolnénou a drzte ji hfbetem k divakam. Vyslovte kouzelna slova “¢ary mary”, fouknéte do levé ruky,
otevrete ji a ukazte divakim, Ze mic¢ek zmizel!

28 - MNOZiCi SE BALONKY

V dlani levé ruky mate tajné schovany balonek. Mezi pravym palcem a ukazovakem drzite balonek, ktery je pokryty plastém/
skorapkou, takZze vypada jako normalni balének. Nyni prostfedni¢kem pravé ruky rychle uvolnéte normalni balének z plasté/
skorapky. Potom pfesurite levou ruku pfes pravou a zatlacte schovany balének z levé ruky tajné za poloprazdnou skofapku/
plast, zatimco (soucasné) umistite (vytvoreny) balének mezi prostfednicek a prsteni¢ek. Udélejte stejny pohyb, jako predtim
a rychle uvolnéte druhy baldnek z plasté/skorapky a nahle budete mit mezi prsty tfi baldnky.

29 - Z JEDNOHO MiCKU JSOU DVA

Vezméte polovinu micku (skofapky) a dejte ji na cely micek stejné barvy. Budete-li ho drzet mez palcem a prsty, bude vypadat
jako cely jeden micek. K provedeni kouzla ukazte divakim tento micek, a az rychle vyndate cely micek ze skofapky, bude to
vypadat, jako Ze jste z ni€eho nic vy&arovali druhy micek.

30 - KOMPLETNi SESTAVA MANIPULACE S BALONKY

Jedna se o kompletni sestavu s balonky, kdy vyuZijete efekty, které jste se jiz naucili, a rovnéz nékteré nové efekty. Potfebujete
balének s viaknem/niti, skofapku/plast ve stejné barvé a baldnek odliSné barvy. Pfedvedte objevujici se balének ze vzduchu,
potom predvedte mizejici balének. Zasurite levou ruku do kapsy a uchopte spolecné plast/skofapku a balének odlisné barvy,
skorapku/plast drzte smérem k obecenstvu. Umistéte tento balének se skorapkou/plastém smérem k obecenstvu v pravé
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ruce, drzte jej mezi ukazovackem a palcem, zatimco zadni strana vasi ruky sméfuje k obecenstvu, aby nemohlo vidét balének
s masli. Rukou ukazte balének pfed svym télem. Levou rukou tfikrat pfejedte po balénku, umistéte palec za balének a
ukazovacek pred baldnek. PFi tfetim prejeti po baldnku dejte obé ruce velmi rychle od sebe, pfi¢emz levou rukou oddélte
balének a skofapku/plast od sebe a palcem pravé ruky soucasné vytlacte masli na balénku ven, aby se zdalo, Ze se balének
zdvojil. Ukazte tyto dva balénky s ukazovacky vespodu a s palci na vrchni strané baldénkt smérem k obecenstvu. Nyni dejte
pravy ukazovacek hned za levy palec. V této pozici by mél byt prostfednicek pravé ruky hned pod balonkem schovanym v
plasti/skorapce. Nyni rychle pfesurite tento baldnek mezi prostfedni¢ek a ukazovacek pravé ruky smeérem nahoru, aby se
objevil mezi skofapkou/plastém vespodu a druhym balénkem navrchu. Mezi $pickami prstt se Vam objevil balének jiné barvy!
Tento trik byste méli nacvicovat pfed zrcadlem a nezapomerite si tajemstvi ponechat pro sebe!

31 - DALSI MICEK, KTERY MENi BARVU

Ukazte dva micky stejné barvy, které drzite mezi dvéma prsty pravé ruky (ve skutec¢nosti je ten nahofe normalni micek a ten
spodni je jen polovina micku). Do druhé ruky jste si schovali micek jiné barvy. Zakryjte pravou ruku levou rukou a souc¢asné
spojte horni ¢ast micku s tou dolni, pfitom vymérite micek jiné barvy za micek, ktery drzite ukazovackem a prostfednickem
pravé ruky. Vypada to tak, jako by mic¢ek zménil barvu.

32 - BALANCUJICi BALONEK

Vezmeéte si kousek prihledné nebo ¢erné nité a pfipevnéte ji k jednomu konci magické hulky a drzte tento konec hulky v levé
ruce. Prostfednickem pravé ruky tahnéte nit tak, aby byla napnuta a téZ uchopte druhy konec hulky a drzte jej v ruce. Nyni
nechte svého asistenta, aby na kouzelnou hilku umistil balének: balének se mize pohybovat na magické hulce z jednoho

konce na druhy, pfi¢emz je podpiran niti zezadu. Tento trik muzete rovnéz predvadét s baldnkem balancujicim na kousku lana
(s pouzitim prahledné nebo €erné nité dle popisu vyse).

33 - OCAROVANY MICEK

Polozte mi¢ek na stul pokryty ubrusem a machnéte nad nim kouzelnou hllkou. Najednou se micek zaéne kutélet po stole,
az spadne na zem. Pokud se vasi divaci rozhodnou mic¢ek si prohlédnout, nenajdou nic neobvyklého. Pfivazte asi 50cm nit k
jednomu z umélohmotnych krouzku, které najdete ve své kouzelnické sadé, pak jej schovejte pod ubrus tak, aby pod ubrusem
vycnivala nit, kterou muzete snadno uchopit. Ted mizete polozit jeden umélohmotny micek na ukryty mic¢ek, nenapadné
zatahnout za konec niti, krouzek se zacne pohybovat a s nim i mi¢ek, jako by je posunovala neviditelna ruka. Pokud budete
mit dost dlouhou nit a ¢as pfipravit se pfedem, mlzete na niti udélat smy¢ku vedouci z jedné strany krouzku pod sttl a pod
nim ke druhé strané krouzku. Pak mazete nechat micek putovat dvéma sméry.

34 - TEZKY BALONEK

Reknéte divakovi, Ze maly umé&lohmotny balének je tak t&2ky, Ze divak nebude schopen jej sebrat pravou nohou. Postavte
ho proti zdi tak, aby se jeho leva strana dotykala zdi a aby se i bok jeho levého chodidla dotykal zdi. Nyni poloZte balének na
pravé chodidlo divaka a pozadejte ho, aby toto chodidlo (nohu) zvedI|. Nebude toho schopen!

35 - U KOHO JE BALONEK?

Zatimco opustite mistnost a zavfete dvefe, musi vzit jeden z divakl baldnek ze sady Magic Tricks (Kouzelnické triky) a drzet
jej proti Celu tficet vtefin a potom zaklepat na dvere. Kdyz se vratite zpét do mistnosti, feknéte v§em divakim, aby polozili obé
ruce (zaviené v pést) na stil. Pfesné budete védét, kdo ma v ruce baldnek a v které ruce! Vysvétleni je takové, Ze pést toho
divaka, ktery drzel balének proti ¢elu, je mirné bledsi, nez pésti ostatnich, a to z duvodu sniZzeného krevniho obéhu, jelikoz
mél ruku zdviZzenou proti Celu tficet vtefin.
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36 - CHYTTE MICEK

K provedeni tohoto kouzla musite dokonale ovladat zakladni kouzlo s mi€kem. Uchopte micek levou rukou mezi levy palec
a $picky prstd. (Ruku musite drzet dlani vzhuru.) Nyni obé ruce spojte a zakryjte mi¢ek tak, Ze pod néj date pravy palec a
ostatnimi prsty obkrouzite micek. Kdyz jste ho cely zakryli, pustte mi¢ek do levé ruky a predstirejte, Ze jste ho uchopili pravou
rukou. Ted s pravou rukou sevienou presurite ruku doprava, jako byste brali mi¢ek. Ukazovackem levé ruky ukazte na pravou
ruku sevienou v pést. Otevrete pravou ruku a mic¢ek opét zmizel!

37 - POKYNY K OZNACENEMU BALICKU KARET

Toto jsou pokyny, jak Cist specialni znac¢ky na Tajnych kouzelnych kartach. Abyste
dokazali poznat lic karty z rubu karty, budete se muset divat na levé horni kolecko
na zadni strané karty. Ostatni kolecka maji jen odvést pozornost divaku.

1. Abyste dokazali precist barvu, budete si muset zapamatovat, Ze;

* Piky maji bilou spodni &tvrtinu stfedového krouzku.
* KFize maji bilou horni ¢tvrtinu stfedového krouzku.
* Kara maji bilou levou ¢tvrtinu stfedového krouzku.
* Srdce maji bilou pravou étvrtinu stfedového krouzku.

2. Abyste dokazali preCist spravné Cislo nebo obrazek, budete si muset
zapamatovat, Ze;

* Na kartach je systém podle sméru hodinovych ruci¢ek, hodnotu karty ukazuje
vystupuijici Sipka. Zacina eso na misté 1 hodiny. Nasledu;ji Cisla 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9, 10, spodek na 11. a ddma na 12. hodiné. Kral nema vystupuijici Sipku. Zolik ji
také nema, ale nema zadnou barvu (a proto nema ve stfedu krouzku bilou barvu).
Ated to vite!

Pojdme se bavit a pfedvadét krasna kouzla!

38 - CERVENE A CERNE KARTY
Nechte divaka zamichat karty, dejte baliCek na stil a vezméte z néj horni dvé karty, kazdou drzte v jedné ruce licem dolt.
Spickami prstl se dotknéte lice karty a feknéte divakovi, jestli je karta erna nebo ¢ervena.

39 - DOTYKEM PRSTU
Nechte divaka vybrat si a zapamatovat kartu, vy si ji zjistéte a zamichejte ji mezi ostatni karty. Rozlozte karty na stul a
dotykejte se jich ukazovackem, az pfijdete na divakovu kartu, zastavte se a pak ji otocte.

40 - MAM NESKUTECNE MIMOSMYSLOVE VNIMANI :

Nechte divaka vybrat a zapamatovat si jednu kartu, sami si ji zapamatujte. Reknéte jednomu z divakud, Ze mate neskute¢né
mimosmyslové vnimani a ze pouhym drzenim bali¢ku karet vycitite, kterou kartu si divak vybral. Zacnéte tim, ze feknete
barvu karty a pak jeji hodnotu, pro vétsi efekt ji po chvili vytahnéte.

41 - NEUVERITELNE UHODNETE DIVAKOVU KARTU

Nechte divaka sejmout karty a pak si vS§imnéte tajnych znacek na hornich dvou kartach. Otocte se k divakiim zady a jednoho
pozadejte, aby si myslel jednu kartu, tu kartu pak vytahnete z jedné ze sejmutych hromadek. Az to udéla, at ji da na jednu
hromadku a druhou hromadku pak dejte na tu, ve které je nahofe karta vybrana divakem. TakZze neni mozné, abyste védéli,
kterou kartu si vybral. Kdyz se ted podivate na horni kartu na hromadce, vite, Ze jeho vybrana karta je vedle karty, ktera byla
prvni ve druhé hromadce. Zvednéte balicek a rozloZte karty licem nahoru pred sebe na stll. Kdyz najdete kartu, ktera byla
prvni na druhé hromadce, jeho karta bude hned pod touto kartou.

42 - NEUVERITELNE UHODNETE KARTU - SEJMUTY BALICEK

Rozdélte balicek na dvé hromadky, jednu dejte divakovi a jednu si vezméte sami. Pozadejte divaka, aby si ze své hromadky
vybral jednu kartu a nechal ji licem dolG na stole pfed vasi hromadkou (a nenapadné si vSimnéte, ktera to je!). Pak si
prohlédnéte svoji hromadku a vezméte jednu kartu, podivejte se na ni a polozZte ji licem doll pfed jeho hromadku. Pak
pozadejte divaka, aby vzal vas$i kartu (aniz by se na ni podival), zastr¢il ji do své hromadky, zamichal a to samé udélejte s
jeho kartou. AZ budou karty zamichané, pozadejte divaka, aby si prohlédl karty a vybral tu, o které si mysli, Ze je vase karta,
a aby ji nechal licem dol( na stole pred vami, vy udélejte to samé. VSimnéte si tajnych znacek na karté, o které si divak mysli,
Ze je vaSe. Ted vezméte jeho kartu a poloZte ji pfed né&j. Pozadejte divaka, aby oznamil svoji kartu a aby otoCil kartu, kterou
ma pred sebou, coz samoziejmeé bude jeho karta. AvSak kdyZ mu oznamite svoji kartu (tu, kterou divak vybral a polozil ji pred
vas) a otocite kartu pred sebou, opravdu ho to zmate a pfiméje ho myslet si, ze mozna opravdu mate magické schopnosti.
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43 - HRY S KOUZELNOU PAMETI

VSichni jsme hrali hry, kdy se uplatfiuje pamét, vSechny karty se rozdaji licem dolt a do fad — napf. Ctyfi fady po tfinacti
kartach — a pak se hraje hra na nalezeni parti, a pokud dveé karty, které otocite, nejsou stejné, musite je otocit a vratit na své
misto a vSichni se snazi zapamatovat si, kde jsou, aby si v pfipadé, Zze druhou na jiném misté otoci, vzpomnéli, kde ta prvni
byla (pexeso). Kdyz najdete dvé stejné karty, nechate si je a ziskavate bod. Muzete z toho udélat kouzelnou hru na pamét,
kdy karty, které se neshoduiji, vidi pouze ten ¢lovék, ktery je otoci, pokud si samoziejmé nevybere shodnou kartu. Muzete
predstirat, Ze jim dokazete Cist mysSlenky a automaticky otocit shodny par karet s vyuzitim kouzelnickych schopnosti Cist
myslenky.

44 - PRESUNUTA KARTA

Nechte divaka rozdat ¢tyfi karty a polozit je licem dolG do Fady na stll. VS§imnéte si znacky na zadni strané kazdé karty a
zapamatuijte si jejich polohu v fadé zprava doleva. Ted se otocte zady ke kartam a pozadejte divaka, aby pfesunul jednu kartu
a znovu ji umistil do fady, vy dokazete urcit, ktera karta to byla. Samozfejmé, ze s tajnymi znac¢kami na zadni strané karet
budete vZdycky moci fict, ktera karta byla pfemisténa.

45 - JEDNA KARTA NAHORE

Dejte vybrat kartu, at’ si ji divak zapamatuje a vy také. Pak nechte divaka, aby zamichal karty a podal vam je, zanéte karty
jednu po druhé otacet na stole, a az pfijdete na kartu pfed kartou, kterou si zvolil divak, feknéte divakovi, ze pfisti karta, kterou
otocite, bude ta jeho. Ted jednodu$e dejte horni kartu na stranu a otocte divakovu kartu.

46 - DAMY JSOU PRO ME DAMY!
Nechte divaka zamichat karty a pak je pomalu rozdavat jednu po druhé na stll pfed divaky. Az pfijde na damu, feknéte mu,
aby tu kartu dal na stranu, dokud tam neumisti véechny damy. Muzete fict, Ze vam nikdy nedéla potize najit damy!
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47 - VYCITITE DOKONALE PARY

Vyndejte desitku, spodka, damu, krale a eso jedné barvy a dejte tyto karty jednomu z divakd, aby je zamichal, a az to bude
délat, vyndejte stejné karty z jiného bali¢ku a poloZte je licem nahoru pfed sebe na stll. Nyni pozadejte divaka, aby poloZil
karty, které zamichal, v hromadce licem dolt na stll. Podle tajnych znacek na kartach je sparujte, dejte ty z hromadky na
shodné karty, které jsou licem nahoru. Reknéte, Ze vZdycky “VYCITITE” shodné karty, nechte divaka otogit karty, aby ukazal,
Ze jste pary vycitili perfektné.
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48 - PERFEKTNI VYBER

Zamichejte karty a vS§imnéte si horni karty (feknéme, Ze je to kFizovy spodek), rozlozte karty na stll licem dold a pozadejte
divaka, aby zjistil, jestli dokaze magicky vycitit, ktera karta je kfizovy spodek, a aby se dotkl zadni strany té karty. Az to udela,
povézte mu, aby tu kartu vzal, drZel ji licem dolG a poloZil ji na bali¢ek. Zapamatuite ji kartu, kterou si divak vybral (feknéme,
Ze karovou c¢tyrku). Ted divakdm feknéte, Ze vycitite karovou ¢étyiku, sahnéte si na bali¢ek a vyberte si jednu kartu, tu si
zapamatujte a poloZte ji na balicek (feknéme, Ze je to srdcova dama). Dal fikejte, Zze karty citite a ze najdete srdcovou damu,
pak si prohlédnéte karty a dotknéte se treti karty shora (kfizového spodka) a polozte ji nahoru. Vezméte svrchni tfi karty z
bali¢ku a zamichejte je licem dolll a rozloZte je. Pozadejte divaka, aby jmenoval tfi karty, které jste hledali, a jak to bude délat,
obracejte je. Divak bude presvédceny, Ze vy i on jste tyto tfi karty vybrali nahodné.

49 - CTENI MYSLENEK

Rozlozte karty a pozadejte divaka, aby si vybral kartu, feknéte mu, Ze prectete jeho myslenky. Jak provedl volbu a vy
jste si zapamatovali, kterou si vybral, dejte mu zbytek karet a pozadejte ho, aby karty zamichal a dal si bali€ek na Celo.
(Predpokladejme, Ze si vybral pikovou damu.) Dejte si ruce na spanky, divejte se na divaka a feknéte mu, Ze vidite ¢ernou
kartu, vysokou kartu, Ze vidite ddamu, pak oznamte kartu, kterou si divak vybral.

50 - DOTKNETE SE BARVY

Reknéte divakovi, Ze dokaZete uréit barvu karty pouhym dotykem. Baligek nékomu podejte a poZadejte ho, aby karty zamichal.
Ted si vezméte zpatky bali¢ek, vezméte si svrchni kartu a drzte ji od sebe na délku paze. To uz jste zjistili barvu karty. Druhou
rukou se dotknéte lice karty a feknéte divakovi, jakou ma karta barvu. Jak to provedete, poznate barvu dalSi karty, nez ji
rozdate. Opakujte, dokud divaci nezjisti, Ze opravdu poznate barvu karty pouhym dotykem!
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51 - HON ZA ESEM

Kazdy, kdo hraje karty, by rad védél, které karty jsou esa. Vezméte Ctyfi esa a Sest dalSich karet, pozadejte divaka, aby téchto
deset karet zamichal a pak je polozil licem dolt do fady na stul. Jednodu$e se podivejte na zadni stranu karet a otocte Ctyfi
esa.

52 - ZAKLADNI KOUZLO OKAMZITEHO VYBERU

Rozlozte oznaceny balicek karet licem dolt na stll a pozadejte divaka, aby si vybral kartu, podival se na ni a nechal ji licem
dolli na stole, abyste kartu nevidéli. Jednoduse se podivejte na zadni stranu karty a zapamatuite si, ktera to je. Reknéte
divakovi, Ze chcete, aby myslel pouze na svoji kartu, pockejte pét nebo Sest vtefin a jmenujte jeho kartu.

53 - TAJEMSTVi ZUZUJICICH SE KARET

Predtim, nez se pokusite o toto kouzlo, byste si méli dobfe prohlédnout bali¢ek karet. VSimnéte si, Ze jeden okraj karet je o
néco uzsi nez druhy. Proto kdyz jednu kartu otocite o 180 stupnli, okamzité to poznate tak, ze jednodu$e prejizdite palcem
a ukazovackem po delSi strané karet. Ve svété kouzel je toto znamé jako “stripping a card” (rozeznavani karty podle jejiho
zlzeni).

54 - ZAKLADNI KOUZLO SE ZUZUJiCiMI SE KARTAMI
Nechte divaka vybrat si kartu, nenapadné otocte balickem a nechte divaka vlozit kartu zpatky do balicku. Zamichejte karty a
pak jednodus$e tuto kartu vyndejte a ukazte ji divakovi.

55 - TRI KARTY

Umoznéte divakum, aby si vybrali tfi karty a vratili je na rizna mista do bali¢ku. (Nezapomerite otocit balicek.) Oznamte
divakam, Ze zamichate karty a tyto tfi karty spojite k sobé. Az budete michat, vytahnéte tyto ti karty, dejte je navrch a sejméte
tak, aby byly ve stfedu. Udélejte z karet vé&jif. Tfi divaci mohou oznamit své karty a vy jim ukazete, Ze vSechny tfi jsou u sebe.
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56 - KOUZELNA KARTA |

Zamichejte bali¢ek a udélejte z karet vé&jif licem doll tak, abyste divakovi umoznili vybrat si jednu kartu. Zatimco si prohlizi
kartu, otocte balicek, aby vracena karta méla Siroky okraj u Uzkého okraje ostatnich karet. Pofadné zamichejte, pak vytahnéte
divakovu kartu. Nezapomerite ji dat okrajem shodné s ostatnimi kartami, az ji budete davat zpatky.

57 - BALICEK KARET VZHURU NOHAMA

Sejméte balic¢ek karet a rozdélte ho na dvé stejné velké hromadky. Otocte jednu hromadku tak, aby Uzky okraj byl proti
Sirokému okraji, az se obé hromadky promichaji. Otocte jednu hromadku licem nahoru a smichejte ho s hromadkou, ktera
je licem dol(, az budou obé hromadky dobie promichané. Udélejte z promichanych karet (licem doll i licem nahoru) véjit a
ukazte ho divakim. Jesté nékolikrat zamichejte a soucasné dejte karty, které jsou licem doll, do bali¢ku nahoru. Az budete
mit vS§echny karty, které jsou licem dold, nahofe na bali¢ku, rozdélte je na dvé hromadky a ukazte divakim, Zze karty jsou opét
tak, jak byly, kdyz jste zacinali.

58 - NAJDETE PODEPSANOU KARTU

Pozadejte jednoho z divaku, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero a pozadejte ho, aby na lic karty jemné napsal svoje
jméno. Pouziti tuzky by mélo znamenat, Ze jednodu$e muzete jméno pozdeji vygumovat, pokud divakovi date inkoustové
pero nebo fix, v bali€ku se snizi pocet karet o jednu. Zatimco divak podepisuje kartu, otocte bali€ek a divaka nechte vlozit
kartu doprostied balicku. Dobfe karty zamichejte a nenapadné vytahnéte jeho kartu a poloZte ji nahoru na bali¢ek. Zeptejte
se divaka, ktery si vybral kartu, jestli je ambiciozni ¢lovék. Pokud fekne “ne”, fFeknéte mu, Ze ambiciézni urcité je (pokud fekne
“ano”, jednoduse s nim souhlaste), protoze ambiciozni lidé vzdy stoupaji na vrchol. Divak uzasne, az otocite svrchni kartu a
ukaze se, Ze je to jeho podepsana karta!

59 - PODEPSANA KARTA V LAHVI

kouzelnika - tajného asistenta. Také musite cvicit, jak schovat kartu v ruce a podat ji svému asistentovi (nepozorovaneg),
zatimco odvracite pozornost divakl. Pozadejte jednoho z divakd, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero a pozadejte
ho, aby na lic karty napsal svoje jméno. (Pfi provadéni tohoto kouzla nezapomerite, Ze muze snizit pocet karet v balicku
o jednu.) Zatimco podepisuje kartu, otoCte bali¢ek a nechte divaka vlozit tuto kartu doprostfed, dobfe karty zamichejte a
nenapadné vytahnéte jeho podepsanou kartu a dejte ji na bali¢ek. Nejjednodussi zplsob, jak odvést pozornost divakd, je
prosté upustit bali¢ek karet, udélejte to, kdyz zpoza vas pfichazi néjaky clovek (ve skutecnosti je to vas asistent), a jak karty
upustite, tu vrchni drzte v dlani a podejte ji asistentovi. NaCasovani se musi procvicovat, aby pfedani karty nikdo nevidél.
Zatimco zvedate karty a rovnate je, vas asistent umisti kartu do prazdné (priihledné) lahve od coly podepsanym licem karty
smérem ven. Pak asistent umisti lahev za divaky. Kdyz vas asistent toto déla, ‘rozdejte” si z vr§ku bali¢ku neviditelnou kartu,
udélejte z ni jakoby rulicku a poproste nékoho, aby vam dal ‘neviditelny” napoj, a az to udéla, freknéte “nadhera, nejradsi mam
colu”, napijte se z neviditelné lahve coly a pak do lahve vhodte neviditelnou sto¢enou kartu. Ted se rozmachnéte azakficte:
“Chytej” a hodte pomyslinou lahev k divakiim. Zdlraznéte, Ze ji nikdo nechytil, asi protoZe byla neviditelna a letéla moc vysoko,
takze ji nikdo nevidél, a jestli by ji nékdo za vas nemohl zvednout ze zemé. UZasnou, az se ohlédnou a uvidi skute¢nou
podepsanou kartu ve skutecné lahvi od coly.

60 - CERNA A CERVENA

Rozdélte karty na dvé hromadky, na ¢ervené karty (kara a srdce) v jedné hromadce a ¢erné (kfize a piky) ve druhé. Jednu
hromadku vezméte a zamichejte. Jste pfipraveni provést kouzlo. Udélejte z karet véjif a ukazte, Ze jsou opravdu dobie
zamichané, ale pro jistotu podejte karty divakovi, aby je zamichal a presvédcil se, Ze tomu tak opravdu je. Vezméte si balicek
zpatky, dejte karty za zada a jednodu$e je opét rozdélte na ¢erné a ervené (to by mélo trvat jen nékolik vtefin). Ted mizete
karty opét rozlozit do véjite a jako zazrakem se ‘divakovi” podafilo namichat karty do dvou skupin barev.

61 - CASANOVA

Predem vyndejte z bali¢ku karet vSechna srdce, otocte je a vlozZte je nahodné zpatky. Podejte bali¢ek divakovi, aby karty
zamichal a pak vam je vratil. Mlzete fict, Zze v 17. stoleti zil Giacomo Casanova, svétoznamy milovnik Zen, ktery si ziskal
srdce kazdé Zeny, kterou potkal. Jako kouzelnik mate podobné schopnosti, ale plati to pouze u karet. Pfi tomto tlachani
vyndejte srdce, které poznate podle okraju, dejte je nahoru na bali¢ek a pak je jednodu$e otocte a ukazte, Ze to jsou srdce.
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62 - KARA, KARA

Otocte vSechny karty jedné barvy. (Napfiklad kara.) Zamichejte bali¢ek a pak karty rozloZte do véjife, abyste ukazali, Ze jsou
fadné zamichané. Reknéte jednomu divakovi, Ze je velky milovnik aut a jeho slovo zni “kara”, a za¢néte z balic¢ku vytahovat
jednu kartu za druhou, az mu podate tfinact karet, vSechno kara. Barvu karet mizete zménit, jak se vam bude hodit, napfiklad
milovnik Zen bude slySet na slovo srdce a podobné.

63 - NAJDETE SI SVOJI KARTU

Ujistéte se, Ze karty jsou spravné slozené a srovnané. Pozadejte pomocnika, aby si vybral kartu. Otoc¢te balicek a nechte
pomocnika vratit kartu zpatky. Zamichejte karty a nenapadné dejte jeho kartu (zjistéte ji podle okraje) jako prvni nahoru.
Pozadejte pomocnika, aby fekl jakékoli ¢islo od jedné do dvaceti. Mize fict jakékoli Eislo (feknéme napfiklad 8). Ukazte
divakovi, co ma délat, kdyz na stlil rozdate osm karet a date je na sebe. Dejte tyto karty na bali¢ek (jeho je ted prvnich osm
karet v bali¢ku). Ted divaka nechte vzit tolik karet, jaké bylo fe¢ené Cislo, osma karta bude ta jeho!

64 - KARTA, KTERA SE OBJEVI

Balicek je zamichany, vSechny karty jsou sefazené podle typu okraje a vy nechte divaka, aby si vybral jednu kartu. Jako
obvykle dejte pozor, aby az divak vrati kartu do bali¢ku, byl typ okraje opac¢né nez u ostatnich karet. Zamichejte, pak drzte
bali¢ek za zady. Podle okraje zjistéte vybranou kartu a dejte ji do bali¢ku dospod. Sou¢asné pozadejte divaka, ktery si vybral
kartu, aby vam fekl, jak daleko v balicku odspodu chce, abyste napocitali jeho kartu. Dejte baliCek pred sebe, zasurite do
bali¢ku vybranou kartu tak, aby to divaci nevidéli, a zaCnéte pocitat a odebirat karty, které jsou pfed vybranou kartou. AZ
odpocitate zvolené Cislo vyzadané divakem, vytahnéte jeho kartu.
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65 - KARTY SE SPOJI

Pfipravte si bali¢ek tak, Ze vS8echny Cervené karty otoCite jednim smérem a vSechny Cerné opacné. Udélejte z karet vé&jif a
ukazte divakum, Ze jste bali¢ek zamichali. Zamichejte a sou¢asné podle okraje zjistéte karty a usporadejte bali¢ek tak, aby
véechny &ervené karty ziistaly u sebe a stejné tak erné. Reknéte divakdm, Ze pfi michani citite tak silné vibrace, Ze vite, Ze
se karty fadi k sobé podle barev. Ted rozloZte karty do véjife a ukazte, Ze Cervené karty jsou stejné jako erné u sebe.

66 - PET KARET

Umoznéte péti divakam, aby si vybrali karty a vratili je na rizna mista do balicku. (Nezapomerite otocit balicek.) Oznamte
divakam, Ze zamichate karty a tyto karty spojite k sobé. Zatimco michate, podle okraje zjistéte téchto pét karet a dejte
je nahoru do bali¢ku. Ted musite jenom jesté jednou zamichat a dostat spodni karty nahoru na téchto pét (podle okraje
zjiSténych) karet. Udélejte z karet véjit. Pét divaki muze oznamit své karty a vy jim ukazete, Ze vSech téchto pét karet je u
sebe. Toto kouzlo mizete ménit podle poctu divaku, které mate v obecenstvu.

67 - CTYRI CTVRTINY
Otodte tfinactou, dvacatou Sestou a tficatou devatou kartu. Reknéte divakovi, Ze po létech praxe dokaZete karty vzdycky
rozdélit na tfi stejné hromadky. Musite pouze citit okraj karet a sejmout je u kazdé otocené karty, abyste ziskali ¢tyfi hromadky
po pfesné tfinacti kartach.
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68 - ODBORNIK NA HAZARD

Nez zacnete, vezméte srdcovou desitku, spodka, krale a eso, otocte je a nahodné je zastréte do bali¢ku. Pfima postupka
je nejvyssi karta, kterou mlzete mit v hazardni hfe poker. Jste pfipraveni zacit. Udélejte z karet véjif a ukazte, Ze jsou
zamichané, otocte balicek, srovnejte karty, vyndejte onéch pét obracenych karet a dejte je do balicku nahoru. Ted podejte
karty divakovi a pozadejte ho, aby rozdal pétkrat do imaginarniho pokeru. Az budou karty rozdané, kazdou kartu otocte,
abyste vidéli, kdo ma nejlepsi karty, a az to udélate, dejte pozor, abyste nezménili pofadi spodnich karet (aby srdce zUstala
dole). Posbirejte vSechny rozdané karty a dejte je do balicku nahoru a nemichejte! Tentokrat rozdejte pétkrat, vSechny karty
otocte, abyste zjistili, kdo ma nejlepsi karty. Az se dostanete ke svym rozdanym kartam, mazete otocit jednu po druhé a ukazat
perfektni pokerovou postupku od desitky do esa.

69 - KOUZELNIK VZDYCKY ZiSKA TOHO SVEHO (NEBO TU SVOU)

Pfed provedenim kouzla vezméte pikového spodka, otocte ho a dejte ho do balicku nahoru. Nechte divaka vybrat si kartu.
Otocte balic¢ek a nechte divaka vlozit svoji kartu nékam doprostied balicku. Ted mizete obratit spodka a Fict pfibéh o tom, jak
je spodek nejlepsi pfitel kouzelnika a jak mu vzdycky pomuZe najit divakovu kartu. Vlozte spodka nékolik karet odshora do
bali¢ku a nenapadné (podle okraje je poznate) vytahnéte tyto dvé karty a dejte je nahoru, pak feknéte: “Necht hon zapocne.”
Pokud udélate z karet dvé hromadky a spodni date na horni, miZzete fict divakovi, Ze spodek chytil toho svého. Podejte
bali¢ek divakovi a pozadejte ho, aby karty rozlozil na stole. Spodek bude pfesné pod jeho vybranou kartou.

70 - DVE HROMADKY

Pripravte si balicek tak, ze vSechny ¢ervené karty otocite jednim smérem a vSechny ¢erné opacné. Rozlozte karty do véjite a
nechte divaka, aby si vybral jednu kartu. Kdyz se divak diva na svoji kartu, otocte bali¢ek, aby az divak vlozi kartu zpatky, to
byla jedina karta opa¢né barvy mezi bud ernymi nebo ¢ervenymi kartami. Zamichejte a s pomoci okraju si zjistéte karty, az
budete mit jistotu, Ze mate Cervené a ¢erné karty u sebe. Pak karty rozdélte na dvé hromadky. Hromadky otocte a ukazte, ze
vSechny Cerné karty jsou v jedné hromadce a vSechny Cervené karty ve druhé. Divakova karta bude jedina, ktera bude mit v
jedné hromadce opacnou barvu.
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71 - CTYRIESA

Rozlozte bali¢ek karet do véjife a vyndejte Ctyfi esa. Polozte je na stll tak, aby je divaci vidéli. Ted bud otocte balicek nebo
esa a vratte je na rlizna mista do bali¢ku. Zamichejte bali¢ek. Drzte bali¢ek za zady a vyndejte ¢tyfi esa. Dejte je do balicku
nahoru. Dejte balicek pred sebe, polozte ho na stll, poklepejte na néj a feknéte: “Ted mam vSechna Ctyfi esa v balicku
nahofe,” otoCte je a ukazte esa divakam.

72 - SKAKAJICi SPODCI
Otocte spodky v balicku. Zamichejte a rozlozte karty do véjife, ukazte, Ze jsou spodci na riznych mistech. Drzte bali¢ek
za zady, vyndejte spodky a dejte si je do zadni kapsy. Vratte balicek na stll a feknéte: “Spodci budte Ciperni, budte rychli,
vyskocte z tohoto blaznivého balicku!” AZ to feknete, pozadejte divaka, aby si prohlédl bali¢ek. Spodci tam nebudou. Pak je
muZzete vytahnout z kapsy.

73 - ZMATENA KARTA

Nechte divaka vybrat si kartu. Nezapomerite otocit bali¢ek, aby okraj zvolené karty byl opa¢né nez ostatni karty. Poradné
zamichejte. Drzte bali¢ek za zady a podle okraje zjistéte zvolenou kartu. Otocte ji a vratte ji do balicku licem nahoru mezi
ostatni karty, které jsou licem doll. Rozlozte karty na stil a ukazte divakovu volbu, protoze jedina karta v balicku, ktera je
licem nahoru, je ta, kterou si vybral divak.

74 - ESO VZHURU NOHAMA

Nechte divaka vybrat si jedno eso a to dejte do balicku (ale urcité vzhiru nohama!). Nékolikrat zamichejte balicek, vyndejte
eso podle okraje a pfi michani je otoCte. Tohle vyZzaduje trochu cviku. RozloZte karty do véjife a zvolené eso je ted licem
nahorul!

75 - BALICEK, KTERY ZMIZEL

Dejte vybrat kartu, otoéte bali¢ek a nechte zvolenou kartu dat zpatky. Reknéte, Ze zvolenou kartu najdete za zady. KdyZ mate
karty za zady, podle okraje poznejte kartu a nenapadné si dejte zbytek baliCku do zadni kapsy. Drzte zvolenou kartu v ruce,
jako by to byl cely bali¢ek. Obé ruce dejte pfed sebe a feknéte, Ze ji najdete specialnim zplisobem. Spojte ruce a predstirejte,
Ze bali¢ek mackate. Ted pouze ukazte jednu kartu... Je to ta divakova.

76 - UZASNA KOUZELNA HULKA

Kouzelna hulka se vznasi mezi $pickami prstu kouzelnika. K tomu, abyste toto kouzlo predvedli, potfebujete kousek tenké
¢erné niti, asi 70 cm dlouhy, a kouzelnou hillku ze své kouzelnické sady. Vezméte nit a udélejte na ni smycku s pouzitim
klouzavého uzlu. Ted si druhy konec niti omotejte o knoflik (nejlépe o nejhofejSi nebo horni knoflik koSile) a nechte smycku
viset doli. Vezméte hulku a nenapadné prostréte jeden konec hulky stfedem smycky. Drzte hulku vodorovné mezi obéma
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rukama a rukama pohnéte dopfedu a utahnéte nit. Vyslovte magicka slova “CARY MARY”, oteviete ruce, stréte kouzelnou
halku dopfedu a soucasné $pickami obou rukou otacejte hllkou. Divaci uzasnou, az uvidi, Ze se kouzelna hllka vznasi.
RADA: Je lepsi mit na sobé cernou nebo mnohobarevnou kosSili, snazte se, abyste pfi provddéni tohoto kouzla na
sobé neméli bilou koSili.

77 - ZE ZMACKANE HULKY JE CELA

Udélejte napodobeninu kouzelné hilky z €erného a bilého papiru. Samozfejmeé, Ze napodobenina musi byt dobra. Zabalte tuto
napodobeninu do novin, aby to divaci nevidéli. Pfed divaky zmackejte noviny a divaci budou pfesvédcEeni, Zze s novinami jste
zmackal i hlilku. Ale vy rychle vyndate z kapsy skuteénou hllku a nepozorované odstranite zmackané noviny s napodobeninou
halky z dohledu divaka.

78 - KOUZELNA HULKA REKNE, KOLIK JE HODIN

Na zacatku predstaveni feknéte divakum, Ze kouzelna hilka ma doopravdy magické schopnosti a Ze jim to dokazete.
Pozadejte divaka, aby si myslel néjakou hodinu (na hodinach). Ted vezméte kouzelnou hulku a dotknéte se ji divakova
Cela. Postavte pobliz budik a feknéte divakim: “Ted kdykoli poklepu kouzelnou htlkou, vy (divak) pfidate k hoding, kterou si
myslite, jesté jednu hodinu, ale az dojdete ke dvaceti, Feknete “dost”.” Potichu budete pocitat kazdy dotek hulky a az dojdete
k osmi, ukazete hulkou na 12. Pak budete pocitat dozadu, az vam divak fekne dost: hulka pfesné oznaci, kterou hodinu si
divak myslel. Divak napfiklad myslel 10 hodin. Za¢néte pocitat 1, 2, 3 az do 8. Pak kouzelnou hdlkou naznacte 12. Divak bude
pocitat dal a vy dozadu. Az divak napocita 20, fekne “dost” a kouzelna hiilka bude na 10.

79 - MEKKA HULKA

Kouzelna hulka, kterou drzite v ruce, diky vasim psychickym schopnostem najednou zmékne. Aby se vam to povedlo, drzte
hdlku volné kousek od stfedu mezi Spi¢kou palce a ukazovacku. Pak rychle pohnéte rukou nahoru dol a drzte hulku co
nejvolnéji. To vytvori dojem, Ze hulka je mékka a ohebna.
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80 - PRIZRACNA HULKA

Kouzelna hulka lezi mezi dvéma svicny a az kouzelnik pronese par magickych slov, halka poklepe na stul! Pripevnéte
prahledné nylonové viakno ke svicnu a vlakno prostréte otvorem druhého svicnu (viz obrazky), a jakmile vyslovite magicka
slova, vas pomocnik musi za vlakno zatahnout: hiilka se pak bude pohybovat a klepat o stdl.

81 - KOUZELNA HULKA V LAHVI

Vezméte kousek cerné niti a stréte ji pod jeden odstranitelny konec své kouzelné hulky. Druhy konec niti si pfivazte na jeden
ze spodnich knoflikl koSile nebo saka. Budete si to muset nacviovat, abyste nasli spravnou délku, a pomGze vam, budete-li
mit na sobé tmavé obleceni. Pustte si hllku (koncem s niti dol() do pésti a pohybem pésti smérem od téla (nebo naopak) se
halka bude zvedat. MGzete hulku pustit do Iahve a provést stejné kouzlo nebo pfi provadéni kouzla zatlaéte na nit mezi svym

ji divakam, aby si ji prohlédli, pfitom nit odpadne.

~
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82 - VZNASEJiCi SE HULKA

Uchopte kouzelnou hilku do levé ruky, pravou rukou si chytnéte zapésti levé ruky, dejte pravy ukazovacek nenapadné na
halku v levé ruce. Reknéte divakum, Ze k provedeni tohoto kouzla potfebujete velice pevnou ruku a z toho divodu si drzite
zapésti pravou rukou. Také jim feknéte, Zze svoji ruku zmagnetizujete, a sou€asné nenapadné pritlacte levy ukazovacek na
halku. Halka je ted zajiSténa a az natdhnete prsty levé ruky, kouzelna hilka zlstane ve své poloze. Pohnéte rukama nahoru
a dolu, aby byla iluze jesté efektnéjsi.

83 - PROVAZEK PROJDE HULKOU

Svazte k sobé konce provazku a vytvorte smycku. Ted pozadeijte nékoho z divaku, aby obéma rukama drzel kouzelnou hulku.
Seviete svazany konec provazku prstenickem a malickem levé ruky a pravou rukou prostréte druhy konec pod hllkou a
zpatky, abyste ho méli vedle levé ruky. Levym prstem a palcem nenapadné udélejte krouzek kolem jednoho kousku provazku
v pravé ruce. Ted velice rychle nechte uzel z levych prstl vypadnout, roztahnéte ruce od sebe, nechte provazek proklouznout
krouzkem, ktery jste udélali z prstu a palce. Kdyz to udélate rychle, bude se zdat, Ze provazek prosel hilkou.
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84 - UZEL ZMIZi

Pfed provedenim tohoto kouzla omotejte kolem provazku kousek bilé niti, aby uprostfed provazku vznikla mala smycka. Tuto
nit zakryjte svymi prsty. Prostréte jeden konec provazku smyckou a udélejte to jesté jednou, bude to vypadat, jako Ze jste
udélali uzel. Pokud zatahnete sou€asné za dva konce, nit se pfetrhne a uzel zmizi. Samoziejmé musite dat pozor, abyste
prsty skryvali bilou nit, kdyZ uchopite provazek, abyste na ném "zavazali uzel .

85 - KOUZELNE UZLY

Udélejte smycky tak, Ze drzite konec provazku. Uchopte A do levé ruky a pravou rukou ho stocte. Sto¢eny vezmeéte z levé na
prsty pravé ruky a uchopte A $picky prst pravé ruky. Tahnéte A doprava, leva ruka tdhne B doleva a na provazku se objevi
uzly.
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86 - KOUZLO S PRESTRIZENIM SNURKY

Jak prestfihnout $ridrku a nakonec ji mit zdanlivé opét celou. K tomuto kouzlu mizete pouzit $fidrku ze své kouzelnické sady,
ale pokud ji nechcete prestfihnout, pak pouzijte kterykoli jiny kousek oby¢ejného provazku nebo $ndrky. Vezméte si Snurku asi
30 cm dlouhou. Ukazte divakum, Ze je $nilirka cela. Drzte $fidrku konci mezi palcem a prsty levé ruky, visici smycku si dejte za
dlan leve ruky, aby to divaci nevidéli. Palcem a ukazovackem pravé ruky ted smérem k dlani levé ruky rychle zvednéte pravy
kousek $nurky a prostréte ho smyc¢kou napravo. Sfilirka by méla vytvofit malou smyc¢ku vykukujici z vétsi smycky. Pozadejte
divaka, aby vam pomohl. At si vezme nlzky a prestfihne malou smycku. Divaci si budou myslet, Ze $iidirka, kterou jste jim
ukazal, je ted prestfizena. Nechte konec v pravé i levé ruce viset, vyvola to dojem, Ze $iilirka je ted pfestfizena, protoze mate
CtyFi konce. Rychlym machnutim vytahnéte Sidrku mezi palcem a prstem a sou¢asné nechte maly kousek $idrky v levé ruce.
Nenapadné se zbavte malého kousku a dovolte divakim, aby si prohlédli neprestfizenou Sndrku.

87 - DALSI UZEL, KTERY ZMIZi

Ukazte dva kousky provazku, svazte je na uzel. Ve skute¢nosti je to jeden kus provazku, ke kterému je pfivazany mensi, takze
to vypada jako dva provazky. Provazek stocte, uzel nechte vklouznout do pravé ruky, kde ho nenapadné drzite (uzel at’ je
volny z malého kousku provazku, abyste s nim mohli snadno pohybovat). Pak vyndejte z kapsy kouzelnou hilku a sou¢asné
v té kapse schovejte maly kousek provazku. Jako to dal$i ukazte divakim, Ze se z provazku stal jeden kus.

88 - KLIC A PROVAZEK
Toto kouzlo musite procvicovat, nez ho prfedvedete divakim. Divak udéla na koncich provazku dvé smycky a ty naviece
kouzelnikovi na ruce. (Smyc¢ky by nemély byt moc utazené.) Zbytek provazku mu visi mezi rukama. Ted kouzelnik uchopi
provazek uprostfed, udéla na ném smycku, kterou prostr&i kli€em a pfehodi ji pfes pravou ruku a vede ji zepfedu pod smyckou
na pravém zapésti. Nakonec kouzelnik tuto smycku navleCe pfes prsty pravé ruky a az zatahne za oba konce provazku, kli¢
visi chyceny na provazku.
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89 - PROVAZEK Z PUSY

Pfed provedenim kouzla si dejte do levého rukavu dlouhy kus provazku. Maly kousek stejného typu provazku si dejte do pusy,
jeden konec mezi zuby a druhy nechte viset ven. Jste pfipraveni provést kouzlo. Pfisurite levou ruku ke svym Ustim a zcela
zakryjte kratky kousek provazku. Okamzité pfisurite pravou ruku, sahnéte za levou ruku a vytahnéte dlouhy provazek z rukavu
pres prsty levé ruky, POMALU, bude to vypadat, jako byste méli v puse dlouhy provazek. Az z rukavu vyjde konec provazku,
drzte ho levou rukou, coz vam pomUze schovat kratky konec, ktery jste uz v této chvili vytahli z pusy.

90 - KOUZELNE KOLECKO

V krabici najdete kole€ko s €ernobilym obrazcem. S timto koleckem muzete nechat zmizet minci! Vezméte kolecko do ruky a
ukazte divakiim, Ze obé jeho strany jsou prazdné (nenapadné dejte na zadni stranu kolec¢ka minci a zakryjte ji dvéma prsty,
pak obé strany ukazte divakum tak, aby se zdalo, Ze obé strany kole¢ka jsou prazdné). Pak ukazte ¢ernobilou stranu divakim
a koleCkem zatocte. Uprostfed kolec¢ka se objevi €erny kruh, ktery bude vypadat jako mince. Pofad s nim tocte a mezitim si
nechte minci (kterou jste drzeli na zadni strané) spadnout do dlané druhé ruky nebo ji nechte spadnout na stal.

91 - HOUDINIHO MINCE

Polozte minci na jedno z plastovych okének (které se nachazeji v kouzelnické soupravé), okolo polozte ¢ervené umélohmotné
Gtverecky s otvorem, polozte druhé plastové okénko navrch a to celé zajistéte ctyfmi dodanymi gumickami. Drzte celek za dva
okraje mezi ukazovackem a palcem pravé ruky. Zakryjte ruku a minci ervenym kapesnikem, zmacknéte plastova okénka a
mince vam tajné spadne do ruky. Odstrarite ¢erveny kapesnik a mince je pryc¢.
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92 - TVRDY ROHLIK
Drzte pod stolem v pravé ruce minci, zvednéte rohlik a jemné s nim poklepejte o stil. Sou€asné klepnéte minci zespodu o stul
a feknéte: “Tohle je urcité moc tvrdy rohlik, pro mé neni dost mékky!”

93 - PANNA NEBO OREL

Kouzelnik ma dvé mince a pozada divaka, aby na jednu minci nakreslil kfizek. Ted polozi minci s nakreslenym kfizkem na
stdl licem dolG vedle druhé mince, mincemi pohybuje a pozada divaka, aby ukazal na minci s kfizkem, zda se, Ze si vzdycky
vybere nespravnou. Pfedem tajné nakreslete fixem na jednu minci kfizek a polozte tuto minci na stdl kiizkem doll. Podejte
jinou minci dobrovolnikovi a pozadejte ho, aby na ni nakreslil kfizek fixem (ktery Ize setfit). Az tuto minci polozite na stul,
musite rychle palcem kfiz setfit. Divaci si budou myslet, Ze jste minci polozili na stil kfizem doll. Velice pomalu pohybuijte
mincemi a zeptejte se divaka, jestli vi, kde je mince s kfizem. Ukaze na svoji minci (ted bez kfize). Poté, co mu jeho minci
ukazete, mu ukazte minci, na kterou jste kfiz namalovali vy.

94 - HORKE PENIZE

U tohoto kouzla budete potfebovat klobouk nebo Cepici a nékolik minci. Dejte si mince do klobouku a pak pozadejte divaka,
aby jednu minci z klobouku vyndal a oznadil ji fixem (az to bude délat, samozfejmé se nesmite divat). Mince pujde z ruky
do ruky a kazdy divak si ma minci prohlédnout. Nakonec ji opét vratte do klobouku. Se zavienyma o¢ima dokazete vyndat
oznacenou minci. Je to velice prosté: mince, ktera Sla z ruky do ruky, bude teplejSi nez ty druhé.

95 - DOKAZALI JSME TO!

Ukazte divakim minci, pak ji dejte do krabicky a tu zavrete. Pak feknéte, Ze minci vyndate z krabicky a jejiho vicka se ani
nedotknete. Udélate to rychleji, nez to dofeknete! Tohle kouzlo ma trochu polechtat branici, musite mit jenom smysl pro
humor. Udélejte nékolik magickych pohybt rukama nad krabickou. Pak feknéte: “Hotovo, vyndal jsem minci z krabicky a vicko
jsem nenadzved|,” néjaky divak vam nebude véfit a rychle otevre krabic¢ku. V tomto okamziku date ruku do krabicky, vi¢ko jste
vy neotevreli, takze jste vlastné provedli kouzlo.

96 - KDYBY PENIZE UMELY PLAKAT

Budete potfebovat jen velkou minci a mokry jemny papir. MySlenka spociva v tom, ze kdyz jste na minci zli, tak ji to rozesmutni,
Ze zacne plakat, a kdyz jste na ni hodni, pfestane. Tajemstvi je velice jednoduché; slozte papir tak, abyste ho mohli schovat
za stranu mince. Navlh&ete papir a pak ho dejte za minci. Drzte minci mezi palcem a ukazovackem (papirem k ukazovacku).
Kdyz jemné zatladite na palec, z papiru se uvolni voda a bude se zdat, Ze mince place.
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97 - SPOJENE KROUZKY - ZAKLADNi KOUZLA

Kouzelnik ukaze jeden po druhém ftfi celistvé krouzky. Kouzlem se dva krouzky spoji a tfeti krouzek se pak pfipoji také.
Avsak to neni vSechno: pomalu a jeden po druhém se vSechny krouzky uvolni a osvobodi. K tomuto kouzlu potfebujete ffi
krouzky. Jeden krouzek byl pfipraveny pfedem a tajné se da rozpoijit. (Budeme mu fikat krouzek ‘na klice".) Mate-li tyto tfi
krouzky, jste pfipraveni provést kouzlo. | tak vam poradime, abyste si kouzlo pfed provedenim nékolikrat procvicili. Nejlépe se
kouzlo nacvi¢uje pred zrcadlem, abyste vidéli a ovladali vdechny pohyby. S krouzky zachazejte nasledovné: nejdfive jeden
obyc&ejny krouzek. Tento krouzek vezméte do levé ruky mezi palec, ukazovacek a prostfedni¢ek. Ukazte krouzek, ‘oCistéte”
ho palcem a ukazovackem pravé ruky. Timto zplisobem krouzek sou¢asné otocite. Hodte krouzek na stul a to samé udélejte
s dal§im obyC€ejnym krouZzkem. Nakonec vezméte pfipraveny krouzek a zakryjte rozpojeni palcem a prsty levé ruky. Udélejte
stejné pohyby, ale bez otoceni krouzku. Mélo by to vzbudit dojem, jako byste jim i tentokrat otocili. Pak si vezméte do pravé
ruky jeden obycejny krouzek a presurite ruku pred krouzek, ktery drzite v levé ruce. Udélejte par pohybl dopfedu a dozadu
a prostréte krouzek rozpojenim. Tento pohyb musi kryt leva ruka. Pustte krouzek a divaci najednou uvidi dva krouzky, jeden
visi ze druhého. Vezméte dalSi krouzek a opakujte pohyby: zda se, Ze i tento krouzek visi z toho prvniho. Ukazte fetéz ze
tfi krouzkU, dejte pozor, abyste vzdy zakryvali rozpojeni v krouzku na klice. Ted ony dva krouzky uvolnite. Vezméte jeden
krouzek, otoCte ho smérem zespoda nahoru. Krouzek je pak mezi ukazovackem a pfipravenym krouzkem a je snadné ho
uvolnit. Tyto pohyby byste neméli provadét ve spéchu. Nakonec odeberte druhy krouzek stejnym zpUsobem jako krouzek v
levé ruce. Ukazte tfi krouzky a drzte je. Tyto krouzky byste nikdy neméli podat divakim, aby kouzlo vzdycky fungovalo!

98 - SPOJENI DVOU KROUZKU TRENIM N

Drzte celistvy krouzek (B) prsty levé ruky a krouzek NA KLICE (A) pravou rukou. Dejte prostfednicek a palec pod rozpojeni a
pak ukazovacek na néj, abyste ho zakryli, a pfitom netlacte. Splcka palce také zakryva rozpojeni. Ukazte oddélené krouzky,
vzajemné krouZky o sebe tfete nahoru dold a krouzek NA KLICE umistéte dopfedu. Tyto pohyby provedte nékolikrat a pak
dejte krouzky od sebe. Opét trete krouzky, ale tentokrat prostréte celistvy krouzek do krouzku NA KLICE a dal krouzky trete.
Fouknéte do krouzku a pustte B. Ted jsou dva krouzky opét spojené k sobé.

99 - SPOJENi DVOU KROUZKU UDEREM

Drzte "A" (krouzek NA KLICE) ukazovagkem a palcem t&sné nad rozpojenim v levé ruce a pak na rozpojeni poloZte
prostfednicek. Drzte ‘B (obycejny krouzek) pravou rukou vertikalné pfed sebou. Polozte ‘B” na ‘A" a udefte tfikrat na horni
Cast "A’. Potreti uderte silngji a lehce odsurite prostfednicek. Zjistite, ze krouzek ‘B” se propojil s ‘A’. Pfesurite prostfednicek,
aby zakryl rozpojeni.

26



100 - PRIMO PRED OCIMA

Reknéte divakum, Ze lidé si nékdy Fikaji, jestli by pfi pohledu zblizka zjistili, jak se toto kouzlo provadi. Dokazete jim, ze se
myli. Zvednéte posledni krouzek levou rukou (v pravé uz mate dva spojené krouzky) a dejte ruce divakovi kolem hlavy, aby
se mu krouzky spojily pfimo pfed oblicejem. Ted mate tfi krouzky, které jsou spojené k sobé.

101 - CINSKE KROUZKY

Vezmeéte krouzek 'na klice” s malym rozpojenim a dal$i celistvy krouzek ze své kouzelnické sady. Drzte celistvy krouzek v
levé ruce a krouzek 'na kli€e” v pravé ruce s prsty t&ésné nad rozpojenim. Udefte o sebe krouzky dvakrat a potfeti presurite
prsty pravé ruky zpatky, aby bylo volné rozpojeni, a udefte silné o celistvy krouzek. Dva krouzky se nyni spojily, mGzete je
nechat viset v pravé ruce, ktera opét drzi krouzek na rozpojeni. Abyste krouzky oddélili, opakujte udery krouzky o sebe a
posurnite prst tak, jak je vysvétlené vyse.

102 - ROZPOJENI DVOU KROUZKU
Drzte krouzek NA KLICE levou rukou a tfete s krouzky o sebe. Pfitom je rozpojte a pokracuijte v tfeni (divaci si budou myslet,
Ze krouzky jsou stale spojené). Fouknéte do krouzk( a velice pomalu je od sebe oddélte.
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103 - POSOLENE KOUZLICKO

Postavte do fady Ctyfi kostky cukru a pfedem kazdou kostku nenapadné posypte trochou soli. Pfi provadéni tohoto kouzla
se otocte k divakum zady a pozadejte jednoho divaka, aby jednu kostku oto€il. Divak si nevSimne, Ze z kostky spadne trocha
soli, a kdyZ se opét otocite obli¢ejem k divakim, musite jenom jemné sahnout na kazdou kostku, abyste zjistili, na které neni
sul; je to ta, kterou divak otocil.

104 - OBVYKLY TROJUHELNIK

PoZadejte nékoho, aby nakreslil jednoduchy geometricky tvar, napfiklad C&tverec, Sestiuhelnik nebo osmiuhelnik. Je
pravdépodobné, Ze nakresli trojuhelnik. MUzete se na to jiz pfipravit pfedem a nakreslit rizné tvary a vlozit kazdy jednotlivy
tvar do obalky v pofadi kruh, trojuhelnik, ctverec, pétithelnik, Sestiuhelnik, atd. S tim, jak budou kreslit, Feknéte jim, Ze jste
jiz pFedem ucinil pfedpovéd a jednoduée poél’tejte v poradi jednotlivych obalek a vytahnéte tu spravnou obalku — opét je

105 - OHNUTY A NAROVNANY KOV

K provedeni tohoto kouzla potfebujete jenom IZici. Magicky ji ohnete a pak ji opét narovnate do pavodniho tvaru. Pro tento
efekt drzte Izici v pésti levé ruky, dno IZice lezi na stole pfed vami. Ted dejte pravou ruku pfes horni polovinu své levé pésti
a horni polovinu uchopené Izice. Pod timto krytim nenapadné zménte polohu levé pésti a pfesunite si IZici mezi prstenicek
a malicek levé ruky. Pritlacte IZici ke stolu a sou¢asné drzte obé ruce vertikalné a tim tento tajné drzeni zakryvate. Bude se
zdat, Ze jste 1zici skute¢né ohnuli. Pohnéte obéma rukama nahoru k Gstim, fouknéte do nich a ukazte zcela narovnanou IZici
divakam.




106 - PREDPOVED Z TELEFONNIHO SEZNAMU

Pozadejte dobrovolnika, aby napsal trojciferné Cislo slozené z rlznych Eislic a bez pouziti nuly. Pak dobrovolnika pozadejte,
aby obratil pofadi Cislic a od vétsiho &isla odecetl to mensi, napf. 521 — 125 = 396. Ted at’ secte jednotlivé Cislice a sdéli vam
vysledek, napf. 3 + 9 = 12 + 6 = 18. Otevrete telefonni seznam na strané 18. Sectéte Cislice z Cisla stranky, napf. 1 + 8 = 9.
Ted at se divak podiva na prvni sloupec do seznamu na strané 18, aby nasel devaté jméno v poradi. At pfecte jméno, adresu
a telefonni Cislo. Pak vyndejte z kapsy obalku a vysvétlete, ze uz jste vysledek predpovédéli. Dobrovolnik otevie obalku a
ukaze kousek papiru se spravnym jménem, adresou a telefonnim Cislem, kouzelnik ma vzdycky pravdu!

107 - SKAKAJICi KROUZEK
Vezméte si provazek a jeden krouzek. Drzte provazek uprostied a jeho zahnuty konec prostréte krouzkem. Podle obrazki
prostréte konce provazku dvakrat smyckou, pak za oba konce zatahnéte. Krouzek se zahadné uvolni z provazku.

108 - UZEL SE ZAHADNE ROZVAZE

Vezméte si provazek a jeden krouzek. Drzte provazek uprostied a jeho zahnuty konec prostréte krouzkem. Podle obrazk
prostréte dva konce provazku smyc¢kou provazku, ktera je v krouzku. Nyni za tyto dva konce provazku zatahnéte a ukazte
divakim uzel, ktery jste udélali. Aniz by to divaci védéli, pfetahnéte prvni smycku, kterou jste udélali, pfes protilehly okraj
krouzku, aby se provazek uvolnil a krouzek se z néj zahadné vyprostil.

109 - KROUZEK PROJDE KOUZELNOU HULKOU

Nenapadné seviete krouzek u kofene ukazovacku a prostfedni¢ku levé ruky. Pravou rukou ukazte hllku divakim a pak si
ji pfedejte do levé ruky. Soucasné jeji konec prostréte skrytym krouzkem. Uchopte hllku sevienou levou rukou tak, abyste
ji drzeli uprostfed. Ted si vezméte dal$i krouzek, ukazte ho divakim a pak si ho dejte mezi ukazovacek a prostfednicek.
Predstirejte, ze jim smérem od levé ruky prostrkujete halku stale s nasazenym prvnim krouzkem. S okazalym gestem si z levé
ruky vytahnéte halku s prvnim krouzkem. Divaci si mysli, Ze krouzek prosel halkou.

110 - ZVEDAJICI SE KROUZEK

K provedeni tohoto kouzla potfebujete kouzelnou hulku a €ernou nit tfikrat delSi nez hulka. Odstrarite konec hulky a pfivazte
k nému jeden konec niti. Vratte zpatky okraj hlilky a druhy konec niti pfivazte ke knofliku svého saka. Dejte si hlilku do vnitini
kapsy saka. Vezméte z krabice krouzek a zacnéte provadét kouzlo. Vyndejte hlilku z kapsy a drzte ji svisle dold tim koncem,
na kterém neni nit. Posunujte krouzek na hulce odshora dol. Pokud s hilkou pohnete dopfedu a zaklonite se, krouzek (s
pomoci ¢erné niti) se bude pohybovat nahoru a dolt. Az toto kouzlo dokongite, odstrarite nenapadné nit z hulky a muzete ji
ukazat divakam, aby si halku prohlédli.

111 - KOUZLO S DVOJICi KROUZKU

Potfebujete dva kousky provazku stejné délky, dva umélohmotné krouzky a kouzelnou hllku. Povéste oba provazky na hilku
a konce zavazte na jednoduchy uzel. Uzel k hilce moc neutahujte. Pozadejte o dva pomocniky a kazdému podejte dva
konce provazku. Uchopte dva konce provazku a prostréte je jednim umélohmotnym krouzkem. Oba konce vratte prvnimu
pomocnikovi. Vezméte si provazek od druhého pomocnika a stejnym zpusobem navleéte druhy krouzek, po dokonéeni vratte
provazek. Pak pozadejte oba pomocniky, aby vam podali vzdy pouze jeden ze dvou koncu provazku, ktery drzi. Tyto konce
zavazte na jednoduchy uzel. Dejte oba visici konce svym pomocnikiim, utdhnéte uzel, ale ne pfilis. Krouzky vypadaiji, Ze jsou
pevné privazané k htlce. Uchopte krouzky a provazek pravou rukou. Vytahnéte hlku z provazkud. Pravou rukou dal drzte uzly
tak, aby se nerozvazaly dfiv, nez budete chtit. Pak krouzky levou rukou stahnéte, krouzky se z provazku vysvobodi, i kdyz
divaci drzi konce provazku. A vSechny uzly zmizely.
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112 - PROVAZEK A KROUZKY

Umistéte dva krouzky do smycky provazku, ktery jste prelozili na dvé ¢asti. Pak posurite pravy krouzek pravou rukou dold v
pravé ¢asti smycky. Krouzek ¢aste¢né zakryjte palcem (prava strana smycky vede pres krouzek a prochazi jim); leva strana
zustava pod krouzkem. Pak sundejte druhy krouzek z provazku tak, Zze ho nechate sklouznout po pravé strané smycky tak
daleko, Ze konec provazku projde krouzkem, az se krouzek uvolni. Palcem dal tlacite na pravou stranu smycky a provazku.
Jakmile se prvni krouzek uvolni, fouknete na druhy krouzek a otevfete ruku, ve které se objevi druhy krouzek! Drzte levou
ruku ve stejné poloze, aby to vypadalo tak, Zze krouzek je stale jesté na provazku.

113 - ELLISUV KROUZKOVY TRIK
Na provazku, jehoz konce jsou svazané, se kouzlem objevi krouzek.K provedeni tohoto kouzla potfebujete krouZek a
skofapku stejné barvy z kouzelnické sady. Ukazte divakim kousek provazku v pravé ruce a drzte krouzek/skofapku mezi
prsty levé ruky. Prostréte provazek skute€nym krouzkem a skofapkou jako nit jehlou. Palcem a ukazovackem pravé ruky
seberte krouzek se skofapkou a skute¢ny krouzek nechte schovany na provazku za rukou. Sundejte skofapku z provazku a
dejte si ho mezi palec a ukazovacek levé ruky, abyste na obou koncich provazku udélali uzel. Opét uchopte skorapku pravou
rukou, dejte si ji do kapsy a Feknéte publiku, Ze krouzek se kouzlem pfesune z vasi kapsy na provazek. Nyni nechte nasunout
opravdovy krouzek na provazek. Kouzlem jste nechali krouZek objevit se na provazku, ktery byl na obou koncich zavazany.




114 - PROVAZEK JDE NA PROCHAZKU

Vezméte krouzek a feknéte, Ze si ho prostréite pazi. Posadte se ke stolu a polozte na néj svij loket, levou rukou si zlehka
podpirejte krk. Vezméte krouZek pravou rukou a pfitlacte si ho k levé paZi. Pfedstirejte, Ze si ho prostrkujete pazi; ale nezda se,
Ze by vam to $lo, proto upustte krouzek na stll. Pak ho vezméte do levé ruky a predejte si ho do pravé. Tento pohyb opakujte
dvakrat nebo tfikrat, ale naposledy si nevezmete krouzek do pravé ruky, pouze to budete predstirat. Ale ve skute€nosti ho
vezmete levou rukou. Divaci uvéfi, Ze jste ho uchopili levou rukou a pfedali si ho do pravé. Délejte, jako byste chtéli krouzek
prostréit pazi, ale levou rukou, kterou mate u krku, jste si dali krouzek mezi krk a limec koSile. Ukazte divakim, Ze krouzek
zmizel. Divaci, ktefi si mysli, Ze jste si ho schoval v rukavu, budou pfekvapeni, az se krouzek vynofi z limce.

115 - KROUZEK, KTERY MENi BARVU

K provedeni tohoto kouzla si vezméte polovinu Ellisova krouzku (skofapku), kterou Ize bez problémd umistit na ostatni
krouzky, a Ellistiv krouzek, ktery ma jinou barvu (najdete ve své kouzelnické sadé). Vlozte do skorapky cely krouzek. Drzte je
u sebe levou rukou jako jeden krouzek mezi prsty a palcem, aby to vypadalo tak, ze drzite jenom jeden krouzek. Ted udélejte
pravou rukou pohyb, pfi kterém nenapadné odstranite polovi¢ni krouzek tak, Ze ho sevfete v dlani, a cely krouzek budete
drzet dal... A krouzek zméni barvu!

116 - ZDVOJENI KROUZKU

Kouzelnik udéla z jednoho krouzku dva. K tomu potfebujete krouzek a skofapku stejné barvy. Provedte stejné pohyby jako pfi
kouzlu "Krouzek zméni barvu’. Kdyz prava ruka vezme skorapku, nechte ji vedle celistvého krouzku na své levé ruce. Vizualni
efekt spociva v tom, Ze z jednoho krouzku jsou dva.
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117 - SMYCKA ZE SMYCKY

Svazte konce provazku tak, aby vytvofil smycku. Navlecte krouzek na oba cipy této smycky. Pozadejte jednoho divaka, aby
drZel svoje ruce pfed svym télem s palci mificimi vzharu. PoloZte mu na palce smycku s krouzkem uprostfed a uzlem smycky
po vasi pravé strané. Levym ukazovackem a palcem zmacknéte dva provazky k sobé u jeho pravého palce. Nyni uchopte
provazek co nejdale od sebe a navlecte mu ho na levy palec. Provazky stale drzte a posurite si krouzek blizko ke své levé
ruce. Nyni opét uchopte provazek co nejdale od sebe (za krouzkem) a navle¢te mu ho opét na levy palec. Levou rukou
pustte provazek a uchopte krouzek, ktery, jak se zd4, je pevné pfipojeny k provazku a jeho palci. Jemné zatahnéte doprava
a krouzek se uvolni.

118 - KOUZLO S NAPRSTKEM - ZAKLADNi KOUZLO

‘Zakladni kouzlo.” Tato “obratnost ruky” by se méla procvi¢ovat, dokud to neudélate pokazdé, aniz byste na to prili§ mysleli.
Je to zaklad v8ech kouzel s naprstkem. Vezméte jeden menS$i naprstek, nasadte si ho na ukazovacek pravé ruky. Hrbet ruky
drzte smérem k divakim a vas ukazovacek ukazuje doleva. Mirnym pohybem nahoru dold, jako byste néco hazeli, stocte
$picky prstu k dlani a sou¢asné snizte palec smérem k prostfednicku. Naprstek na vaS§em ukazovacku klouze po vréku palce
a az dojde k jeho kofeni, zvednéte normalné palec, narovnejte vSechny prsty a nechte naprstek sevieny u kofene palce, kde
ho divaci nemohou vidét. Zdanlivé jste naprstek “hodili” do vzduchu a zmizel. Tento pohyb nejdfive procvicujte pomalu a co
nejvice.




119 - NAPRSTEK ZE VZDUCHU

Toto je pfesné opacény pohyb nez u “Zakladniho kouzla“. S naprstkem schovanym u kofene palce (je to znamé jako Palmaz
palcem) sahnéte do vzduchu a dejte si ho na Spi¢ku prstu. Abyste byli opravdu dobfi, méli byste se kouzla s naprstkem naugit
obéma rukama!

120 - Z RUKY DO RUKY

Tohle je opét "Zakladni kouzlo’, ale v nové podobé. Variace jsou vzdycky dobré k oklamani divakd. NIKDY dokola neopakujte
jedno kouzlo, protoze tak divakim poskytnete moznost tajemstvi odhalit, pokud budou védét, co se stane jako to dalsi. U
tohoto kouzla mate naprstek na ukazovacku pravé ruky jako pfi "Zakladnim kouzlu’. Vase ruka by méla ukazovat doleva a méli
byste ji mit pfed hrudnikem. Jak se vaSe ruka bude zvedat, aby 'nechala zmizet naprstek’, at prsty vasi levé ruky zakryvaji
ukazovacek, na kterém je naprstek. Rychle provedte pohyb “Zakladniho kouzla“, ale bez pohybu nahoru dold, kdy néco hazite
do vzduchu, a kdyz posunujete levou ruku od sebe (zdanlivé jste chytili naprstek a drzite ho), svéste pravou ruku pfirozené
k boku. PRI TOMTO VSEM SE SOUSTREDTE POUZE NA SVOJI LEVOU RUKU. Ted nechte naprstek zmizet bud tak, ze
levou rukou zahodite (ted neviditelny) naprstek, nebo ho pomalu ‘rozdrtite” prsty, Ze z néj nic nezistane. Ted udélejte pohyb
‘Naprstek ze vzduchu” a nechte ho, aby se vam opét objevil na ukazovacku!

121 - SKAKAUJICi NAPRSTEK

S naprstkem na PROSTREDNICKU pravé ruky natahnéte ruku dlani nahoru. PoloZte ukazovadek a prostrednigek pravé ruky
na dlar leve ruky jako na obrazku 2. Ted velice rychle zvednéte svoji pravou ruku a do leve dlané si placnéte prsty pravé ruky,
ale soucasné ohnéte ukazovacek a natahnéte prostrednicek. Udélejte to znovu prsty pozpatku a ZDA SE, Ze naprstek skodil
z jednoho prstu na druhy a zase zpatky.

122 - Z JEDNOHO NAPRSTKU JSOU DVA
Zacnéte s malym naprstkem na pravém ukazovacku a velkym naprstkem stejné barvy na ném. Divaci si budou myslet, Zze
mate jen jeden. Vezméte kapesnik do levé ruky a drzte ho pred svoji pravou rukou. Méjte ho pfed sebou a sundejte velky
naprstek a dejte si ho na prostfednicek. Dejte pry¢ kapesnik a divaci ted uvidi dva naprstky!
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123 - NAPRSTEK, KTERY DOOPRAVDY SKACE

Nasadte si naprstek na prostfedni¢ek jako predtim, ale tentokrat az zvednete pravou ruku a zase ji date dold, uchopte
okraje naprstku prsteni¢kem a palcem. Ted budete moci vyndat prostfednicek z naprstku a stréit do néj ukazovacek a ted je
naprstek DOOPRAVDY na druhém prstu. Budete-li procvic¢ovat uchopeni naprstku véemi moznymi riznymi zpisoby, mize
vam naprstek skocit na vSechny prsty. Zkuste, jestli dokazete vymyslet svij vlastni zplsob, jak kouzlo provést. Pfi tom vS§em
skakani nezapomerite, Ze naprstek také mize ‘zmizet” a vratit se na jiny prst s pouzitim “Zakladniho kouzla“.

124 - PRES KOLENA

Pokud jste nacvicili "Zakladni kouzlo” obéma rukama, jste pfipraveni provést toto kouzlo. Nechte naprstek zmizet s pouzitim
‘Zakladniho kouzla“ a feknéte, Ze se vam presunul do kapsy, sahnéte do kapsy a tento prvni naprstek nechte v dlani pod
palcem, na Spicce prstu vyndejte druhy naprstek. Presurite si ho na levy ukazovacek a spustte obé ruce po stranach téla ke
kolentim, prsty smérem dolG. Rychle pohnéte obéma rukama o par centimetrli smérem ven a pak dovnitf, abyste si poklepali
na kolena. Kdyz to délate, provedte "Zakladni kouzlo” levou rukou a pravou rukou ‘Naprstek ze vzduchu’. Zda se, Ze naprstek
sko€il z jedné ruky do druhé.

125 - KTERY NAPRSTEK JSTE VYBRALI?

Podivejte se na barvy naprstk( ve své kouzelnické sadé a dalS$i barvy jim pfizpusobte. Pfedem si pfed ruku pfipravte malou
karticku tak, Ze na ni napi$ete slovo “ZLUTA” a na druhou stranu slovo “RUZOVA”. Vlozte tuto kartu do nepriisvitné obalky a
pamatujte si, ktera strana je smérem k zadni strané obalky. Na druhou karti¢ku napiste Cisla 1-2 — 3-4 a ukazte Ctyfi naprstky.
Prifadte naprstky ¢islim. Ruzové naprstky k 1 a 2, Zluté k 3 a 4. At nékdo fekne Cislo od 1 do 4. Pojdme se podivat na
moznosti.

Pokud fekne 1, zvednéte rizovy naprstek a ¢islo 1 bude vidét.

Pokud fekne 2, za¢néte pocitat zleva a skongite u rizového naprstku.

Pokud fekne 3, zacnéte pocitat zleva a skoncite u zlutého naprstku.

Pokud fekne 4, za¢néte pocitat zleva a skoncite u Zlutého naprstku.

Bez ohledu na zvolené ¢islo vzdycky skongite bud' u riizového nebo Zlutého naprstku. Ted oteviete obalku se zvolenou barvou
smérem k divakim, vyjméte kartu a ukazte svou “predpovéd”. Pfedstirejte, Ze pfi vyndavani karty Smatrate v obalce a divaci
si budou myslet, Ze uvnitf je vic karet. Nechte je podivat se do obalky, kdyz odstrafiujete zbylé rekvizity.




126 - NAPRSTEK, KTERY MENi BARVU, V KAPESNIKU

Zakryjte si levou pést kapesnikem a pfedem si schovejte do pésti velky naprstek. K provedeni tohoto kouzla ukazte maly
naprstek (rGzné barvy nez velky naprstek) na ukazovacku pravé ruky. Dejte ho pod kapesnik a pod kapesnikem ho stréte do
vétsiho naprstku. Dejte pry¢ kapesnik a ukazte, Ze naprstek zménil barvu!

127 - NAPRSTEK, KTERY MENi BARVU, V PESTI
Toto je stejné kouzlo, které bylo popsano pfedtim, ale misto kapesniku pouzijete svoji pést. Dejte si do levé pésti maly
naprstek, rozevrete prsty a ukazte, Ze naprstek zménil barvu.

128 - KOUZELNA KARTA

Reknéte: “Tohle je kouzelna karta. Na jedné strané je jedna kara a na druhé Ctyfi kara, ale nékdy se z jedné kary zahadné
stanou tfi kara a Ctyfi kara se zmeéni v Sest kar.” Jak se to déla? Obrazek vam vSe napovi. Kouzlo zavisi na tom, jak drzite
kartu. Naucte se stfidat ruce a jemné brat kartu, kdyz ji otacite. Naucte se provadét tyto pohyby thledné a rychle. Radime
vam, abyste kouzlo divakim ukézali jednou jako ‘rychlovku” a pak dali kartu pry¢, nez si ji nékdo bude moci prohlédnout.
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129 - OPRAVDOVE VAJICKO SE VZNASI SE VE VZDUCHU

K provedeni tohoto kouzla potfebujete jenom vajicko. Opatrné uchopte vaji¢ko a udélejte do néj po strané diru dost velkou
na to, aby se vam do né&j vesla $picka palce. Uchopte vajicko obéma rukama, ukazte ho divakim a pfitom dejte pozor, aby
nevidéli otvor. Drzte otvor smérem k sobé, stréte do néj jeden palec. Nyni pustte vajicko a sou¢asné roztahnéte prsty smérem
k divakum. Divakam bude pfipadat, jako Ze se vam vajicko vznasi mezi prsty!

130 - SLADKE PREMISTENI

K provedeni tohoto kouzla potfebujete kostky cukru, které jsou jednotlivé zabalené do papiru, také potfebujete lehkou
prazdnou skleni¢ku. Nez se posadite, musite velmi opatrné rozbalit jednu nebo dvé kostky cukru, pak papir opét zabalte
(bez cukru) a polozte zpatky nahoru do misky. Kostky cukru si dejte do klina, az se posadite. Da se pfedpokladat, ze kdyz se
lidé podivaji do misky s cukrem, automaticky budou mit za to, Ze ve vSech kostkach je cukr. Reknéte divakim, Ze dokaZete
udélat to, Ze jeden pevny pfedmét projde druhym. Zaklepejte na stll pfed sebou a zeptejte se divakd, jestli si mysli, Ze je
pevny. Nechte je zaklepat na prfesné stejné misto. Ted uchopte dvé prazdné kostky a polozte je na misto, na které jste pravé
zaklepali. Na obé prazdné kostky postavte lehkou prazdnou skleni¢ku. Prazdné kostky by mély unést vahu lehké sklenicky. S
jednou rukou pod stolem (v niz drzite dvé kostky) zvednéte sklenicku a silné ji pfitlacte na kostky, €imz rozplacnete papirky.
Vyndejte ruku zpod stolu a ukazte kostky cukru. Nechali jste je projit papirem a stolem!

131 - PROMENA COLY V MINCE

K provedeni tohoto kouzla potfebujete tfi papirové kelimky, par drobnych minci, prazdnou lahev od coly a trochu studené
Cerné kavy. Podstata spociva v tom, Ze nalijete trochu coly z lahve do papirového kelimku, prohlasite, Ze je nevychovanost pit
ptimo z lahve. Pak muzete predstirat, ze usrknete z lahve, a feknete, jak draha je dnes cola. Reknéte: “Nebylo by kouzelné,
kdyby ¢élovéku vzdycky proplatili nakup néceho k piti?” Ukazte divakiim svoje piti a oni uvidi, Ze z coly se staly mince. Vezméte
tfi kelimky a do dna jednoho z nich vyfiznéte diru, ustfihnéte druhému horni okraj a posledni rozfiznéte na polovinu a pak ho
po strané profiznéte odshora az doll. Ted vlozte tuto polovinu kelimku vzharu nohama do kelimku, ktery ma ve dné diru, a
tento kelimek vlozte do kelimku bez okraje. Ted jednodu$e davejte na polovinu kelimku drobné, az neuvidite polovinu kelimku
pod ni. Nalijte si do prazdné lahve od coly trochu studené kavy a mlzete zacit. Nalévejte “colu’, dokud nezakryje mince, a az
ukazete divakim kelimek plny coly, drzte ho obéma rukama a velice jemné tisknéte spodni kelimek a stahujte ho z horniho
kelimku. Musite ho snizit jen asi 0 1 cm a kava se pomalu prelije do spodniho kelimku, coz vyvola iluzi, ze cola se méni na
mince!

132 - PROTLACENY CUKR
Nenapadné vezméte z cukfenky zabalenou kostku cukru, odstrarite papirek a opét ho bez cukru zabalte. Dejte prazdny
papirek (obal) zpatky do cukfenky. AZ vam pfinesou kavu, poznamenejte, Ze nesnasite takhle baleny cukr, Ze je to neSikovné,
a sou€asné vyndejte z cukfenky pravou rukou obal kostky. (V levé ruce mate nerozbalenou kostku cukru.) Drzte kostku cukru
v dlani levé ruky pod palcem a levou ruku dejte nad kavu. Poznamenejte, Ze znate rychlejSi zplsob, jak mit cukr. Dejte si
prazdny papirek na hibet levé ruky, pak splacnéte papirek a pustte kostku cukru z ruky.

35



133 - POMERANCE A LIMETKY

K provedeni tohoto kouzla potfebujete velky pomeran¢, malou limetku a kapesnik. Na stole lezi pomerané, zakryjete ho
kapesnikem a stane se z néj limetka! Velice opatrné oloupejte pomeran¢, abyste z n&j dostali slupku vcelku takto: jednu tretinu
odshora nafiznéte smérem doll, opakuijte to osmkrat a pak vyloupnéte pomeranc. (Kdybyste ted slupku rozevreli, vypadala
by jako pavouk s osmi §pi€atyma nohama.) Nechte slupku pomerance trochu oschnout a pak do ni viozte limetku. Az zakryjete
pomeran¢ kapesnikem, trochu na néj tlacte prsty a drzte slupku pomerance, kdyz kapesnik odtahujete, slupka zlstane v
kapesniku a na stole zbude limetka, je to opravdu $tavnata proména!

134 - UZASNY CUKR A KORENI

Vezméte si z cukfenky pytlicek cukru, drzte ho levou rukou a povolte zapésti. Reknéte: ,V&déli jste, Ze cukr nékdy zvlastné
reaguje, kdyz pfijde do kontaktu s pepfem?* Pravou rukou sahnéte po peprence. (A sou¢asné dejte druhou ruku pred sebe
a upustte si pytlicek do klina, coz kazdého nadherné splete, protoze vSichni se budou divat na ruku sahajici po pepfence.)
Az budete mit pepf, pfesurite levou ruku do stfedu stolu k pepfi. Oba tyto pohyby provadéjte sou¢asné. Pohyb ruky pro pepf
by mél odvést pozornost od cukru. Ted mate ve stfedu stolu zavienou levou pést. Drzite pepfenku tak, zZe ji svirate vSemi
prsty (palec by mél byt na pepfence shora). Nasypte si trochu pepre do levé pésti, pak pfesurite pepf zpatky na okraj stolu
a soucasné zvednéte levou pést ze stolu (opét abyste odvedli pozornost) a upustte si pepfenku do klina. Kdyz to délate,
soucasné feknéte: “Pepf muze zplsobit, Ze cukr zmizi.” Ted pfesunte pravou ruku na stdl, jako byste stale drzeli pepfenku,
pomalu otevrete ruku a feknéte: “Na druhé strané cukr maze pfinutit pepf zmizet.”

135 - LEHKY ROHLIK

Rozbalte ubrousek nebo servitek a polozte ho pfed sebe, pod cipem nejblize vasi pravé ruce je pod nim schovana vidlicka.
Nalevo hned vedle sebe mate talifek a na ném rohlik. Zvednéte ubrousek za dva cipy, abyste ho drzeli pfed sebou jako
oponu. (Sou€asné nenapadné zvednéte vidliCku.) Poznamenejte, Ze jste velmi vybiravi v tom, jaké jite rohliky, a Ze musi byt
upeceny z nejlehciho a nejjemnéjSiho tésta. Pfehodte ubrousek pres talifek, aby byl rohlik pfikryty, a zapichnéte do rohliku
zuby vidlicky. Kdyz zvednete ubrousek, v jeho stfedu se s nim zvedne i rohlik, dost daleko od vasich palct, které ho nemGzou
drzet. Muzete dokonce pohnout vidlickou, aby se rohlik zvedl az na vrchol opony pfed vami. Jemné sjedte s rohlikem na stdl
pfimo pred sebe a zvednéte ho levou rukou, sou¢asné z néj vytahnéte zuby vidlicky. Ubrousek si pfitahnéte k sobé a vidlicku
si upustte do klina ve stejném okamziku, kdy zvedate rohlik levou rukou do vzduchu. PoloZte ubrousek na stul pred sebe a
levou i pravou rukou prfed sebou rozlomte rohlik tam, kde se do n&j zapichly zuby vidlicky.

136 - NOVY PYTLIK BONBONU

K provedeni tohoto kouzla budete potfebovat dva stejné balicky bonbonl. Podstata spociva v tom, Ze roztrhnete sacek
bonbdénu a pak jich par nasypete divakovi do ruky, pak poznamenate, Ze nebude dost pro vSechny a Ze moc potiebujete
dalSi sacek. Pak vezmete sacek, ktery drzite, zmackate si ho do ruky, fouknete do néj a jednomu divakovi hodite novy sacek
bonbdnu a pozadate ho, aby pytlik oteviel a podal ho dal. Tajemstvi je jednoduché. Jednomu pytliku bonbénd odstfihnéte
ruzek, pak ten rizek nasadte na neotevieny pytlik a neotevieny pytlik zalozte podél ustfizené ¢ary. Z otevieného pytliku si
pak dejte do pravé ruky Sest nebo sedm bonbdnu. Drzte ustfizeny rdzek na stejném misté na neotevieném pytliku a bude to
vypadat, Ze jste roztrhli pytlik, ale skute¢ny rizek je prelozeny. Utrzeny rizek si dejte do kapsy a pak drzte pytlik nad rukou
jednoho z divaku a mezi prsty nechte klouzat vysypané bonbény. Bude to vypadat, jako Ze se bonbdény sypou z pytliku, ktery
drzite. Az budete mit pytlik zase v obou rukou, narovnejte preloZzenou ¢ast a bude se zdat, Ze jste z roztrzeného balicku udélali
novy.
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137 - KOUZELNE ROHLIKY

Zakladem tohoto kouzla je velice stary trik, ale i tak si pfi jeho provadéni mGzete uzit spoustu legrace. PoloZte si rohlik pres
dlan levé ruky, ted si pravou rukou uchopte levé zapésti, aby tésné pred vasimi hodinkami byl vidét palec a posledni tfi prsty,
ukazovacek vede pres rohlik a pfidrzuje ho u dlané. Hibet levé ruky drzte smérem k divakim a ukaZzte, Ze rohlik se vam pfilepil
k ruce. Jestli nékdo fekne, Ze vi, jak se toto kouzlo déla, nechte ho to pfedvést. Zatimco to provadi, vy si schovejte 1Zici nebo
nGz pod feminek hodinek. Az divak skonci s pfedvadénim kouzla, feknéte mu, Ze je velice Sikovny, ted provedte kouzlo, jako
jste to udélali predtim, ale dejte pozor, aby byl rohlik pod nozem. Reknéte divakiim, Ze maji pravdu a Ze je to kouzlo, které
je snadné provést, a kdyz to Fikate, presurite ruku a napijte se vody nebo napoje pred vami, rohlik vdm samoziejmé zlistane
v ruce. Pravou rukou divakovi podejte rohlik a pozadejte ho, aby to kouzlo pfedved! jesté jednou. Pustte levou ruku dolt a
nenapadné si presurite niz do klina nebo do levé kapsy saka.

138 - ZACAROVANY NAHRDELNIK

Vezmeéte stary nahrdelnik s koralky a drzte ho nad skleni¢kou. Rozstfihnéte $ndrku a nechte koralky spadnout do sklenicky.
Jeden pohyb kouzelné hulky a... koralky jsou opét na $idrce. Jak je to mozné? Tajemstvi spociva v tom, Ze koralky jsou
navle¢ené na dvou $idrkach. Jedna $nurka je spojena s prvnim a poslednim koralkem. Druha $idrka prochazi véemi koralky
a konce jsou svazané na uzel. To je $ilrka, kterou prestfihnete. Drzte nahrdelnik nad skleni¢kou. Sitirka, ktera vam z(istava
v ruce, je smotana do kulicky a také je viozena do sklenicky. Vyndejte koralky ze skleni€ky a nahrdelnik je opét normalni.

139 - STUDENY DECH

K provedeni tohoto kouzla potfebujete kousek Cistého, bilého celofanu, takovy, ktery najdete na nékterych pytliccich bonbéna.
(Pokud jste v restauraci, promluvte si nejdfive s ¢isnikem.) Zmackejte ho do kuli¢ky a dejte si ho na klin pod ubrousek. Ted
dejte pred sebe na stul sklenicku vody, zmackanou kuli¢ku ted mate schovanou v ruce pod ubrouskem. Zvednéte ubrousek a
dejte ho pres skleni¢ku. Jakmile bude sklenicka zakryta, pustte celofan do vody. Vezméte si IZi¢ku, fouknéte na ni a feknéte:
“Nékdo ma horky dech a nékdo ho ma studeny.” Viozte Izicku do skleniCky (ktera je stale pod ubrouskem) a zamichejte
vodu, celofan se rozbali. Vyndejte IZicku a postavte ji na stlil. Zvednéte sklenicku (ktera je stale pod ubrouskem) a feknéte:
“ZMRZNI”, kdyz souCasné odtahnete ubrousek. Bude se zdat, Ze uprostfed sklenicky je ted velky kousek ledu. DrZte skleniCku
nahore pred sebou, zavolejte ¢iSnika a sklenicku mu podejte. Reknéte mu: “Prosim odneste to a pfineste mi vodu bez ledu.”
At ¢isnik odstrani dikazy.

140 - OSM CTVERCU
Dejte jednomu divakovi patnact zapalek a poZadejte ho, aby z nich udélal osm stejné velikych Ctverct a pouZil pfitom vSech
patnact zapalek. ReSeni najdete na obrazku:

141 - VYROBA PENEZ V KRABICCE ZAPALEK

K provedeni tohoto kouzla budete potfebovat tfi mince a krabi¢ku zapalek. Otevrete krabiCku zapalek do poloviny a vsurite
dovnitf minci, aby drzela mezi obéma dily krabicky (aby az zavrete krabi¢ku, mince spadla do krabicky). Drzte (uz otevienou)
krabi¢ku zapalek sklonénou doll a dejte do ni dvé mince, krabi¢ku srovnejte vodorovné a sou¢asné ji zavrete. Ted muzete
krabikou zatfast, otevfit ji a ted jsou v ni tfi mince.

142 - Z KRIZE JE HVEZDA

Tohle je krasné kouzlo s pouzitim ¢tyF koktejlovych ty€inek a kapkou vody. Ohnéte koktejlové tyCinky uprostfed do pravého
Uhlu a dejte pozor, abyste je nezlomili. PoloZte je na stll a utvofte z nich kfiz. Ted mizete vyzvat jednoho divaka, aby z kfize
udélal hvézdu, aniz by se tyc¢inek dotkl. Stréte Spi¢ku ukazovacku do skleni¢ky s vodou a nechte z prstu ukapnout kapku vody
do rohu kazdé koktejlové tycinky. Voda zpusobi, Ze se difevo trochu roztahne a kouzlem se z ty¢inky stane hvézda!

RADA: Kouzlo funguje perfektné i s paratkem. 37



143 - ROZTRHANE NOVINY

Pfedem vezméte dva identické listy papiru a z jednoho slozte maly balicek, ktery pfilepite ke druhému listu doleva nahoru.
Uprostfed list roztrhnéte: polozte jednu polovinu na druhou, aby pfipravena strana byla oto¢ena k vam. Opakujte to, az budete
mit balicek stejné velikosti jako pfipraveny bali€ek. Rychle vSechno otocCte a rozlozte list: mate zase celou stranku novin!
Roztrhané kusy drzte nenapadné za zady!

nersd

144 - KOUZELNY SACEK

Pred provedenim kouzla vezméte dvoulist novin pfiblizné 60 x 40 cm. Slozte ho, jak je naznacené na rdznych obrazcich.
Nakonec mate trojuhelnikovy, Spicaty sacek s dvéma otvory. Do jednoho otvoru sacku dejte maly kapesnic¢ek. Pak rychle
otocte sacek tak, aby byl nahofe druhy otvor. Pak ukazte, Zze sacek je prazdny. Tento sacek muzete samozrejmé pouzit pro
nadherna kouzla se zménou barvy nebo nechte kapesnicek zmizet a objevit se na jiném misté, napfiklad v kapse nebo za
krkem. S timto sackem jste zvysili moznosti své kouzelnické sady.
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145 - JAK ZNEHYBNET DIVAKA ;

Postavte divaka pfed vyzvu, Ze ho umistite do takové polohy, Ze nedokaze zvednout ze zemé levou nohu. Reknéte mu, aby
si stoupl ke zdi tak, ze se bude pravou stranou téla dotykat zdi a pravou nohou zprava rovnéz dotykat zdi. Ted ho pozadeijte,
aby zvedl| levou nohu. Nedokaze to udélat.

146 - ZHYPNOTIZOVANA RUKA

Reknéte svému kamaradovi, ze mu zhypnotizujete ruku. Ale musi pfesné vyplnit vase pokyny. Kamarad musi stat tésné u zdi,
pravou Casti téla opfenou o zed a pravym zapéstim se musi dotykat zdi. Rukou musi odtlacovat zed od sebe, ale ne télem,
opravdu se musi snazit rukou zed odtlacit. Kdyz kamarad odtlacuje rukou zed, nesmi se prestat t€lem dotykat zdi, ani se
nesmi zapéstim dotykat téla. Musi vas poslechnout a splnit vas pokyn, zZe bude rukou silné odtlatovat zed aspon tficet vtefin.
Pak mu muzete dat pokyn, aby odstoupil od zdi a mél ruku volné u téla. Poructe jeho ruce, aby odletéla (kamarad se ji nesmi
snazit zastavit, musi ji nechat volny pohyb a nechat ruku volné svésenou!) a ruka mu odleti! Zvedne se opét od téla, jako by
sama nechtéla, jako by byla zhypnotizovana!
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147 - SOUCET JE VZDYCKY SPRAVNE

Otocte se k divakiim zady, divak hodi na stll dvé kostky. Spravné uhodnete pocet nahofe na obou kostkach. K provedeni
tohoto kouzla budete potfebovat dvé kostky. Pozadejte divaka, aby se podival na pocet na jedné kostce, jste otoCeni zady.
Pozadejte ho, aby se podival na Cislo na jedné kostce a vynasobil ho dvéma, pak ho pozadejte, aby k vysledku pfipocet!
pét a vysledek vynasobil péti. Ted ho pozadejte, aby Cislo na druhé kostce pfipocCetl k vysledku (at si vSe spocita v hlavé)
a pozadejte ho, aby vam sdélil vysledek. Od tohoto Cisla si v hlavé odectéte dvacet pét. Vysledné dvouciferné &islo bude
odpovidat ¢islim na obou kostkach.

Priklad: Reknéme, Ze na kostkach jsou &isla 3 a 4. Pokud to prvni vynasobite dvéma, dostanete: 3 x 2 = 6. KdyZ ted prictete
5, dostanete: 6 + 5 = 11. Vynasobeno péti: 5 x 11 = 55. Ted pfictete 4 z druhé kostky. 55 + 4 = 59. Tohle je &islo, které vam da
divak: 59. V hlavé odectéte 25: 59 - 25 = 34.

KONECNY VYSLEDEK: 34. Cisla 3 a 4 odpovidaji kostkam na stole!!!

148 - 18 DUVODU, PROC MILOVAT JiDLO

Cisla jsou kouzelna, a proto se toto kouzlo skvéle hodi, kdyz si nékam zajdete na jidlo, potfebujete se jenom letmo podivat
na jidelnicek dfiv nez ostatni. Podivejte se na jidelniCek a najdéte si jidlo, které je osmnacté v pofadi, a zapamatuijte si ho.
Reknéme napfiklad, Ze jsou to kufeci prsa ve smetanové omacce. Posadte se ke stolu a feknéte svym spolustolovnikim,
Ze jste vymysleli vynikajici magickou formuli pro vybér jidla a ze doufate, Ze tentokrat bude fungovat, protoze mate moc rad
kufeci maso v omacce. Dejte svym spolustolovnikiim papir a tuzku (papirovy servitek bude stacit), feknéte jim, aby napsali
tfi rizna Cisla, pak prohodte prvni a treti Cislo, takze ted mate dvé rizna trojciferna Cisla, se kterymi budete pracovat. Mensi
ze dvou Cisel odectéte od vétSiho. Az to udélate, obé Cisla sectéte, at uz je dvouciferné nebo trojciferné (vysledek bude
vzdycky 18). Takze dnes si vyberete jidlo, které je na jidelni¢ku osmnacté. No vyborné, pfesné co jsem chtél, kufeci prsa ve
smetanové omacce!

149 - MATEMAGIKA

Prohlaste, Ze jste ‘matemagicky” génius, a pozadejte nékoho, aby napsal péticiferné Cislo. Napfiklad napi$e Cislo 64321.
Reknéte mu, aby pod né&j napsal dalSi péticiferné &islo. Papir ted vypada, reknéme:

64321

32780

Pod toto posledni Cislo ted rychle napiste: 67219 a dejte pozor, aby kazdé Cislo, které napisete, tvofilo po souctu s Cislem
nad nim Cislo 9.
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32780 + 67219 = 99999

Pak feknéte divakovi, aby pod to vase pfipsal dalSi péticiferné Cislo a zopakujte to samé. Napfiklad:

Divak napsal 64321

Divak napsal 32780

Vy jste napsali 67219 (aby vyslo 9).

Divak napsal 76543

Vy jste napsali 23456 (aby vySlo 9).

Reknéte, Ze umite s&itat rychleji neZ kalkulacka a dejte divakovi kalkulagku, aby &isla sedetl. NeZ napie prvni &islo, vy jste
uz napsali vysledek. Udélate jenom to (nikomu to nefikejte, je to tajemstvil), Ze se podivate na prvni Cislo, odectete 2 a pred
prvni Cislo date 2. Priklad, co to znamena: 64321 - 2 = 64319 a po pfidani 2 vznikne 264319. Zkuste to, je to Uzasné!!!

150 - KOLIK JE VAM LET?

Pozadejte divaka, aby myslel na Cislo mésice, ve kterém se narodil (leden je 1, unor 2 atd.) Pak toto Cislo musi vynasobit 2 a
k vysledku pfic€ist 5. Vysledek se vynasobi 50 a k vysledku musi divak pficist, kolik je mu let. Ted vam musi Fict vysledek a vy
od né&j odectete 250. Vysledné Cislo je tfimistné nebo Ctyfmistné: posledni dvé Cislice vam prozradi vék divaka a prvni Cislo
mésic, ve kterém se narodil. Pfiklad: vék 23 let, narozen v kvétnu (5.) 5x2=10+5=15x50 =750 + 23 =773. 773 — 250

=523. 23 = vék; 5 = mésic narozeni.
u
1

Podivejte se na www.its-magic.us nebo si naskenujte QR kéd do svého smart
phone, kde najdete instruktazni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihlaseni
staCi do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kod: 5472
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavila KoziSka

Naprosto originélni a jedine¢né divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradu pro déti, které se spolec¢né s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti ui i Carovat,
je pilotnim pFedstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
svého druhu u nas a je ur€eno pro celou rodinu. Pfi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicu, iluzionisty Pavla KoziSka, pfedstavi
v neoCekavanych rolich predni ¢eské modelky.

Tésit se mlzete na Ctyfmetrovou skluzavku Casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné teni myslenek divakim v publiku, nebezpeéné prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystfeleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni Sité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou predevsim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru mame také
Ctyfi UspéSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavia KoziSka, to je znamka perfektni
zabavy nejen pro détil Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby i nejmensi déti kouzla na
jevisti dobfe vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlUzete zakoupit rizné kouzelnické
rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho Houdiniho sahnete na
kouzelnickou halku, pry se vam spini i vase tajné pfani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sin smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitacni
mistnost, levitujici stolek a jedineéné optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel KoziSek pofada v Praze
Kouzelnicky krouzek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je
to oblibeny turisticky cil pfedevSim pro rodiny s détmi. Pro divaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobusu Prazské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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