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Kouzleni je zabava!

Gratulujeme k zakoupeni této
kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou potfeba pfedmeéty
kazdodenni potfeby jako bavinéna nit, silonova nit (rybarsky
vlasec), tuzka, papir, lepidlo atd. Kdyz budeme pfi kouzleni
zminovat napf. Cerveny kapesnik — je to jen doporuceni
barvy, protoZe je to vice presvédcive, ale je mozné pouzit
kapesnik jakékoliv barvy.
V nékterych pfipadech vam doporu€ime pouzivat ervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze liit v
jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pripad, zaménte barvu, ktera vam
byla dodana v sadé. Nékteré triky se naucite béhem kratké
doby a nékteré budou vyZadovat delSi nacvik, nez je budete
moct predvést obecenstvu.
Hlavni véc je, Ze si uZijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo
bude prozrazeno, jestlize
reknete divakam, jak se trik
provadi, a proto si ho drzte
Jako tajemstvi. Hodné zabavy!



Kuzlenie je zabava!

Blahoiela’me k zakupeniu tejto kizelnickej
sady. K niektorym kuizlam su potrebné predmety kazdodennej
potreby ako je bavinena nit, silonova nit' (rybarsky vlasec),
ceruzka, papier, lepidlo atd. Ked budeme pri kuazleni
odporucat Cervenu vreckovku - je to len odporucanie farby,
pretoZe je to viac presvedcivé, ale je mozné pouzit vreckovku
akejkolvek farby.
V niektorych pripadoch vam odporu¢ame pouzivat’ €ervenu,
modru, zIta alebo ind farbu, farba sa méze lisit' v jednotlivych
sadach (sada, ktoru ste si prave kupili). Ak je to prave vas
pripad, zamerite farbu, ktora vam bola dodana v sade.
Niektoré kuzla sa naulite behom kratkej doby a niektoré
budu vyZadovat dIhSi nacvik, ako ich budete moct predviest
obecenstvu.
Hlavna vec je, Ze si uzijete nacvik kuziel a o to viac
potom ich predvadzanie!

Nezabudnite, Ze kuzlo bude
prezradené, ak obecenstu
prezradite, ako sa kuzlo
vykonava, a preto si ho
drzte ako tajomstvo.

Vela zabavy!
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@ 1 - UZASNY STROJ NA PENIZE

Toto kouzlo je Uzasné... promén obyCejny prouzek papiru ve skute€nou bankovku!
Bude$ potfebovat: Stroj na penize; faleSnou bankovku; prazdny prouzek papiru,
muzes také pouzit skute¢nou bankovku a kus papiru: pomoci bankovky jako predlohy
muze$ papir ofiznout na stejnou velikost. Nez zaéne$: Vloz a skryj bankovku uvnitf
stroje zatlacenim zepfedu a oto¢enim horniho koleCka smérem ke znacce. Tajemstvi
je v tom, Ze valecky stroje se zdaji byt oddélené, ale ve skuteCnosti jsou spojené
plastovou félii, ktera je rovnomérné navinuta na obé tycky. Pfipraveno k predvedeni:
Ukaz stroj publiku. Rekni jim, Ze ma$ uzasny kouzelny stroj, ktery dokaze preménit
obycejny papir na penize! Vezmi prazdny papir, zasun ho mezi vale¢ky na zadni
strané stroje a oto€ spodnim koleCkem smérem vpfed. Jak dovnitf vlozi§ prazdnou
bankovku, prava bankovka se objevi vpfedu, tim vznikne dokonala iluze, ze se
prazdny papir opravdu proménil ve skutecnou bankovku!
@ 1 - UZASNY STROJ NA PENIAZE

Toto kuzlo je uzasné ... premen obyCajny pruzok papiera v skuto€nu bankovku! Bude$
potrebovat: Stroj na peniaze; faloSnu bankovku; prazdny prizok papiera, mozes
tiez pouzit skutocnu bankovku a kus papiera: pomocou bankovky ako predlohy
mbzete kus papiera orezat na rovnaku velkost. Nez za¢ne$: Vloz a skry bankovku
vnutri stroja zatlatenim spredu a oto€enim horného kolieska smerom k znacke.
Tajomstvo je v tom, Ze valCeky stroja sa zdaju byt oddelené, ale v skuto€nosti su
spojené plastovou féliou, ktora je rovnomerne navinuta na obe tycky. Pripravené na
vykonanie: Ukaz stroj publiku. Povedz im, ze mas uzasny kuzelny stroj, ktory dokaze
premenit obyCajny papier v peniaze! Vezmi prazdny papier, zasuf ho medzi val¢ekmi
na zadnej strane stroja a oto¢ spodné koliesko smerom vpred. Ako dovnutra vlozi$§
prazdnu bankovku, prava bankovka sa objavi vpredu, tym vznikne dokonala iluzia, Ze
sa prazdny papier naozaj premenil v skuto¢nu bankovku!

@ 2 - Z BANKOVKY PAPIR

Toto je fajn vtipek na tvé pratele. Misto toho, abys obycejny papir proménil/a v
bankovku, udélas to pravé naopak. Bude$ potfebovat: Stroj na penize; prazdny
prouzek papiru. Nez zacne$: Vloz prazdny prouzek papiru do stroje na penize.
Pripraveno k pfedvedeni: Pozadej nékoho z divaku nebo kamarada o bankovku. Vioz
ji do stroje na penize a objevi se prazdny bily papir.

@ 2 - Z BANKOVKY PAPIER

Toto je fajn vtipek na vaSich priatefov. Namiesto toho, aby si obyc&ajny papier
premenil/a v bankovku, urobi$ to prave naopak. Bude$ potrebovat Stroj na peniaze;
Cisty pruzok papiera. Nez za¢ne$: Vloz prazdny pruzok papiera do stroja na peniaze.
Pripravené na vykonanie: Poziadaj niekoho z divakov alebo kamarata o bankovku.
Vloz ju do stroja na peniaze a objavi sa prazdny biely papier.

@ 3 - ZAMENA BANKOVEK
Bude$ potfebovat: Stroj na penize; 2 bankovky, které budou mit dohromady hodnotu
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200 nebo 1000 K& (napriklad 2x 100 K& nebo 2x 500 K¢&); 1 bankovka v hodnoté
200 nebo 1000 K&. Poznamka: Tuto skvélou iluzi Ize provést dvéma zplsoby. 1. Nez
zacnes$: Prvnim zplGsobem je pfedem vlozit bankovku v hodnoté 200 K& do stroje
na penize. Pfipraveno k pfedvedeni: Vloz dvé 100 K& bankovky do stroje na penize
a objevi se bankovka v hodnoté 200 K&. Prave jsi preménil/a dvé 100 K& bankovky
na jednu bankovku 200 K&. 2. Nez zacnes: Ted udélej pfesny opak, pfedem vioz
do stroje dvé 100 K& bankovky. Pfipraveno k pfedvedeni: Vloz 200 K& bankovku do
stroje na penize a promén ji na dvé bankovky 100 K¢.

@ 3 - ZAMENA BANKOVIEK

Budes potrebovat: Stroj na peniaze; 2 bankovky, ktoré budd mat dohromady hodnotu
10 alebo 20 Euro (napriklad 2x 5 Euro alebo 2x 10 Euro); 1 bankovka v hodnote 10
alebo 20 Euro. Poznamka: Tuto skvelu iluziu mozno vykonat dvoma spésobmi. 1.
Nez zacnes: Prvym spdsobom je dopredu vlozit bankovku v hodnote 10 Euro do
stroja na peniaze. Pripravené na vykonanie: Vloz dve 5 Euro bankovky do stroja na
peniaze a objavi sa bankovka v hodnote 10 Euro. Prave si premenil/a dve 5 Euro
bankovky na jednu bankovku 10 Euro. 2. Nez zac¢neS: Teraz urob presny opak,
vopred vloz do stroja dve 5 Euro bankovky. Pripravené na vykonanie: Vioz 10 Euro
bankovku do stroja na peniaze a premen ju na dve bankovky 5 Euro.

@ 4 - MNOZENIi PENEZ

Budes potfebovat: Stroj na penize; 2 bankovky se stejnou hodnotou. Nez zacnes:
Vloz dvé bankovky se stejnou hodnotou do stroje na penize. Pfipraveno k predvedeni:
Vypuj¢i si bankovku se stejnou hodnotou od jednoho z divakl. Vioz ji do stroje na
penize a misto jedné bankovky se na druhé strané stroje objevi bankovky dvé!

@ 4 - MNOZENIE PENAZi

Budes potrebovat: Stroj na peniaze; 2 bankovky s rovnakou hodnotou. Nez za¢nes:
Vloz dve bankovky s rovnakou hodnotou do stroja na peniaze. Pripravené na
vykonanie: PoZi¢aj si bankovku s rovnakou hodnotou od jedného z divakov. Vloz ju
do stroja na peniaze a na miesto jednej bankovky sa na druhej strane stroja objavi
bankovky dve!

@ 5 - JEJDA!

Jejda! Stroj na penize skartoval papir! Bude$ potfebovat: Stroj na penize; 2 kusy
papiru (nebo skute€nou bankovku) Nez za¢nes: Rozstfihej papir na dlouhé prouzky
a predem vloz do stroje na penize. Pfipraveno k predvedeni: Vezmi papirky stejné
velikosti a vloZ je do stroje na penize. Divak bude zmateny, kdyz se objevi skartovany
papir. Toto kouzlo je mnohem pUsobivéjsi, pokud ho provede$S se skute¢nou
bankovkou, ale bude$ se muset dovolit rodicd, jestli ji mazes rozstiihat, ale vzdy jen
@ 5 - HOPS!

Hops! Stroj na peniaze skartoval papier! Bude$ potrebovat: Stroj na peniaze; 2 kusy
papiera (alebo skutocnu bankovku) Nez zacnes: Rozstrihaj papier na dlhé prazky
a vopred viloz do stroja na peniaze. Pripravené na vykonanie: Vezmi papieriky
rovnakej velkosti a vloz ich do stroja na peniaze. Divak bude zmateny, ked sa objavi
skartovany papier. Toto kuzlo je ovela pdsobivejSie, ak ho vykonas so skutocnou
bankovkou, ale bude$ sa musiet’ dovolit' rodi€ov, Ci ju mdzes postrihat, ale vzdy len
bankovku s ¢o najniz§ou hodnotou!




@ 6 - VYROBA PENEZ

Ve své kouzelnické sadé najde$ Sest bankovek, Sest kusU bilého papiru stejné
velikosti jako bankovky a specialni bankovku s bilou spodni €asti. Drz specialni
bankovku rozevienou na dlani levé uky, normalni bankovku nahofe a na kraji ruky
vykukuje bila polovina bankovky. Na natisknutou ¢ast specialni bankovky poloz
ostatni natiSténé bankovky. Dej pozor, aby byly vSechny srovnané. Ted preloz
nati$téné bankovky nahoru, v€etné spodni bilé ¢asti. Drzi$ bilou ¢ast nahofe a pod
ni mas polovinu sloZzenych bankovek. Na bilou ¢ast dej zbylé bilé bankovky. Opét dej
pozor, aby bylo vSechno srovnané. Jsi pfipraven/a provést kouzlo.

Obéma rukama udélej z bilych bankovek maly véjif. Mize$ otocit ruce a ukazat
divakim, Ze obé strany jsou bilé. Jen dej pozor, abys schoval/a sloZzené bankovky
dlani a prsty levé ruky. Sloz bankovky k sobé v levé ruce. Nezakryté preloz horni ¢ast
bilych bankovek smérem k sobé. Ukaz divakiim sloZzeny balic¢ek bilych bankovek.
Prsty pravé ruky dej do stfedu sloZzenych bankovek a spodni bali¢ek (potisténych
bankovek) uchop prsty a palcem, natahni pravou ruku a ukaz horni bankovku. Ted
udélej z bankovek véjit a ukaz, Ze z bilych papirti se staly bankovky. Oto¢enim rukou
ukaze$ obé strany bankovek, opét dej pozor, aby divaci nevidéli bali€ek slozenych
bilych papird pod prsty tvé levé ruky!

© 6 - VYROBA PENAZI

Vo svojej kuzelnickej suprave najde$ Sest bankoviek, Sest bielych kuskov papiera
v rovnakej velkosti ako bankovky, a Specialnu bankovku s bielou spodnou ¢astou.
Drz $Specialnu bankovku ciastocne prelozenu na lavej dlani tak, aby bola uplna
bankovka hore a aby ti polovica bieleho papiera tréala spod spodnej €asti ruky. Na
bankovku s Uplnou potlacou poloz dalSie potlacené bankovky. Daj si pozor, aby boli
zahyby zarovno. Teraz preloz nahor spodné €asti vSetkych potlaéenych bankoviek
vratane bielej spodnej €asti. Teraz drzi$ bielu bankovku navrchu a pod fiou mas pol
bali¢ka zlozenych bankoviek. Na bielu bankovku pridaj dalSie biele bankovky. Opat
si daj pozor, aby boli vSetky zahyby zarovno. Si pripraveny/a zacat predstavenie.
Obidvoma rukami rozprestri biele bankovky. M6zes$ otocit' ruky a ukazat, ze su na
oboch stranach biele. Daj si ale pozor na to, aby si dlariou a prstami lavej ruky zakryl/a
zlozené bankovky. Poloz si bankovky do lavej ruky. Otvorene preloz hornd Cast
bielych bankoviek k sebe. Ukaze$ tak zloZzeny bali¢ek bielych bankoviek. Prstami
pravej ruky vojdi do stredu zloZenych bankoviek. Chyt spodny bali¢ek medzi prsty
a palec a natiahni pravu ruku tak, aby si ukazal/a vrchnu bankovku. Teraz rozprestri
ruky a ukaz, zZe sa vSetky biele bankovky zmenili na ozajstné bankovky s potlacou...
Pri ota¢ani ruk a ukazovani oboch stran bankoviek si daj pozor, aby nebolo vidno
bali¢ek zlozenych bielych bankoviek pod prstami lavej ruky!




@ 7 - BANKOVKY ZE VZDUCHOPRAZDNA

Pro spravné predvedeni tohoto kouzla musi$§ mit na sobé& oblek nebo sportovni
bundu. Nejdfiv udélej hromadku ze Sesti bankovek, co nejtésnéji je pfitla k sobé.
Dej si jejich svitek do ohybu levého lokte. Pak zakryj bankovky Easti latky bundy. Méj
loket ohnuty, aby tam bankovky drzely. Levou rukou uchop pravy rukav bundy v lokti,
aby tva prava ruka byla nepochybné prazdna, stejny pohyb udélej s levym rukavem
bundy, abys ukazal/a obé ruce prazdné, ale béhem tohoto pohybu nenapadné vezmi
bankovky ze zahybu bundy. Drz bankovky v dlani pravé ruky. Ted dej obé ruce k
sobé a s pouzitim palce a prstd obou rukou rozbal rulicku bankovek, aby se zacaly
magicky objevovat. )

@ 7 - BANKOVKY ZO VZDUCHOPRAZDNA

Na spravne predvedenie tohto kiizla musi$ mat na sebe oblek alebo Sportovy kabat.
Najprv zroluj Sest bankoviek dokopy tak pevne, ako sa len da. Vloz si rolku do zahybu
pod lavym laktom. Potom bankovky prikry €astou latky kabata. Ruku drz zohnutu,
aby zostali na mieste. Lavou rukou chyt pravy rukav kabata tak, aby si mal/a pravu
ruku viditelne prazdnu. Rovnaky pohyb urob s lavym rukavom, aby si ukazal/a, ze
mas$ prazdne obe ruky. Pri tomto pohybe vSak tajne vyber bankovky zo zahybu v
kabate. Drz bankovky v dlani pravej ruky. Teraz spoj ruky a za pomoci palca a prstov
oboch ruk zaéni bankovky odvijat tak, aby sa zazra¢ne zjavili.

@ 8 - RULICKA BANKOVEK

Budes potfebovat: dvé riizné bankovky (napfiklad 100 a 1000 K¢&). Tyto dvé bankovky
poloz na stll, navrch dej tu s nizsi hodnotou. VSimni si, jak je 1000 posunuta trochu
dal nez 100. Prsty obou rukou zaéni z obou bankovek vytvaret ruli¢ku, az bude z
tisicovky vidét jen ruzek. Ruzek stovky je samoziejmé kousek dal. Ted schovej
ruzek tisicovky levou rukou, sou¢asné ukaz na rGzek stovky pravou rukou a nékoho
pozadej, aby na ten rGzek polozil svij prst, a sv(j prst pravé ruky dej na stfed a dal
délej z bankovek rulicku. Preloz ruzek tisicovky, ktery je schovany pod tvou levou
rukou, to je tajny pohyb. Ted zvedni levou ruku a ukaz na tento ruzek. Pozéadej
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divaka, aby dal prst shora na riizek tisicovky. Ted uz jen zbyva rozvinout bankovky.
Vysledkem je to, ze obé bankovky si vyménily mista.

@ 8 - ZROLOVANE BANKOVKY

Budes potrebovat: dve rézne bankovky (napriklad 10 a 100 Eur). Poloz ich na stél
tak, aby bola bankovka s nizSou hodnotou navrchu. VSimni si, Ze 100 je viac vpredu
nez 10. Prstami oboch ruk zaéni bankovky rolovat’ dokopy, az kym zo stovky nebude
vidno uz len roztek. Rozok desiatky je samozrejme viac vpredu. Teraz zakry rozok
stovky lavou rukou a zaroven pravou rukou ukaz na rozok desiatky. Poziadaj niekoho,
aby nan polozil prst. Ty poloz pravy prst navrch do stredu a nadalej roluj bankovky
trochu viac dopredu. Tajny pohyb spoc€iva v rozku stovky, ktory mas skryty pod lavou
rukou. Teraz zdvihni lavu ruku a ukaz nan prstom. Poziadaj divaka, aby na roztek
stovky polozil prst. Jediné, ¢o teraz musi$ urobit, je rozvinat bankovky. Vysledkom
bude, Ze si bankovky vymenia miesto.

@ 9 - KOUZELNE KANCELARSKE SPONKY

Kouzelnik pfipne dvé kancelarské sponky k bankovce a bankovku sroluje. Najednou
rozbali bankovku a sponky vyskoCi pficvaknuté k sobé! Pfeloz bankovku po délce a
dvé sponky posun asi 12 mm od sebe, dej pozor, aby byly spravné umisténé. Pravy
okraj bankovky sloz pod levou sponku. Oto¢€ bankovku a zopakuj pfedchozi krok. Ted
zatahni za oba okraje bankovky a sponky vyskoci z bankovky spojené k sobé!

@ 9 - KUZELNE KANCELARSKE SPONKY

Kuzelnik upevni dve kancelarske sponky na bankovku a zlozZi ju. Zrazu bankovku
otvori a sponky vyskogia spojené dohromady! ZloZ bankovku po dizke a nasufi na
fiu dve kancelarske sponky asi 12 mm jednu od druhej. Uisti sa, ¢i sU na spravnom
mieste. Pravy koniec bankovky zloz pod lavu sponku. Oto¢ bankovku a urob to isté.
Potom potiahni za konce bankovky a sponky z nej vyskocia spojené dohromady!

@ 10 - KOUZELNE KANCELARSKE SPONKY 2

Dej sponku na prelozenou ¢ast bankovky tak, jak znazornéno na obrazku. Navlékni
gumicku o velikosti jako na obrazku na pravy okraj bankovky. Je velice dulezité, aby
byla gumitka jen o mélo del$i nez $itka bankovky. Cast gumitky musi viset. Pieloz
zpatky pravy okraj bankovky a pfipoj druhou sponku tak, jako v pfedchozim kouzlu
s kouzelnymi sponkami. Potom pevné uchop oba okraje bankovky a roztahni je od
sebe. Gumicka zustane omotana kolem bankovky a sponky na ni budou navle¢ené
a spojené k sobé.

@ 10 - KUZELNE KANCELARSKE SPONKY 2

Nasun sponku na zloZzenu ¢ast’ bankovky tak, ako je uvedené na obrazku. Na pravy
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koniec bankovky navle¢ gumicku rovnakej velkosti ako na obrazku. Je velmi délezité,
aby bola o nie¢o dlhsia neZ &irka bankovky. Cast gumicky musi previsat. Pravy
koniec bankovky zloZ dozadu a pripevni druhu kancelarsku sponku tak, ako v prvom
kuzlu s kancelarskymi sponkami. Potom pevne chyt oba konce bankovky a odtiahni
ich od seba. Gumicka zostane visiet na bankovke a sponky na nej budu pripevnené
a spojené k sebe.

@ 11 - KREDITNi KARTY

Budes potfebovat: Kreditni karty (ty s plastovym prouzkem) Pfedvedeni kouzla: Poloz
kreditku s plastovym prouzkem, pfipevnénym na zadni strané karty, na otevienou
dlan (obrazek €. 1). Ujisti se, Ze je plastovy prouzek umistény tak, abys jej mohl/a pfi
mirném otoceni ruky stlacit. Takto se plastovy prouzek preto¢i nahoru a v tu samou
chvili stla¢i stejnym smérem i kreditni kartu (obrazek ¢. 2). Jelikoz publikum plastovy
prouzek v danou chvili nevidi, pfipada mu, jako by se kreditni karta vznasela! Abys
publikum presvédcil/a, Ze se kreditni karta opravdu vznasi nad tvou dlani, mize$
pouzit druhou kreditni kartu a pfejet s ni pod ,vznasejici se* kreditkou (obrazek ¢&. 3).
@ 11 - KREDITNE KARTY

Budes potrebovat: Kreditné karty (tie s plastovym prdzkom) Vykonanie kuzla: Poloz
kreditku s plastovym pruzkom, pripevnenym na zadnej strane karty, na otvorenu dlarn
(obrazok €. 1). Uisti sa, Ze je plastovy pruzok umiestneny tak, aby si ho mohol/a pri
miernom otocCeni ruky stlacit. Takto sa plastovy pruzok pretoCi nahor a v td istu chvilu
stlagi rovhakym smerom aj kreditnd kartu (obrazok ¢. 2). Kedze publikum v tejto
chvili plastovy pruzok nevidi, pripadne mu, ako by sa kreditna karta vznasala! Aby si
publikum presvedgil/a, Ze sa kreditna karta naozaj vznasa nad tvojou dlarou, méze$
pouzit druhu kreditnu kartu a prejst' s fiou pod kreditkou, €o sa vznasa (obrazok €. 3).

@ 12 - NOVY PYTLIK BONBONU
K tomuto kouzlu bude$ potfebovat dva stejné pytlicky bonbonl. Podstata spociva
v tom, Ze roztrhne$ pytlik bonbénu a pak jich par nasypes$ divakovi do ruky, pak
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poznamenas, Ze nebude dost pro vSechny a Zze moc potfebuje$ dalsi pytlik. Pak
vezmes pytlik, ktery drzi§, zmackas si ho do ruky, foukne$ do né&j a jednomu divakovi
hodi$ novy pytlik bonbénu a pozadas ho, aby pytlik oteviel a podal ho dal. Tajemstvi
je jednoduché. Jednomu pytliku bonbonl odstfihni rizek, pak ten rizek nasad na
neotevieny pytlik a neotevieny pytlik zaloz podél ustfizené ¢ary. Z otevieného pytliku
si pak dej do pravé ruky Sest nebo sedm bonbon(. Drz ustfizeny rizek na stejném
misté na neotevieném pytliku a bude to vypadat, Ze si roztrhl/a pytlik, ale skute¢ny
ruzek je prelozeny. UtrZzeny rlizek si dej do kapsy a pak drz pytlik nad rukou jednoho
z divakl a mezi prsty nechej klouzat vysypané bonbény. Bude to vypadat, jako Ze se
bonbony sypou z pytliku, ktery drzi§. Az bude$§ mit pytlik zase v obou rukou, narovnej
preloZzenou ¢ast a bude se zdat, Ze si z roztrzeného pytlicku udélal/a novy.

@ 12 - NOVY BALICEK CUKRIKOV

Pre toto kiizlo budes potrebovat dva rovnaké bali¢ky cukrikov. Efekt bude vyzerat tak,
Ze jeden z baliCkov otvori$ a nasype$ niekolko cukrikov do ruky jednému z divakov.
Potom poznamenas, Ze nebude dost pre vSetkych a Ze naozaj potrebujes este jeden
bali¢ek. Potom balicek, ktory drzi§, zlozi$ v ruke. Fukne$ nari, hodi§ niektorému
z divakov novy bali¢ek cukrikov a poziadas ho, aby ho otvoril a cukriky rozdal.
Tajomstvo je jednoduché. Odstrihni roztek jedného balicka a ten potom zarovnaj s
neotvorenym bali¢kom. Neotvoreny bali¢ek zloZ pozdiz odstrihnutého rozka. Potom
si daj Sest alebo sedem cukrikov z otvoreného balicka do pravej ruky. Vdaka tomu,
Ze roztek budes$ drzat' tak, aby zakryl plny bali¢ek, bude sa zdat, Ze ho otvaras.
Ozajstny roh bude zloZeny dozadu. Odtrhnuty roztek si daj do vrecka. Potom drz
bali¢ek nad divakovou rukou a cez prsty opatrne pusti volné cukriky. Bude to vyzerat,
akoby cukriky padali z balicka, ktory drziS. Ked bali¢ek v spojenych rukach zlozis,
vystri zloZzeny roztek a bude sa zdat, Ze si premenil/a otvoreny bali¢ek na novy.

@ 13 - GUMICKA, KTERA NEJDE PRETRHNOUT

Dobry kouzelnik musi umét opravit véci, které jsou rozbité. Vezmi gumicku mezi
prsty, natahni ji a pretrhni. Pak ji pohlad, a kdyz na ni foukne$, je opét cela. Jak se
to déla? Zdvojnasob délku gumicky a zakrut ji, aby vypadala jako jedna. Natahni ji
mezi prsty a drz ji mezi palcem a ukazovackem. Pak ji natahni, aby vypadala jako
neporusena gumicka. Nakonec pust konce, takze se zda, Ze se pfetrhla. Pohlad ji a
gumicka vypada, Ze je opravena.

© 13 - NEROZTRHNUTELNA GUMICKA

Dobry kuzelnik musi vediet opravit rozbité veci. Zober gumi¢ku medzi prsty, natiahni
ju a roztrhni. Potom po nej posuchaj a ked na riu fuknes, bude opravena. Ako to
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funguje? Gumicku preloz na polovicu a zato€ tak, aby vyzerala ako jedna. Narovnaj
ju medzi prsty a oba konce drz medzi palcom a ukazovakom. Potom ju potiahni, aby
vyzerala ako cela. Nakoniec pusti konce. Bude sa zdat, Ze sa roztrhla. Posuchaj po
nej a bude to vyzerat, Ze si ju opravil.

@ 14 - SKAKAJICi GUMICKA

Ukaz gumic¢ku omotanou kolem dvou prstd — rychly pohyb a gumicka preskoéi na
jiné dva prsty stejné ruky. Nejdfive umisti gumicku na ukazovacek a prostfednicek (u
kofene prstu). Pod gumicku str¢ Spicky vSech Ctyf prstl a sevfi prsty v pést. Kdyz ted
narovnas prsty, gumicka seskoci ze dvou kloubl na spodni dva prsty.

© 14 - POHYBLIVA GUMICKA

Ukaze$ gumicku omotanu okolo dvoch prstov zovretej paste. Frnkni si do ruky a
gumicka preskocCi na dalSie dva prsty na tej istej ruke. Najprv si daj gumicku okolo
ukazovaka a prostrednika (naspodku prstov). Potiahni ju spod prstov a daj si ju na
konceky vSetkych Styroch prstov. Prsty drZ zovreté v past. Ked' ich vystries, gumicka
zoskoci z vrchnych dvoch kibov na dva spodné prsty.

@ 15 - ZACAROVANY NAHRDELNIK

Vezmi stary nahrdelnik s koralky a drz ho nad skleni¢kou. Rozstfihni $iitirku a nechej
koralky spadnout do skleni¢ky. Jeden pohyb kouzelné hulky a koralky jsou opét na
Sndrce. Jak je to mozné? Tajemstvi spociva v tom, Ze koralky jsou navle¢ené na
dvou Snlrkach. Jedna Sidrka je spojena s prvnim a poslednim koralkem. Druha
$nlrka prochazi véemi koralky a konce jsou svazané na uzel. To je $nlrka, kterou
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prestfihne$. Drz nahrdelnik nad sklenitkou. Silirka, ktera ti zdstava v ruce, je
smotana do kulicky a také je vlozena do sklenicky. Vyndej koralky ze sklenicky a
nahrdelnik je opét normaini.

@ 15 - ZACAROVANY NAHRDELNIK

Zober stary nahrdelnik z koralikov a drz ho nad poharom. Prestrihni $nurku a nechaj
koraliky spadnut do pohara. Jeden pohyb kuzelnickou pali¢kou a... koraliky su spat
na Snurke. Ako je to mozné? Tajomstvo spociva v tom, ze koraliky su navlecené na
dve Snurky. Jedna zo $nurok je pripevnena o prvy a posledny koralik. Druha Snurka
prechadza vSetkymi koralikmi a konce ma zviazané dohromady. To je $ndrka, ktoru
prestrihnes. Drz nahrdelnik nad poharom. Snurku, ktora ti zostane v ruke, sto¢ do
guldEky a tiez ju vloZz do pohara. Potom zober koraliky z pohara a nahrdelnik bude
opat normainy.

Podivejte se na www.supercoolmagic.club nebo si naskenujte QR kod do svého Es' E
smart phone, kde najdete instruktézni videa pro vybrané kouzla online. Pro pfihla-

Seni staci do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kéd: 1212

Pozrite sa na www.supercoolmagic.club alebo si naskenujte QR koéd do svojho

smart phone, kde néjdete inStruktazne videa pre vybrané kizla online. Pre prihlasenie E ud
stai do obidvoch koloniek (meno a heslo) len zadat rovnaky &iselny kod: 1212

1



.

PAYLA KOZISKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradu pro déti, které se spole¢né s kouzelnikem Pavlem KozZiSkem na jevisti uci i Carovat,
je pilotnim predstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
originalnich pfekvapeni a nejuspésnéjsich svétovych iluzi. Jedna se o jediné predstaveni
svého druhu u nas a je uréeno pro celou rodinu. PFi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicl, iluzionisty Pavla KozZiska, predstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se muzete na Ctyfmetrovou skluzavku casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné ¢teni myslenek divakim v publiku, nebezpec¢né prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystfeleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni $ité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou predev§im svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru
mame také Ctyfi uspésSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla Koziska, to
je znamka perfektni zabavy nejen pro déti! Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby
i nejmensi déti kouzla na jevisti dobfe vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete
zakoupit rdzné kouzelnické rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku
Harryho Houdiniho sahnete na kouzelnickou halku, pry se vam splini i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitaéni
mistnost, levitujici stolek a jedine¢né optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel KoziSek pofada v Praze
Kouzelnicky krouzek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je to
oblibeny turisticky cil pfedevS§im pro rodiny s détmi. Pro divdky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobust PraZské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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PAVLA KOZISKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Uplne originalne a jedineéné divadlo, ktoré v Ceskej republike nema obdobu. Vedia
detskych programoy, ktoré sa spoloc¢ne s kuzelnikom Paviom Koziskom na javisku ucia aj
Carovat, je pilotnym predstavenim divadla velkolepa Sou Magicka esa. Strhujuce show s
radom originalnych prekvapeni a najuspesnejsSich svetovychiluzii. Ide o jediné predstavenie
svojho druhu u nas a je uréené pre celd rodinu. Pri velkych “copperfieldovskych iliziach” sa
vedl'a majstra sveta zo Svetového pohara zabavacov, iluzionistu Pavla Koziska, predstavi
v neoCakavanych rolach popredné ¢eské modelky.

TeSit' sa m6zete na Stvormetrovi Smykacku ¢asu, ktora premeni postavu dospelého ¢loveka
v malé dieta, zahadné citanie myslienok divakom v publiku, nebezpecné prestiupenie
obrim ventilatorom, originalnu levitaciu divacky z publika, vystrelenie kiizelnicky z dela a
na rad dalSich velkolepych iluzii, plnych perfektnej zabavy! Magicka esa je predstavenie
Sité priamo na mieru Divadlu kuziel a divaci ho teda uvidia iba na tejto scéne.

Kuzla a magia su predovsetkym svetom hravej detskej fantazie, a preto na repertoari
mame aj Styri UspesSna detska predstavenia. Kuzelnicke predstavenie Pavla KoziSka, to
je znamka perfektnej zabavy nielen pre deti! Hladisko Divadla kuziel je prispdsobené tak,
aby aj najmensie deti kiizla na javisku dobre videli. V miestnom ¢arodejnickom obchode si
mozete zakupit ro6zne kuzelnicke rekvizity, literataru, hracky, DVD a pod. A ak si v saléniku
Harryho Houdiniho siahnete na kizelnicku palic¢ku, vraj sa vam spini aj vaSe tajné Zelanie!

Rozhodne si nenechajte ujst tiez navstevu Zrkadlového labyrintu na prizemi divadla.
Naozaj unikatne velké zrkadlové bludisko, siefi smiechu s vtipnymi prehnutymi zrkadlami,
antigravitaéna miestnost, levitujuci stolik a jedinecné optické klamy su zarukou skvelej
zabavy a originalneho zazitku pre celd rodinu! lluzionista Pavel Kozi$ek poriada v Prahe
Kuzelnicky kruzok, kde sa deti a nastrocni naucia pod jeho osobnym vedenim tiez ¢arovat!

Divadlo je v Libeznicich pri Prahe cca 3 km za severnou hranicou hlavného mesta a je to
oblubeny turisticky ciel predovsetkym pre rodiny s detmi. Pre divdakov mame pripravené k
dispozicii bezplatné parkovacie miesta pre osobné automobily a autobusy. Divadlo je tiez
v dosahu pravidelnych liniek autobusov Prazskej integrovanej dopravy.

Dalsie informéacie a aktualny program objavite aj na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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