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Kouzleni je zabaval!

Gratulujeme k zakoupeni této
kouzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou potfeba pfedmeéty
kazdodenni potfeby jako bavinéna nit, silonova nit (rybarsky
vlasec), tuzka, papir, lepidlo atd. Kdyz budeme pfi kouzleni
zmifovat napf. Cerveny kapesnik — je to jen doporuceni
barvy, protoZe je to vice presvédcive, ale je mozné pouzit
kapesnik jakékoliv barvy.
V nékterych pfipadech vam doporu€ime pouzivat ¢ervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze lisit v
jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pripad, zamérnte barvu, ktera vam
byla dodana v sadé. Nékteré triky se naucite béhem kratké
doby a nékteré budou vyZadovat delSi nacvik, nez je budete
moct predvést obecenstvu.
Hlavni véc je, Ze si uZijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo
bude prozrazeno, jestlize
reknete divakam, jak se trik
provadi, a proto si ho drzte
Jako tajemstvi. Hodné zabavy!



Kuzlenie je zabava!

Blahoiela’me k zakupeniu tejto kizelnickej
sady. K niektorym kuzlam su potrebné predmety kazdodennej
potreby ako je bavinena nit, silonova nit' (rybarsky vlasec),
ceruzka, papier, lepidlo atd. Ked budeme pri kuzleni
odporucat Cervenu vreckovku - je to len odporucanie farby,
pretoZe je to viac presvedcivé, ale je mozné pouzit vreckovku
akejkolvek farby.
V niektorych pripadoch vam odporu¢ame pouzivat’ €ervenu,
modru, zItu alebo ind farbu, farba sa méze lisit' v jednotlivych
sadach (sada, ktoru ste si prave kupili). Ak je to prave vas
pripad, zamerite farbu, ktora vam bola dodana v sade.
Niektoré kuzla sa naulite behom kratkej doby a niektoré
budu vyZadovat dIhSi nacvik, ako ich budete moct predviest
obecenstvu.
Hlavna vec je, Ze si uzijete nacvik kuziel a o to viac
potom ich predvadzanie!

Nezabudnite, Ze kuzlo bude
prezradené, ak obecenstu
prezradite, ako sa kuzlo
vykonava, a preto si ho
drzte ako tajomstvo.

Vela zabavy!
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@ 1 - ZMIZENi KARETNIHO BALICKU
Kouzelnik vezme baliek karet z krabicky, poté hraci kartu a poté necha cely bali¢ek
karet zmizet tak, Ze touto kartou zamava nad krabickou! VIoz specialni ,balicek karet”
do krabi¢ky tak, aby byla zadni strana hracich karet vidét pfes okénko na vrchni
strané krabicky. Na strané krabicky se ukaze vysouvaci patka. Prace s rekvizitami
je v tomto kouzlu klicem k tomu, abys navodil/a iluzi, Ze se jedna o normalni bali¢ek
hracich karet a nikoliv o specidlni rekvizitu. Krabi¢ku drZz v jedné ruce okénkem
smérem nahoru, aby byl vidét baliCek karet. Vysouvaci patka je otoena smérem
k publiku. Vytahni ,bali¢ek karet” ven z krabicky. Vezmi bali¢ek karet do druhé ruky
a poloz krabi¢ku na stdl vzharu nohama. Nyni okno sméfuje ke stolu. Toto otoceni
nesmi divaci zpozorovat. Otevfi vysouvaci patku a vytahni ven kartu, ktera lezi
nahofe. Uzavfi vysouvaci patku. Zatla¢ baliek karet zpét do krabicky: nejdfive
zasun patku! Je dllezité, aby byl otvor krabicky otoéen smérem k tobé, aby publikum
nemohlo vidét, ze balicek karet jiz zmizel. Lehce zamavej nad krabi¢kou hraci kartou,
ktera byla odebrana z ,balicku“. MGze$ Fici svému publiku, Ze se jedna o specialni
kouzelnou kartu a Ze pomoci toho spravného pohybu dokazes$ nechat bali¢ek karet
zmizet. Nyni vezmi krabi¢ku a oto¢ ji vzhiru nohama. Otvor drz smérem k sobé. Ukaz
divakam, Ze je krabicka prazdna. Mohou se dokonce podivat i skrz okénko. Publikum
bude Zasnout, Ze bali¢ek karet zmizel, zatimco se na néj divalo.

@ 1 - ZMIZNUTIE KARTOVEHO BALICKA

Kuzelnik vytiahne baliGek kariet z krabice, vezme hraciu kartu a dokaze, ze cely
bali¢ek kariet zmizne tak, Ze presunie kartu cez krabicu! Umiestni Specialny “bali¢ek
kariet” do krabice tak, Ze zadna Cast hracich kariet je viditelna cez okienko na hornej
strane krabice s kartou. Chlopria je zobrazena na bocnej strane krabice. Kli¢om
k Uspechu tohto kuzla je manipulacia s rekvizitami. Publikum si musi mysliet, ze
mate normalny bali¢ek hracich kariet a nie Specialnu rekvizitu. Bali¢ek drz v jeden
ruke s okienkom smerujucim nahor tak, Ze znazornuje$ balicek kariet. Chlopia
smeruje k publiku. Vysun ,bali¢ek kariet* z krabice. Vezmi balic¢ek kariet do vasej
druhej ruky a krabicu prevrat na stél. Okienko teraz smeruje k stolu. Snaz sa, aby
tento pohyb divaci nevideli. Otvor chlopfiu a vyber z neho vrchnu kartu. Zatvor
chlopriu. Vsun balicek kariet spat do krabice: najskér zatvor chlopriu! Je délezité, aby
okienko krabice smerovalo k tebe, aby publikum nevidelo, Ze balik kariet uz zmizol.
Jemne zamavaj kartou, ktoru si vybral/a z ,balika kariet®, nad krabicou. Divakom
mbzes povedat, Ze ide o Specialnu kuzelnu kartu a tymi pravymi pohybmi dokazes,
Ze bali¢ek kariet zmizne. Teraz vezmi krabicu a oto¢ ju. Okienko smeruje k tebe.
Divakom ukaz prazdnu krabicu. M6zu nahliadnut aj cez okienko. Publikum bude
ohromené, Ze bali¢ek kariet zmizol, ked sa sami na to pozerali.




® 2 - ZAKLADNI POULICNi MONTE

Rozvin tfi karty do véjife a ukaz je licem nahoru k publiku. Ukaz na prostfedni kartu,
coz je kfizova dama. Vedle prostiedni karty je srdcova Sestka a karova Sestka.
Oto¢ ruku, ukaz rub karet a pozadej o vytazeni kralovny. PolozZ kartu licem doll na
stll. Pozadej divaka z publika, aby kartu zakryl svou rukou, a ty sis ji nemohl vzit.
Ukaz dvé zbyvajici karty v ruce: dvé Cervené Sestky. Kfizova dama je stale na stole.
Publikum uzasne, az pozadas divaka z publika o otoCeni karty a ten zjisti, ze je
to Zolik! Tajemstvi je velmi jednoduché. Pouzij specialni kartu nazvanou “véckova
karta”. V tomto pfipadé je véckovou kartou kfizova dama. Umisti zolika pod vécko
kralovny, aby to vypadalo, Ze jde o jednu kartu. (Tip: Nezasunuj Zolika pf¥ili§ do rohu
(vécka) damy, mize se tam zachytit a bude tézké ji pozdéji pfed publikem vytahnout.)
Rozvin karty do véjife a ukaz karovou Sestku, kfizovou damu a srdcovou Sestku. Oto€
karty a pozadej divaka, aby vyjmul prostfedni kartu (zolika). Jemné posuri srdcovou
Sestku s palcem na véckové karté. Ukaz publiku dvé Sestky. Trénuj toto kouzlo, a az
si budes jisty/a, nech damu objevit se nékde jinde. V ramci pfipravy ukryj damu jinde,
napfiklad v kapse saka. Sada obsahuje nahradni kartu Zolika.

@ 2 - ZAKLADNY POULICNY MONTY

Zamavaj troma kartami a ukaz ich tvarou k publiku. Znazorni strednu kartu, je to
Krizova kralovna. Vedla prostrednej karty je srdcova Sestka a pikova Sestka. Oto¢
ruku tak, Zze ukazuje$ rub karty a poproste o vytiahnutie kralovny. PolozZ ju tvarou
na stél. Popros divaka z publika, aby ju zakryl rukou pre istotu, Ze ju nebude$ moct
nijako vziat. Ukaz dve zostavajuce karty, ktoré drzi$: dve Cervené Sestky. Krizova
kralovna stéle lezi na stole. Divaci budd ohromeni, ak ich poprosi$, aby kartu otocili
na stél a zistia, Ze je tam zolik! Tajomstvo je velmi jednoduché. Pouziva$ Specialnu
sadu kariet, ktoru nazyvaju ,klapka®“. V tomto pripade je klapka Krizova kralovna,
vloz Zolika pod kralovnu- klapku tak, ze vyzeraju ako jedna karta. (Tip: netla¢ Zolika
prili§ do klapky-kralovnej z vnutornej strany, mohlo by to spdsobit, ze sa zasekne
a divakovi sa bude potom tazsie vyberat). Zamavaj troma kartami a ukaz pikovu
Sestku, krizovu kralfovna a srdcovu Sestku. Oto€ karty a poziadaj divaka, aby vytiahol
prostrednu kartu (Zolika). Zlahka posun srdcovu Sestku palcom na klapku. Ukaz
publiku dve Sestky. Toto kuzlo trénuj a ked sa budes citit pohodine, mézes vytiahnut
kralovnu z iného miesta. Ako pripravu maj v pohotovosti kartu krafovny niekde inde,
napriklad vo vrecku kabata. Suprava zahffia aj nahradného Zolika.

@ 3 - KAPESNIK ZE VZDUCHU
K této nadherné iluzi potfebujes maly trojuhelnikovy kapesnik a falesny palec nebo
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faleSnou Spicku palce, kterou najdes ve své sadé (neboj se, jestli barva neodpovida
barvé vasi klize, Spicka palce by méla byt neustale schovana za tvymi prsty). Pfedem
dej trojuhelnikovy kapesnicek do Spi¢ky palce a Spi¢ku palce nasad na skuteCny
palec (kapesni¢ek by mél byt mezi tvym palcem a koncem $picky palce). Ukaz na
imaginarni bod ve vzduchu a tento imaginarni bod sevfi do levé ruky (jako bys néco
chytil/a). Ukazovacek i palec pravé ruky dej mezi ukazovacek a palec seviené levé
ruky a témito prsty soucasné vytahni kapesnic¢ek. Podej kapesnik divakim, aby si ho
prohlédli, a zbav se $picky palce tak, Ze stréi$ ruku do kapsy.

@ 3 - VRECKOVKA ZO VZDUCHU

Na tdato nadhernu ildziu potrebujes malu trojuholnikovi vreckovku a falosSny
palec alebo konc€ek palca, ktory najdeS v kuzelnickej suprave (nevadi, ak farba
nezodpoveda farbe tvojej pleti, koncek palca by si mal mat vzdy skryty za prstami).
Trojuholnikovu vreckovku si vopred vloz do kon&eka palca. Ten si potom nasad na
svoj palec (vreckovka by mala byt medzi tvojim palcom a vnatornym dnom faloSného
konc&eka palca). Ukaz prstom na pomyselny bod vo vzduchu a zovri ho do lavej ruky
(ako keby si prave nieco chytil). Poloz ukazovak a palec pravej ruky medzi ukazovak
a palec zavretej lavej ruky a zaroven nimi vytiahni vreckovku.

Podaj ju divakom, aby si ju mohli prezriet a zbav sa konceka palca tak, Ze si vlozi$
ruku do vrecka.

@ 4 - KAPESNIK, KTERY ZMIZi

K tomuto kouzlu budes$ potfebovat maly trojuhelnikovy kapesni¢ek a faleSny palec
nebo Spicku palce. Tentokrat nechas kapesniCek zmizet do vzduchu. Nasad si
faleSnou $picku palce na pravy palec tak, aby to divaci nevidéli, palec a faleSnou
Spi¢ku palce schovej za prsty. Z levé kapsy vyndej ¢erveny kapesnik a drz ho mezi
prsty levé ruky dopfedu a palec méj za nim. Pod kapesnikem pfesun pravy palec do
levé ruky a uchop Spi¢ku palce levou pésti. V ten samy okamzik uvolni kapesnik z levé
ruky a drz ho v pravé. Stfidej prsty pravé ruky, nejdfive ukazovacek, prostfednicek,
prsteniCek a mali¢ek a str¢ kapesnik do Spi¢ky palce, posledni zatlaci pravy palec,
abys mél/a Spi¢ku palce na pravém palci. Odsur pravou ruku a ukaz, Ze tva leva ruka
je ted prazdna, a namif prsty a palec pravé ruky k divakim, aby vidéli jenom $pic¢ku
palce a prsty. Bude se zdat, Zze kapesnik zmizel do vzduchu!

@ 4 - ZMIZNUTIE VRECKOVKY

Na toto kuzlo potrebujes$ malu trojuholnikovu vreckovku a falo$ny palec alebo konéek
palca.Tentoraz nechas$ vreckovku vyparit sa do vzduchu. FaloSny koncek palca si
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navle¢ na pravy palec. Palec schovaj za prstami, aby ho divaci nevideli. Z favého
vrecka vyber €ervenu vreckovku. Drz ju medzi prstami lavej ruky vpredu a palcom
vzadu. Pod vreckovkou si daj palec pravej ruky do lavej a faloSny koncek palca si
presunte do lavej paste. Presne vtedy zaroven pusti vreckovku z lavej ruky a drz ju
v pravej. VSetkymi prstami pravej ruky, najprv ukazovakom, potom prostrednikom,
prstennikom a mali¢kom, vtla¢ vreckovku do konceka palca. Posledné zatlaCenie
urob pravym palcom a zaroven si nan nasad falosny konéek palca. Odtiahni prava
ruku a ukaz, ze lavu ruku mas prazdnu. Prstami a palcom pravej ruky ukaz na divakov
tak, aby videli len kon¢eky prstov a palca. Bude to vyzerat, akoby sa vreckovka
vyparila do vzduchu!

® 5-VOLNANIT

Udélej do $picky palce malou dirku. Vloz do néj nit dlouhou asi tfi metry a konec nité
stréte do dirky. Pfistup k jednomu divakovi a fekni mu, Ze se mu ze saka para nit. Drz
klopu saka, schovej do ni $picku palce a tahej za nit. Pfitom se omlouvej slovy: ,Je mi
to lito, nevédél jsem, Ze je vase sako tak Spatné usité”.

@ 5- VOLNA NITKA

Navrchu nasuvacieho konéeka palca urob malu dierku. VloZ do neho nitku dihu asi
tri metre a jej koniec pretiahni cez dierku. Chod k jednému z divakov a povedz mu,
Ze ma na bunde volnu nitku. Chyt bundu za chlopriu, schovaj v nej falosny palec a
potiahni za nitku. Pritom sa ospravedIfi so slovami: ,Mrzi ma to, nevedel som, Ze je
vasa bunda tak zle usita”.

e B




® 6 - ROZSTRIHANA A OPRAVENA SNURKA

Vezmi si dva kousky stejné $idrky asi 15 cm dlouhé. Jednu schovej do Spicky palce.
Druhou $nurku podej jednomu z divak a pozadej ho, aby ji prestiihl na polovinu a
obé poloviny opét na polovinu, drz $pi¢ku palce v levé pésti, kousky Snlrky si opét
vezmi pravou rukou a dej je do SpiCky palce. Dej je na jednu stranu, pak opatrné
vytahni schovany kousek $ndrky a sou¢asné stré pravy palec do $picky palce.

@ 6 - ROZSTRIHNUTY A OPRAVENY MOTUZIK

Zober dva rovnaké motuziky, dihé asi 15 cm. Jeden z nich si schovaj vo faloSnom
palci. Druhy podaj niektorému z divakov a poziadaj ho, aby motuzik prestrihol na
polovicu a potom kazdu polovicu este raz na polovicu. FaloSny palec drz v lavej dlani.
Zober rozstrihané kusky motuzika a vloz ich do faloSného prsta. Poloz ich na jednu
stranu a potom opatrne vytiahni skryty motuzik. Zaroven vtla¢ pravy palec spat do
falosného konceka.
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@ 7 - LED, KTERY SE VYPARI

Se Spickou palce v levé pésti vezmi maly kousek ledu a dej ho do $picky palce. Vystré
pravy palec (s nasazenou $pickou palce) a pofad méj levou ruku sevienou v pést,
fekni divakim, Ze mas tak horky dech, Ze se led vypafi, silné foukni do pésti, otevfi
ruku a led zmizel, ve skute¢nosti se vypafil!

@ 7 - VYPARENIE LADU

Falos$ny palec si daj do lavej dlane. Zober maly kusok ladu a vtla¢ ho dovnutra, akoby
do dlane. Ukaz pravy palec (s nasadkou na nom). Lavu ruku drz stale zovrett v past.
Povedz divakom, Ze mas taky horuci dych, Ze sa l'ad vypari. Silno fukni na past, otvor
dlan a fad zZmizne, vlastne sa vypari!




® 8 - SILA KVETIN

Nenapadné drz v levé dlani malou kvétinu. Ukaz dals$i, identickou kvétinu v pravé
ruce, dej si do levé pésti Spicku palce a kvétinu dej z pravé ruky do levé a zmackni ji
mezi ukazovackem a palcem. Ted otrhej kvétiné okvétni listky a dej je do schované
Spicky palce. Kdyz se dostanes$ na posledni listek a stonek, vtla¢ je do Spicky palce
a soucasné str¢ do Spicky pravy palec, pak ho vyndej a ukaz druhou celou kvétinu,
kterou drzi§ mezi palcem a ukazovackem.

@ 8 - SILA KVETOV

V Tlavej dlani drz tajne maly kvietok. Ukaz rovnaky kvietok v pravej ruke. Natiahni
ruku a vtla¢ si falodny palec do lavej dlane. Kvietok z pravej ruky vloz do lavej ruky,
zovrety medzi ukazovakom a palcom. Teraz otrhaj z kvietku lupene a vloz ich do
skrytého faloSného palca. Ked sa dostanes k poslednému luperiu a stonke, zatla¢ ich
do faloSného palca a zaroven dorho vtla¢ palec pravej ruky. Potom ruku vyber a ukaz
neposkodeny kvietok, drziac ho medzi palcom a ukazovakom.

bkt

® 9 - NASTROUHANA MINCE

K tomuto kouzlu bude$ potfebovat jenom malou stfibrnou minci a trochu stfibrného
prachu. Dejtprach do $pic¢ky palce. Ukaz minci a Fekni divakim, Ze nesnasis, jak ti
mince délaji diry v kapsach, dej Spicku do levé pésti, ukaz minci a vtla¢ ji do Spicky.
Presun k levé pésti pravou ruku a levou pést ji zmacknes, oto¢ levou pést vzhiru
nohama a tla€ pfitom na Spi¢ku palce a na minci, ktera je uvnitf. Z mince se stane
prach!

© 9 - POMLETA MINCA

Na toto kuzlo bude$§ potrebovat malu strieborni mincu a niekolko striebornych
trblietok. Trblietky vloz do nasadky - faloSného palca. Ukaz mincu a povedz divakom,
ako neznasas, Ze ti mince robia diery vo vreckach. Nasadku si vioz do lavej dlane,
ukaz mincu a vtisni ju do nasadky. Pravou rukou stla¢ lavu past. Potom past oto¢
naopak a zaroven pritla¢ nasadku a mincu vo vnutri. Minca sa zmenila na prach!
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@ 10 - PENIZE JDOU VZDYCKY ZA MNOU

K tomuto kouzlu potfebujes Ctyfi (zalepené) obalky a bankovku velké hodnoty (tfeba
50 eur nebo 1000 K&). Dej bankovku do $picky palce. Rekni divakim, Ze v jedné
obalce je hodné penéz a pozadej nékoho, aby si jednu obalku vybral a jednu dal
vam. Kazdy otevfe svoji obalku, ty das Spicku palce za obalku a jednodu$e vytahnes
bankovku a rozbalis ji. Funguje to vzdycky!

© 10 - PENIAZE DOSTANEM VZDY JA

Na toto kuzlo potrebuje$ Styri (zalepené) obalky a velku bankovku (napr. 50 eur).
Bankovku vloZz do falo§ného palca. Povedz divakom, Ze v jednej z obalok je vela
pefazi. Poziadaj ich, aby si vybrali obalku a jednu dali tebe. VSetci otvoria svoje
obalky. Ty das$ faloSny palec za obalku a jednoducho len vytiahne$ a rozvinie$
bankovku. Funguje to vzdy!
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@ 11 - PROPOJENE KANCELARSKE SPONKY

Spoj Ctyfi nebo pét kancelafskych sponek a dej je do Spicky palce. Stejny pocet
nespojenych kancelafskych sponek rozdej, aby si je divaci mohli prohlédnout, a
jednu po druhé je dej do Spicky (kterou mas v levé pésti). Poté, co do ni das posledni
sponku, pravym ukazovackem jemné vytahni sponky spojené v fetéz.

@ 11 - SPAJANIE KANCELARSKYCH SPONIEK

Spoj Styri alebo pat kancelarskych sponiek a vloz ich do faloSného palca - nasadky.
Rovnaky pocet nespojenych sponiek podaj divakom na prezretie. Zober si ich spat
a jednu po druhej ich uloz do nasadky (ktori mas v lavej dlani). Po tom, ako do nej
vlozi$ poslednu sponku, ukazovakom pravej ruky jemne vytiahni sponky spojené do
retazca.

@ 12 - SPOJENY RETIZEK

V mistnim Zelezafstvi si kup pékny dlouhy fetizek s malymi ¢lanky, pozadej
prodavace, aby ho nafezal na pét ¢lankl a jeden kus v délce téchto péti ¢lankt. Jako
v kouzle "Propojené kancelafské sponky” dej volné ¢lanky do Spic¢ky palce a potom
vytahni cely propojeny fetizek.

@ 12 - SPAJANIE RETIAZKY

V miestnom Zeleziarstve kup jemnu retiazku s drobnymi o¢kami. Popros predavaca,
aby ti odrezal jednu €ast's piatimi o¢kami a druhi potom prerezal na pat samostatnych
ociek. Rovnako ako v triku ,spajanie kancelarskych sponiek” méze$§ oddelené ocka
nasypat’ do faloSného palca a vytiahnut spojenu retiazku.

@ 13 - OPRAVA ZLOMENEHO PARATKA

Drzt celé (nezlomené) paratko pfitlacené k ohbi levého palce u dlané. Pravou rukou
dej jiné paratko jednomu z divaku a pozadej ho, aby paratko rozlamal na kousky. Dej
si Spicku palce do levé pésti a pravou rukou si vezml tyto kousky od divaka. Ted dej
kousky z pravé ruky do levé pésti, pevné je tam vtlac prsty, palcem posledni. Vytahni
palec (s nasazenou $pi¢kou) a pozadej nékoho z divaku, aby ti foukl do levé pésti.
Otevfi ruku a paratko je zazracné celé!

@ 13 - OPRAVA ZLOMENEHO SPARADLA

V lavej dlani, tam, kde zacina palec, drz celé (nezlomené) Sparadlo. Pravou rukou
podaj niektorému z divakov dalSie Sparadlo a poziadaj ho, aby ho polamal na kusky.
Daj si koncek palca do lavej dlane a pravou rukou si od divaka zober polamané
kusky. Potom si ich vloz z pravej ruky do lavej dlane. Prstami a nakoniec palcom ich
poriadne zatla¢ dovnutra. Vyber palec (s faloSnou nasadkou na fiom) von a poziadaj
divaka, aby ti fukol na lavu past. Otvor ruku a Sparadlo bude ako zazrakom opat celé!
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@ 14 - CUKR DO CAJE

Nasyp si do $picky palce trochu cukru a $picku si nasad’ na pravy palec. Funguje to
skvéle, kdyz se chystas vypit trochu ¢aje. Ukaz svoje prsty divakiim, aby vidéli, ze
v nich nic nemas, sundej si $picku levou pésti, oto¢ pést vzhiiru nohama a tim, Ze
pomalu napfimi$ ukazovacek a palec, mizes$ ovladat sypani cukru do ¢aje.

@ 14 - CUKOR DO CAJU

Nasyp si trochu cukru do faloSného palca a nasad' si ho na palec pravej ruky. Tento
trik vyborne zabera, ak sa prave chystas napit ¢aju. Ukaz prsty publiku, aby videli, ze
su prazdne. V lavej pasti si daj dole nasadku. Oto¢ past nahor a pomalym otvaranim
ukazovaka a palca moézes regulovat sypanie cukru do ¢aju.

@ 15 - SUL, KTERA ZMmiZi

Nasyp si trochu soli do levého zapésti (ve kterém nenapadné drzite Spicku palce), sul
pevné pritla¢ do pésti v8emi prsty a palcem. Dokonc¢i pravym palcem, nasad’ si opét
$picku a pak vyndej Spicku, otevfi pést a sdl zmizela!

@ 15 - MIZNUCA SsoL

Nasyp si trochu soli do lavej paste (v ktorej tajne drzi$ faloSny palec). Postupne
vSetkymi prstami a palcom zatla¢ sol poriadne do péaste. Posledny pohyb urob
pravym palcom, daj si naspat nasadku a potom ju vyber. Otvor past a sol zmizne!

Podivejte se na www.supercoolmagic.club nebo si naskenujte QR kéd do svého Es' E
smart phone, kde najdete instruktazni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihla-

Seni staci do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kdd: 1211

Pozrite sa na www.supercoolmagic.club alebo si naskenujte QR koéd do svojho

smart phone, kde néjdete indtruktazne videa pre vybrané kizla online. Pre prihlasenie E ud
staci do obidvoch koloniek (meno a heslo) len zadat rovnaky &iselny kod: 1211
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PAYLA KOZISKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradu pro déti, které se spole¢né s kouzelnikem Pavlem KozZiSkem na jevisti uci i Carovat,
je pilotnim predstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
originalnich pfekvapeni a nejuspésnéjsich svétovych iluzi. Jedna se o jediné predstaveni
svého druhu u nas a je uréeno pro celou rodinu. PFi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicl, iluzionisty Pavla KozZiska, predstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se muzete na Ctyfmetrovou skluzavku casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné ¢teni myslenek divakim v publiku, nebezpec¢né prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystfeleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi pinych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni $ité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou predev§im svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru
mame také Ctyfi uspésSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla Koziska, to
je znamka perfektni zabavy nejen pro déti! Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby
i nejmensi déti kouzla na jevisti dobfe vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete
zakoupit rdzné kouzelnické rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku
Harryho Houdiniho sahnete na kouzelnickou halku, pry se vam splini i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitaéni
mistnost, levitujici stolek a jedine¢né optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel Kozisek pofada v Praze
Kouzelnicky krouzek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je to
oblibeny turisticky cil pfedevS§im pro rodiny s détmi. Pro divdky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobust PraZské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz



PAVLA KOZISKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Uplne originalne a jedineéné divadlo, ktoré v Ceskej republike nema obdobu. Vedia
detskych programoy, ktoré sa spoloc¢ne s kuzelnikom Paviom Koziskom na javisku ucia aj
Carovat, je pilotnym predstavenim divadla velkolepa Sou Magicka esa. Strhujuce show s
radom originalnych prekvapeni a najuspesnejsich svetovychiluzii. Ide o jediné predstavenie
svojho druhu u nas a je uréené pre celd rodinu. Pri velkych “copperfieldovskych iliziach” sa
vedl'a majstra sveta zo Svetového pohara zabavacov, iluzionistu Pavla Koziska, predstavi
v neoCakavanych rolach popredné ¢eské modelky.

TeSit' sa m6zete na Stvormetrovi Smykacku €asu, ktora premeni postavu dospelého ¢loveka
v malé dieta, zahadné c&itanie myslienok divakom v publiku, nebezpecné prestiupenie
obrim ventilatorom, originalnu levitaciu divacky z publika, vystrelenie kiizelnicky z dela a
na rad dalSich velkolepych iluzii, plnych perfektnej zabavy! Magicka esa je predstavenie
Sité priamo na mieru Divadlu kuziel a divaci ho teda uvidia iba na tejto scéne.

Kuzla a magia su predovsetkym svetom hravej detskej fantazie, a preto na repertoari
mame aj Styri Uspesna detska predstavenia. Kuzelnicke predstavenie Pavla KoziSka, to
je znamka perfektnej zabavy nielen pre deti! Hladisko Divadla kuziel je prispdsobené tak,
aby aj najmensie deti kiizla na javisku dobre videli. V miestnom ¢arodejnickom obchode si
mozete zakupit ro6zne kuzelnicke rekvizity, literataru, hracky, DVD a pod. A ak si v saléniku
Harryho Houdiniho siahnete na kuzelnicku palic¢ku, vraj sa vam spini aj vaSe tajné Zelanie!

Rozhodne si nenechajte ujst tiez navstevu Zrkadlového labyrintu na prizemi divadla.
Naozaj unikatne velké zrkadlové bludisko, siefi smiechu s vtipnymi prehnutymi zrkadlami,
antigravitacna miestnost, levitujuci stolik a jedinec¢né optické klamy su zarukou skvelej
zabavy a originalneho zazitku pre celd rodinu! lluzionista Pavel Kozi$ek poriada v Prahe
Kuzelnicky kruzok, kde sa deti a nastrocni naucia pod jeho osobnym vedenim tiez ¢arovat!

Divadlo je v Libeznicich pri Prahe cca 3 km za severnou hranicou hlavného mesta a je to
oblubeny turisticky ciel predovsetkym pre rodiny s detmi. Pre divakov mame pripravené k
dispozicii bezplatné parkovacie miesta pre osobné automobily a autobusy. Divadlo je tiez
v dosahu pravidelnych liniek autobusov Prazskej integrovanej dopravy.

Dalsie informéacie a aktualny program objavite aj na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla Koziska
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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