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Pravidla
Pravidla

Hra obsahuje:

5 dilny ledovec, 1 viajku, 4 tuéiaky, 24 snéhovych kouli, navod
5 dielny ladovec, 1 viajku, 4 tuniakov, 24 snehovych gur, navod

Cilicief hry
Stlagenim tu¢iakovy hlavy vykopni snéhové koule na ledovec dfiv, nez ostatni hragi!
Stlaganim tucniaka na hlave vykopni snehové gule na fadovec skér, nez ostatni hragil

Set up

® 3poj 4 kvadranty ledovce! Lehce do sebe zapadnou. Umisti viajku na vrchol stfedniho sloupce.
 Spoj 4 kvadranty fadovcal Lahko do seba zapadnu. Umiestni viajku na vrchol stredného stipca.

o \lyndej tuéaky z baleni a umisti je na disky pfipojené ke kvadrantu tak, aby byly oto€eni smérem k hofe.

® Vyber tuéniaky z balenia a umiestni ich na disky pripojené ku kvadrantu tak, aby boli otogeni smerom k vrehu.

o Ated... vyber si svého tuéhaka! Ktery ze zabavnych tuénaku bude tvij partak pfi vyhfe?

® Ateraz ... vyber si svojho tuéniaka! Ktory zo zabavnych tuéniakov bude tvoj partak pri vyhre?

o Umisti Sest snéhovych kouli do zasobniku svého tuéhaka. Snéhové koule by se mély skutalet k noham
tutriaka, takze ted bude moct do koule kopnout.

* Umiestni Sest snehovych gul do zasobnika svojho tugniaka. Snehové gule by sa mali skotulat k noham tudniaka, takZe teraz bude méct do
gule kopndt.

o Pied zagatkem hry si stfileni nejdfiv parkrat vyzkousej. Aby tucnak kopl do koule, jednodue stlag jeho hlavu!
Mazes pouzit své prsty, ale je jednodussi pouzit dlan.

® Pred zagiatkom hry si strielanie najskor parkrat vyskusaj. Aby tuniak kopol do gule, jednoducho stlag jeho hlavu! MoZe$ pouZit svoje prsty,
ale jednoduchsie je pouZit dlan.

o Poznamka: MuZe$ natodit svého tuénaka na zamifeni! Upozornéni: nehazej a neodpaluj snéhové koule
nikomu do ofi nebo do obli¢eje! Nestfilej na jiné osoby nebo zvifata!

® Pozndmka: Mézes natofit svojho tudniaka na zamierenie! Upozornenie: NehadZ a neodpalyj snehové gule nikomu do ofi alebo do tvére!
Nestrielaj na iné osoby a ani na zvieraté!



Jak hrat / Ako hrat:

o Jakmile ma kazdy hrag pfipravenych Sest snéhovych kouli a pfipraveného svého tuéhaka, viichni spolecné
feknou , Tuéhaci, pfipravte se, start!” a poté zaénou se svym tuciakem stfilet snéhové koule!

o Akonahle ma kazdy hrag¢ pripravenych Sest snehovych gul a pripraveného svojho tuéniaka, vietci spolocne povedia "Tugniaci, pripravte sa,
Start!” A potom zagnu so svojim tu€niakom striefat snehové gule!

o Nastane snéhové Silenstvi, takZe jestlize ti dojdou sn&hové koule, zkus si vzit ty, co jsou popadané na stole a
na zemi. Pokud tvé snéhové koule pfistanou na Uzemi jiného hrace, mlze si je nechat. Musi$ davat pozor, az

néjaké snéhové koule pfistanou u tebe!
o Nastane snehové Sialenstvo, takze ak sa ti mind snehové gule, skus si vziat tie, 8o s popadané na stole a na zemi. Ak tvoje snehové gule
pristand na Uzemi iného hraa, mdZe siich nechat. Musi§ davat pozor, ked nejaké snehové gule pristand u tebal

o Pokud néjaka snéhova koule pfistane na jedné z tvych fims, nech ji tam! To je dobfe! K vyhife musi$ vyplnit
v8echny &tyfi Fimsy!
o Ak nejaka snehova gul'a pristane na jednom z tvojich vybezkov, nechaj ju tam! To je dobre! K vyhre musi§ vyplnit vSetky Styri vybezky!

Jak vyhrat / Ako vyhrat:

o Prvni hrag, jehoZ snéhové koule pfistanou na viech Etyfech fimsach jeho kvadrantu, vyhraval

Nebo... prvni hrag, jehoZ snéhova koule pfistane Uplné na vrcholu fimsy vedle viajky, vyhrava, nezavisle na tom,
kolik mé vyplnénych fims. Oslav vyhru stejné, jako by ji oslavil tv{j tu¢hak! Mozna tancem nebo né&jakymi cool
vykopy... ty se rozhodni!

Prvy hrag, ktorého snehové gule pristand na v3etkych Styroch vybezkoch jeho kvadrantu, vyhrava!

Alebo ... prvy hrag, ktorého snehova gula pristane Gplne na vrchole vybezku vedla viajky, vyhréva, nezévisle od toho, kofko ma vyplnenych
vybezkov. Oslav vyhru rovnake, ako by ju oslavil tvoj tugniak! Mozno tancom alebo nejakymi cool vykopmi ...razhodni sa sam!

Pro mladsi nebo nové hrace / Pre mladSich alebo novych hracov:

Abyste se vyhnuli odrazeni mladSich nebo novéjSich hracd, miZete pro vyhru vyplnit pouze jednu nebo dvé
fimsy (namisto viech Ctyr). Také mize byt zabava rychla zavodni hra, kdy se zvoli jedna z fims, a prvni, kdo ji
vyplni, vyhrava. Pravidla miZete ménit jakkoliv cheete, pouze pokud vSichni hradi souhlasi!

Aby ste sa vyhli odradeniu mladsich alebo novsich hracov, mdZete pre vyhru vyplnit iba jeden alebo dva vybezky {namiesto véatkych $tyroch).
TieZ moze byt zabavna rychla pretekdarska hra, kedy sa zvoli jeden z vybeZkov, a prvy, kto ho vypini, vyhrava. Pravidla mdZete menit akokolvek
cheete, iba ak v8etci hradi suhlasia!
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