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CZ:

S touto kouzelnickou sadou mulzete diky tajné pfihradce v kouzelném klobouku
nechat zmizet rizné pfedméty a znovu je z klobouku vyndat. Tato jedinecna sada
obsahuje dalSi potfebné rekvizity k rGznym efektnim kouzlim. V sadé také najdete
kouzelné krouzky, se kterymi predvedete, jak se jednotlivé krouzky magickym
zpusobem spoji. Dale mlzete predvést fantasticka karetni kouzla, v prazdnych rukou
se vam budou objevovat a znovu mizet rizné predméty nebo také klasicka kouzla
s kuliCkami a poharky. Zkratka, s nasi kouzelnickou sadou, jednoduchymi a pfitom
perfektnimi triky ohromite své publikum kdykoliv a kdekoliv. Stante se jednoduse
s touto Uzasnou kouzelnickou sadou nejlepSim kouzelnikem!

SK:

S touto kuzelnickou sadou mézete vdaka tajnej priehradke v kuzelnom klobuku
nechat zmiznut rézne predmety a znovu je z klobuka vybrat. Tato jedineCna
sada obsahuje dalSie potrebné rekvizity k réznym efektnym kuzlam. V sade tiez
najdete kuzelné kruzky, s ktorymi predvediete, ako sa jednotlivé kruzky magickym
spdsobom spoji. Dalej mézete predviest fantastické karetné kizla, v prazdnych
rukach sa vam budu objavovat’ a znova miznut rézne predmety alebo taktiez klasické
kuzla s gulf6Ckami a pohariky. Skratka, s nasou kuzelnickou sadou, jednoduchymi
a pritom perfektnymi trikmi ohromite svoje publikum kedykolvek a kdekolvek. Starite
sa jednoducho s touto uzasnou kuzelnickou sadou najlepSim kuzelnikom!
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Kouzlenl je zabaval!

(1L

l J

\\: ) q. GratuIUJeme k zakoupeni této

v,

kolzelnické sady. K nékterym kouzlim jsou
| potfeba predméty kazdodenni potifebyjakobavinéna
' nit, silonova nit (rybarsky vlasec), tuzka, papir, lepidlo
atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zmifiovat napr. Cerveny
kapesnik — je to jen doporuc€eni barvy, protoze je to vice
presvédcive, ale je mozné pouzit kapesnik jakékoliv barvy.

V nékterych pfipadech vam doporuCime pouzivat Cervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muze lisSit
v jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to prave vas pripad, zamérnite barvu, ktera vam
byla dodana v sadeé.

Neékteré triky se naucCite béhem kratké doby a nékteré
budou vyzadovat delSi nacvik, nez je budete moct
predvést obecenstvu.

Hlavni véc je, ze si uzijete nacvik kouzel
a o to vic pak jejich predvadeéni!

i B
- Nezapomerite, Ze kouzlo bude prozrazeno, jestlize
reknete lidem, jak se trik provadi, a proto si

ho drzte jako tajemstvi.
Hodné zabavy! .



Kuzlenie je zabava!
6\ ':E:I '~";‘vaIahozeIame k zakupeniu

| tejto kuzelnickej sady. K niektorym kuzlam su
| potrebné predmety kazdodennej potreby ako je
bavinena nit, silonova nit (rybarsky vlasec), ceruzka,
papier, lepidlo atd. Ked budeme pri kuzleni odporucat
Cervenu vreckovku - je to len odporucanie farby, pretoze
je to viac presvedCivé, ale je mozné pouzit vreckovku
akejkolvek farby.

V niektorych pripadoch vam odporuCame pouzivat
cervenu, modru, ZItu alebo inu farbu, farba sa méze lisit
v jednotlivych sadach (sada, ktoru ste si prave kupili). Ak
je to prave vas pripad, zamente farbu, ktora vam bola
dodana v sade.

Niektoré kuzla sa naucCite behom kratkej doby
a niektoré budu vyzadovat dlhSi nacvik, ako ich
budete moct predviest obecenstvu.

_ Hlavna vec je, ze si uzijete nacvik kuziel
i‘ ! a o to viac potom ich predvadzanie!

_a

Nezabudnite, ze kuzlo bude

prezradené, ak obecenstu
! \V/ prezradite ako sa kuzlo
— vykonava, a preto si ho
' drzte ako tajomstvo.
Vela zabavy!




1 - KOUZELNY KLOBOUK - ZAKLADY

Kouzelny klobouk ma fale$né dno. Pfepazka dole se da otevfit a zavfit. Drzte klobouk za okraj s pfepazkou smérem od sebe.
Kdyz drzite klobouk po strané, pfepazka se otevie a ukaze se tajny prostor. Do néj mlzete schovat v§echny mozné predméty
a nechat je zase se objevit. Také je muzete nechat zmizet!

1 - KUZELNY KLOBUK - ZAKLADY

Kuzelny klobuk ma falo§né dno. Prepazku na dne mozno otvorit a zatvorit. Drzte klobuk za strieSku s prepazkou smerom
od seba. Ked drzite klobuk po strane, prepazka sa otvori a ukaze sa tajny priestor. Do neho mézete schovat' vSetky mozneé
predmety a nechat ich zase sa objavit. Tiez ich mézZete nechat’ zmiznut!

2 - KAPESNIK ZMENi BARVU

K predvedeni tohoto kouzla budete potfebovat dva stejné velké kapesniky ze stejného materialu. Kapesniky musi mit
rozdilnou barvu, jeden napfiklad tmavy a druhy v jakékoliv svétlé barvé. Nez s kouzlenim zacnete, tak svétly kapesnik
schovejte do tajné prihradky v klobouku a divakim ukazte, Ze je klobouk prazdny. Prendejte si klobouk z jedné ruky do
druhé, timto pohybem si otevfete tajnou pfihradku. PoloZte klobouk na stll, ukazte divakim tmavy kapesnik a vlozte ho do
klobouku. (Ujistéte se, Ze ho vkladate na faleSné dno tak, Ze si toho nikdo z divak( nevSimne). A z faleSného dna vyndejte
svétly kapesnik a ukazte ho divakim. Kouzlo se povedlo! Pamatuijte ale, Ze kdyz kapesnik vyndate, musite opét zavfit fale$né
dno a divakim opét ukazat prazdny klobouk.

2 - VRECKOVKA ZMENi FARBU

K predvedeniu tohto kuzla budete potrebovat dve rovnako velké vreckovky z rovnakého materialu. Vreckovky musia mat
rozdielnu farbu, jedna napriklad tmava a druha v akejkolvek svetlej farbe. Nez s kuzlenim zacnete, tak svetlt vreckovku
schovaijte do tajnej priehradky v klobuku a divakom ukazte, ze je klobuk prazdny. Prelozte si klobuk z jednej ruky do druhej,
tymto pohybom si otvorite tajnu priehradku. PoloZte klobuk na stdl, ukazte divakom tmavu vreckovku a vioZte ju do klobuku.
(Uistite sa, Ze ju vkladate na faloSné dno tak, Ze si to nikto z divakov nevS§imne). A z faloSného dna vyberte svetlu vreckovku a
ukazte ju divakom. Kuzlo sa podarilo! Pamatajte ale, Ze ked vreckovku vyberiete, musite opat zatvorit faloSné dno a divakom
opat ukazat prazdny klobuk.

3 - KOUZELNICKA HULKA A KOUZELNY KLOBOUK

K okraji kouzelnické hulky pfivazte ¢ernou tenkou nit. Vlozte hllku do klobouku koncem htilky, ke které je pfivazana nit. Druhy
konec niti drzte v ruce a na vas$ povel se bude htlka zvedat nebo klesat podle pohybu vasi ruky! Tento pohyb urcité udélejte
tak, aby vasSe obecenstvo nevidélo nit. Idealné je mit oblecené Cerné tricko, aby nit nebyla vidét.

3 - KUZELNICKA PALICKA A KUZELNY KLOBUK

K okraju kuzelnej pali¢ky priviazte Ciernou tenkou nit. Vlozte palicku do klobuku koncom pali¢ky, ku ktorej je priviazana nit.
Druhy koniec nite drzte v ruke a na vas povel sa bude pali¢ka dvihat alebo klesat podla pohybu vasej ruky! Tento pohyb urcite
urobte tak, aby vasSe obecenstvo nevidelo nit. Idedlne je mat oble€ené Cierne tri€ko, aby nit nebola vidiet.

4 - KRALIK Z KLOBOUKU

Kouzelny klobouk ma skryté dno a zaklopku na dné muazete kdykoliv zavfit a oteviit. Drzte klobouk za okraj, zaklopku smérem
od sebe. Ted kdyz drzite klobouk na jedné strané, tak se kapsa otevie. Pfed za¢atkem svého vystoupeni dejte do tajné kapsy
kralika a ujistéte se, Ze ho budete moci jednoduse vytahnout za usi, az se kapsa otevre. Drzte klobouk za okraj, zaklopkou
smérem k sobé a divakim ukazte, Ze je klobouk Uplné prazdny. Vezméte si klobouk do druhé ruky, takze zaklopka je ted na
druhé strané a sama se otevie. K pfekvapeni divaku vytahnete z klobouku kralika a divaci budou ohromeni!

4 - KRALIK Z KLOBUKA

Kuazelny klobuk ma faloSné dno a zaklopku na dne mézete kedykolvek zatvorit a otvorit. Drzte klobuk za strieSku, zaklopku
smerom od seba. Teraz ked drzite klobuk na jednej strane, tak sa vrecko otvori. Pred zaciatkom svojho vystupenia dajte
do tajneho vrecka kralika a uistite sa, Ze ho budete moct jednoducho vytiahnut za usi, az sa vrecko otvori. Drzte klobuk za
strieSku, zaklopkou smerom k sebe a divakom ukazte, Ze je klobuk Uplne prazdny. Vezmite si klobuk do druhej ruky, takze
zaklopka je teraz na druhej strane a sama sa otvori. Na prekvapenie divakov vytiahnete z klobuka kralika a divaci budu
ohureni.
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5 - KOUZELNY KLOBOUK SE MAGICKY POHYBUJE

Jako mlady kouzelnik nejste jesté tolik zru€ni, potfebujete divaky stale nécim bavit, pfekvapovat a hlavné udrzet jejich
pozornost. Nez vstoupite do mistnosti, kde budete triky divakim pfedvadét, pfivazte si k pasku nebo knofliku u kalhot dlouhou
¢ernou nit a druhy konec uvazte kolem kouzelného klobouku, ktery budete pfi vstupu do mistnosti drzet v ruce. Vejdéte do
mistnosti a polozte klobouk na stll co nejdal od sebe. Pomali¢ku se vracejte zpét a klobouk se po stole bude pohybovat
smérem k vam!

5 - KUZELNY KLOBUK SA MAGICKY HYBE

Ako mlady kuzelnik nie ste eSte tolko zruéni, potrebujete divakov stale niec¢im bavit, prekvapovat a hlavne udrzat’ ich
pozornost. Nez vstupite do miestnosti, kde budete triky divakom predvadzat, priviazte si k opasku alebo gombiku u nohavic
dlhu ¢iernu nit a druhy koniec uviazte okolo kuzelného klobuka, ktory budete pri vstupe do miestnosti drzat v ruke. Vojdite
do miestnosti a polozZte klobuk na stél ¢o najdalej od seba. Pomali¢ky sa vracajte spat a klobuk sa po stole bude pohybovat
smerom k vam!

6 - KRALIK VZDY NAJDE TAJNOU KARTU

Kouzelny klobouk mate v pravé ruce a divakim ukaZte, Ze je prazdny. Polozte ho na stul, ale dejte si pozor, Ze se tajna
zaklopka otevie, az kdyz naposledy kloboukem pohnete. Zamichejte obycejny bali¢ek karet a nechte divaka vybrat jednu
kartu, aniz by védél, o jakou kartu se jedna. Divaci si kartu prohlédnou a vy ji poté polozite pred sebe na stul obrazkem dol.
Zbyly bali¢ek karet dejte na faleSné dno klobouku a potom kartu, kterou mate pfed sebou. Predtim se ale ujistéte, ze je
zaklopka zaviena, vezméte klobouk a predstirejte pohyb, Ze v ném karty michate. (Nikdo kromé vas nevi, Ze vybrana karta
je od ostatnich oddélena). VSichni si mysli, Ze je nemozné kartu najit, ale kouzelny kralik je nejlepsi! Uchopte kralika jako
marnaska a sahnéte do klobouku. Kralik vynda kartu a ukaze ji divakam.

6 - KRALIK VZDY NAJDE TAJNU KARTU

Kuzelny klobuk mate v pravej ruke a divakom ukazte, zZe je prazdny. Polozte ho na stél, ale dajte si pozor, Zze sa tajna zaklopka
otvori, az ked naposledy klobukom pohnete. ZamieSajte obyc€ajny baliCek kariet a nechajte divaka vybrat jednu kartu, bez
toho aby vedel, o aku kartu sa jedna. Divaci si kartu prehliadnu a vy ju potom polozite pred seba na stél obrazkom nadol.
Zvysny baliek kariet dajte na faloSné dno klobuku a potom kartu, ktord mate pred sebou. Predtym sa ale uistite, Ze je
zaklopka zatvorena, vezmite klobuk a predstierajte pohyb, ze v iom karty mieSate. (Nikto okrem vas nevie, ze vybrana karta
je od ostatnych oddelena). VSetci si myslia, Ze je nemozné kartu najst, ale kuzelny kralik je najlepsi! Uchopte kralika ako
manusku a siahnite do klobuka. Kralik vyberie kartu a ukaze ju divakom.
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7 - KAM ZMIZELA KARTA?

Kouzelny klobouk ma dvoijité dno a tajnou pfihradku, to uz vite. Pfed pfedvedenim tohoto kouzla schovejte do tajné pfihradky
pikovou desitku. Klobouk drzte za okraj, zaklopkou k sobé. A ted ukazte divakovi srdcovou desitku a vioZte ji do klobouku. Ten
si prendejte do druhé ruky, takze zaklopka je na druhé strané a otevie se. A vy muzete z klobouku vyndat pikovou desitku a
ukazat ji ohromenym divakam!

7 - KAM ZMIZLA KARTA?

Kuzelny klobuk ma dvojité dno a tajny priestor, to uz viete. Pred predvedenim tohto kuzla schovajte do tajného priestoru
pikovu desiatku. Klobuk drzte za okraj, zaklopkou k sebe. A teraz ukazte divakovi srdcovu desiatku a vlozte ju do klobuka.
Ten si preloZte do druhej ruky, takZe zéklopka je na druhej strane a otvori sa. A vy mdzZete z klobuka vybrat pikovu desiatku
a ukazat' ju ohdrenym divakom.

8 - Z KOUZELNEHO KLOBOUKU VZDYCKY VYTAHNETE SPRAVNOU KARTU

Drzte Kouzelny klobouk v pravé ruce a ukazte divakim, Ze je ‘prazdny’. Jako predtim poloZte klobouk na stll tak, aby se pfi
poslednim pohybu oteviela zéklopka. Zamichejte baliCek standardnich hracich karet a nechte jednoho divaka vybrat kartu
tak, aby kouzelnik nevédél, ktera to je. Kartu ukazte divakum, a pak ji polozte licem (obrazkem) dolt na stll pred sebe. Vlozte
zbytek karet do fale§ného dna klobouku. Pak vlozZte kartu, kterou jste poloZili na stdl, do Kouzelného klobouku a dejte pozor,
aby byla zaklopka zaviena. Ted pohybuijte kloboukem, jako byste chtéli michat karty. (Nikdo kromé vas nevi, ze vSechny karty
kromé zvolené karty jsou ve fale§ném dnu klobouku.) VSichni si mysli, Ze najit zvolenou kartu neni mozné, ale vy to dokazete!
Stréte ruku do klobouku, uchopte kartu a ukazte ji divakim.

8 - Z KUZELNEHO KLOBUKA VZDY VYTIAHNETE SPRAVNU KARTU

Drzte Kuzelny klobuk v pravej ruke a ukazte divakom, Ze je’prazdny’. Ako predtym polozte klobuk na stél tak, aby sa pri
poslednom pohybe otvorila zaklopka. ZamieSajte bali¢ek Standardnych hracich kariet a nechajte jedného divaka vybrat kartu
tak, aby kuzelnik nevedel, ktora to je. Kartu ukazte divakom, a potom ju polozte licom (obrazkom) dolu na stél pred seba.
Vlozte zvySok kariet do faloSného dna klobuka. Potom vlozte kartu, ktoru ste polozili na stdl, do Kuzelného klobuka a dajte
pozor, aby bola zaklopka zatvorena. Teraz pohybujte klobukom, ako by ste chceli mieSat karty. (Nikto okrem vas nevie, Ze
vSetky karty okrem zvolenej karty su vo faloSnom dnu klobuka.) VSetci si myslia, Ze najst’ zvolenu kartu nie je mozné, ale vy
to dokazete! Stréte ruku do klobuka, uchopte kartu a ukazte ju divakom.

9 - POCITACOVE KARTY

PozZadejte divaka, aby tajné napsal €islo od 1 do 60. Ukazte mu Sest barevnych karet s Cisly, které najdete ve své kouzelnické
sadé. Karty mu ukazte jednu po druhé a poproste ho, aby nasel své &islo na karté, kterou mu ukazete. Divak vzdy musi Fict,
zda-li na karté, kterou mu praveé ukazujete, je nebo neni jeho Cislo. Ihned poté, co jste mu ukazali vSech Sest karet, mu Feknéte
Cislo, které si on napsal. Pro tento trik si pfedem prohlédnéte barevné karticky s Cisly a zapamatujte si vzdy prvni Cislo na
kazde karté. Je to velice jednoduché, protoZe prvni karta zaCina Cislem 1, kdyz ji znasobite dvéma, dostanete Cislo 2, cozZ je
Cislo druhé karty. Znovu znasobte Cislo druhé karty dvéma a dostanete Cislo 4, coz je Cislo tfeti karty, a tak dale. Ctvrta karta
ma Cislo 8, pata ma Cislo 16 a Sesta ma na zacatku Cislo 32. TakZe vzdycky, kdyzZ divak postfehne své Cislo na karté, kterou
mu ukazete, zapamatujte si prvni Cislo té karty. Jestlize sectete vSechna prvni ¢isla na kartach, dostanete se k tajnému ¢islu,
které divak napsal uplné na zacatku!

9 - POCITACOVE KARTY

Poziadajte divaka, aby tajne napisal Cislo od 1 do 60. Ukazte mu Sest farebnych kariet s ¢islami, ktoré najdete vo svojej
kuzelnickej sade. Karty mu ukazte jednu po druhej a poproste ho, aby nasiel svoje &islo na karte, ktori mu ukazete. Divak
vzdy musi povedat, ¢i ak na karte, ktori mu prave ukazujete, je alebo nie je jeho €islo. Ihned potom, ¢o ste mu ukazali
vSetkych Sest kariet, mu povedzte Cislo, ktoré si on napisal. Pre tento trik si dopredu prezrite farebné karticky s Cislami a
zapamatajte si vzdy prvé &islo na kazdej karte. Je to velmi jednoduché, pretoZe prva karta zacina Cislom 1, ked' ju znasobite
dvoma, dostanete Cislo 2, €o je €islo druhej karty. Znovu znasobte Cislo druhej karty dvoma a dostanete Cislo 4, ¢o je Cislo
tretej karty, a tak dalej. Stvrta karta méa &islo 8, piata méa &islo 16 a Siesta ma na zadiatku &islo 32. Takze vzdy, ked divak
postrehne svoje Cislo na karte, ktord mu ukazete, zapamatajte si prvé Cislo tej karty. Ak spocitate vSetky prvé €isla na kartach,
dostanete sa k tajnému &islu, ktoré divak napisal Uplne na zaciatku.

e
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10 - RENTGENOVE VIDENI

Ukazte divakim nejprve krabicku s vickem. Pak jim ukaZzte papirovou kostku, kterd ma na sobé z kazdé strany jiny znak
(kolecko, trojuhelnik atd.) nebo i jinou kostku, ktera se do této krabicky presné vejde. Krabicku, vicko i kostku dejte divakovi
a pozadejte ho, aby vybral jakykoliv znak (barvu) a nechal si ho pro sebe. Pak se oto¢te k divakovi zady, abyste jeho vybér
nevidéli. Pozadejte ho, aby vlozil do krabicky kostku se zvolenou barvou (znakem nahoru) a krabicku i s kostkou uzavrel.
Potom at’ vam divak da krabi¢ku do ruky, pficemz stale stojite zady. Pak se k divakovi otoCte €elem, ruce mate stale za
zady, kde nenapadné prejedete celou dlani po vi¢ku krabi¢ky jako na obrazcich 3 a 5. Pfi tomto pohybu posunete vicko
na jednu stranu krabicky. Tim ji viastné oteviete a muzete se potom, kdyz date ruce s krabickou dopfedu, tajné podivat,
jakou barvu (znak) si divak vybral. Poté nakreslite znak, ktery si divak vybral, na papir. Nyni musite krabic¢ku ,otevfit* a to
udélate obdobnym zplsobem — opét presunete nenapadné v pohybu vicko krabic¢ky na ptivodni misto (tim bude opét krabicka
uzaviena) a muzete ji pred divakem skute¢né oteviit. Aby byl efekt opravdu dokonaly, musi byt pohyb ruky, ktery posouva
vi¢ko a opét ho vraci na pavodni misto, peclivé nacvicen!

10 - RONTGENOVE VIDENIE

Ukazte divakom najprv Skatulku s vieCkom. Potom im ukazte papierovu kocku, ktoréd ma na sebe z kazdej strany iny znak
(koliesko, trojuholnik atd.) Alebo aj inu kocku, ktora sa do tejto Skatulky presne vojde. Skatulku, vie¢ko aj kocku dajte divakovi
a poziadajte ho, aby vybral akykolvek znak (farbu) a nechal si ho pre seba. Potom sa otocte k divakovi chrbtom, aby ste jeho
vyber nevideli. Poziadajte ho, aby vlozil do Skatulky kocku so zvolenou farbou (znakom hore) a Skatulku aj s kockou uzavrel.
Potom nech vam divak da Skatulku do ruky, pricom stale stojite chrbtom. Potom sa k divakovi otoCte ¢elom, ruky mate stale za
chrbtom, kde nenapadne prejdete celou dlafiou po viecku Skatulky ako na obrazkoch 3 a 5. Pri tomto pohybe posuniete viecko
na jednu stranu Skatulky. Tym ju viastne otvorite a mézete sa potom, ked date ruky so Skatulkou dopredu, tajne pozriet, aku
farbu (znak) si divak vybral. Potom nakreslite znak, ktory si divak vybral, na papier. Teraz musite Skatulku “otvorit” a to urobite
obdobnym spdsobom - opat presuniete nendpadne v pohybe viecko $katulky na pdévodné miesto (tym bude opat Skatulka
uzavreta) a mozete ju pred divakom skutocne otvorit. Aby bol efekt naozaj dokonaly, musi byt pohyb ruky, ktory posuva vie¢ko
a opat ho vracia na pévodné miesto, starostlivo nacvi¢eny.

11 - JAK ZAHADNE SPRAVNE UHODNOUT

Kouzelnik zahadné uhodne, jaky pfedmét byl vloZzen do krabicky... K tomu potfebujete krabi¢ku z umélé hmoty, kterou najdete
ve své kouzelnické sadé. Pozadejte jednoho z divakd, aby si vybral jakykoli maly pfedmét, napfiklad prsten (musi se vejit do
krabicky), a pozadejte ho, aby pfedmét viozil do krabicky a zakryl ji vickem, zatimco vy se divate jinym smérem. Pak feknéte,
Ze uhodnete zvoleny pfedmét. Aby se vam to povedlo, dejte zavfenou krabi¢ku za zada, rychle sejméte vicko, o Etvrtinu otocte
krabi¢ku a dejte vicko na jednu z jejich stran. Ted dejte krabic¢ku pfed sebe tak, aby byl jeji otvor smérem k vam. Vidite zvoleny
predmeét, ale divaci vidi zavienou krabic¢ku. Ted' si dejte krabic¢ku opét za zada, vratte vicko na jeho plvodni misto a krabicka
je zaviena. Ukazte opét krabicku divakim a oznamte jim zvoleny pfedmét.

11 - AKO ZAHADNE SPRAVNE UHADNUT

Kuzelnik zahadne uhadne, aky predmet bol viozeny do Skatulky ... K tomu potrebujete Skatulku z umelej hmoty, ktord najdete
vo svojej kuzelnickej sade. Poziadajte jedného z divakov, aby si vybral akykolvek maly predmet, napriklad prsteri (musi
sa zmestit do Skatulky), a poziadajte ho, aby predmet vlozil do Skatulky a zakryl ju vieCkom, zatial ¢o vy sa pozerate inym
smerom. Potom povedzte, Ze uhadnete zvoleny predmet. Aby sa vam to podarilo, dajte zatvorenu Skatulku za chrbat, rychlo
odstrarite vie€ko, o Stvrtinu otocte Skatulku a dajte vie¢ko na jednu z jej stran. Teraz dajte Skatulku pred seba tak, aby bol jej
otvor smerom k vam. Vidite zvoleny predmet, ale divaci vidia zatvorenu Skatulku. Teraz si dajte Skatulku opat za chrbat, vratte
vie€ko na jeho pévodné miesto a Skatula je zavreta. Ukazte opat Skatulku divakom a oznamte im zvoleny predmet.
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12 - KELIMKY A MiCKY

Ve své kouzelnické sadé najdete tfi kelimky a &tyfi bavinéné micky. Zastréte kelimky do sebe otvorem nahoru
a postavte je na stul. Pfedem schovejte jesté do prostiedniho kelimku bavinény micek, tfi dal$i bavinéné micky postavte
do fady na stll a jste pfipraveni k provedeni kouzla. Vezméte najednou tfi kelimky a jeden po druhém je postavte
na stdl dnem vzhuru (dejte pozor, aby z prostfedniho kelimku nevypadl schovany micek). Spodni kelimek (A) napravo,
prostfedni kelimek (B) s mic¢kem doprostfed a posledni kelimek (C) vlevo. Postavite-li je oto€enim na stil rychle,
divaci si nevSimnou, ze v prostfednim kelimku je ukryty mi¢ek. Dejte bavinény micek ze stolu na prostfedni kelimek B,
pak dejte kelimek A na kelimek B a kelimek C na kelimek A. Pfidrzte horni kelimek (C) prstem a zvednéte vSechny ftfi
kelimky najednou. Divaci uvidi, Ze bavinény micek prosel kelimky. Opét postavte kelimky na stul jako predtim a kelimek
B (prostfedni) dejte na micek, ktery jste pravé pouzili. Na tento kelimek dejte dalSi mi¢ek a opakujte prfedchozi postup.
Ted jsou pod kelimkem dva micky. Opakujte postup se tfetim mickem a tyto tfi micky zahadné prostoupi kelimky.
TIP: Levou drite kelimky na sobé, jako byste se z nich chtéli napit. AZ budete brat kelimky pravou rukou, vZdycky
nejdriv vezméte dno kelimku, obratte hrdlo kelimku k sobé, aZ je budete stavét pred sebe na stil. To samé udélejte
se vSemi kelimky a azZ budete obracet prostredni kelimek, délejte to stejnou rychlosti.

12 - TEGLIKY A LOPTICKY

Vo svojej kuzelnickej sade najdete tri tégliky a Styri bavinené loptiCky. Zastréte tégliky do seba otvorom hore a postavte ich
na stol. Vopred schovajte eSte do prostredného téglika bavinenu lopticku, tri dalSie bavinené lopticky postavte do radu na
stol a ste pripraveni na vykonanie kuzla. Vezmite naraz tri tégliky a jeden po druhom je postavte na stol hore dnom (dajte
pozor, aby z prostredného téglika nevypadla schovana lopti¢ka). Spodny téglik (A) napravo, prostredny téglik (B) s loptickou
doprostred a posledny téglik (C) vlavo. Ak je postavite oto¢enim na stdl rychlo, divaci si nevS§imnu, Ze v prostrednom tégliku
je ukryta lopticka. Dajte bavinenu lopti¢ku zo stola na prostredny téglik B, potom dajte téglik A na téglik B a téglik C na téglik
A. Pridrzte horny téglik (C) prstom a zdvihnite vSetky tri tégliky naraz. Divaci uvidia, Ze bavinena loptiCka presla tégliky.
Opat postavte tégliky na stdl ako predtym a téglik B (prostredny) dajte na lopticku, ktory ste prave
pouzili. Na tento téglik dajte dalSiu lopticku a opakujte predchadzajuci postup. Teraz su pod téglik
dve lopticky. Opakujte postup so treti loptickou a tieto tri lopticky zahadne prestupi téglikom.
TIP: Lava drite tégliky na sebe, ako by ste sa z nich chceli napit. AZ budete brat’ tégliky pravou rukou, vZdy najprv
vezmite dno téglika, obrat'te hrdlo téglika k sebe, az ich budete stavat’ pred seba na stél. To isté urobte so vSetkymi
tégliky a az budete obracat’ prostredny téglik, robte to rovnakou rychlost'ou.

13 - KELIMKY A MiCKY - ZAHADNE PREMISTENI MICKU

Pripravte si tfi kelimky jako u kouzla "Kelimky a mi¢ky” s jednim mic¢kem ukrytym v prostfednim kelimku. Pfesurte spodni
kelimek zezdola nahoru tak, aby byl ukryty mi¢ek v kelimku dole. Obratte spodni kelimek dnem vzhuru, dejte ho na pravou
stranu stolu (aby divaci nevidéli mi¢ek). Druhy kelimek oto¢te dnem vzhlru a postavte ho na levou stranu stolu, dejte na
n&j miek a na n&j dejte posledni kelimek. Zvednéte dva kelimky najednou a miek zmizel. Reknéte, Ze se mitek zahadné
premistil. Zvednéte kelimek napravo a ukazte micek.
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13 - TEGLIKY A LOPTICKY — ZAHADNE PREMIESTNENIE LOPTICKY
Pripravte si tri tégliky ako u kuzla 'Tegliky a lopticky’ s jednd loptiCkou ukryti v prostrednom tégliku.
Presunte spodny téglik zdola nahor tak, aby bola lopticka ukrytda v tégliku bani. Obratte spodny téglik
hore dnom, dajte ho na pravd stranu stola (aby divaci nevideli lopticku). Druhy téglik otofte hore dnom a
postavte ho na lavu stranu stola, dajte nanho lopticku a nan dajte posledny téglik. Zdvihnite dva tégliky naraz
a lopticka zmizla. Povedzte, Ze sa lopticka zahadne premiestnila. Zdvihnite téglik napravo a ukazte lopticku.

14 - KELIMKY A MIiCKY - NEVIDITELNE MICKY

Postavte k sobé tfi kelimky, do prostfedniho ukryjte mi¢ek a dejte si dva micky do kapsy. Postavte kelimky jeden po druhém
na stdl dnem vzharu, v prostfednim je schovany migek. Reknéte, e mate v kapse neviditelny migek. Dejte ruku do kapsy
a vezmeéte micek, schovejte ho mezi mali¢ek a prstenicek. Vyndejte z kapsy ruku sevienou v pést. Predstirejte, ze mezi
palcem a ukazovackem drzite neviditelny mic¢ek. Hodte neviditelny micek pfes prostfedni kelimek. Pravou rukou zvednéte
kelimek a divaci uvidi, ze micek je ted viditelny. Vezméte micek levou rukou, kelimek nechte v pravé ruce (soucasne, kdy
se leva ruka dotyka stolu, rozeviete prsty, vypadne miCek a pravou rukou na néj dejte kelimek). Micek, ktery jste vzali levou
rukou, dejte na prostfedni kelimek. Reknéte, Zze mate dalsi neviditelny micek, dejte ruku do kapsy a vyndejte z ni neviditelny
micek jako predtim (druhy micek z kapsy mate schovany mezi prsty). Hodte neviditelny micek pres pravy kelimek, ten
zvednéte a nic v ném neni. Postavte kelimek zase na stul, nechte pod nim micek, ktery jste méli schovany v ruce. Zvednéte
prostfedni kelimek a bude vidét dal$i mitek. Vezméte micek a dejte ho na pravy kelimek. Reknéte, Ze mate dal$i neviditelny
micek, dejte ruku do kapsy a vyndejte ho, ale tentokrat v ni nemate nic schovaného. Hodte micek pres levy kelimek, ten
zvednéte a - nic! Zvednéte pravy kelimek a bude vidét treti micek.

14 - TEGLIKY A LOPTICKY - NEVIDITELNE LOPTICKY

Postavte k sebe tri tégliky, do prostredného ukryte loptiCku a dajte si dve lopticky do vrecka. Postavte tégliky jeden po
druhom na st6él hore dnom, v prostrednom je schovana lopti¢ka. Povedzte, ze mate vo vrecku neviditelnu lopticku. Dajte ruku
do vrecka a vezmite lopti¢ku, schovajte ju medzi mali¢ek a prstennik. Vyberte z vrecka ruku zovretu v past. Predstierajte,
Ze medzi palcom a ukazovakom drzite neviditelnu lopticku. Hodte neviditelnu lopti¢ku cez prostredny téglik. Pravou rukou
zdvihnite téglik a divaci uvidia, Ze lopticka je teraz viditelna. Vezmite lopti¢ku lavou rukou, téglik nechajte v pravej ruke
(sucasne, kedy sa lava ruka dotyka stola, roztvorte prsty, vypadne lopticka a pravou rukou nan dajte téglik). Lopti¢ku, ktoru
ste vzali lavou rukou, dajte na prostredny téglik. Povedzte, Ze mate dalSiu neviditelnu loptiCku, dajte ruku do vrecka a vyberte
z nej neviditelnu lopti¢ku ako predtym (druhu lopti€ku z vrecka mate schovanu medzi prstami). Hodte neviditelnu lopticku cez
pravy téglik, ten zdvihnite a ni¢ v iom nie je. Postavte téglik zase na stdl, nechajte pod nim loptic¢ku, ktoru ste mali schovanu
v ruke. Zdvihnite prostredny téglik a bude vidiet dalSie lopticka. Vezmite lopticku a dajte ju na pravy téglik. Povedzte, ze mate
dalSiu neviditelnu lopti¢ku, dajte ruku do vrecka a vyberte ho, ale tentoraz v nej nemate ni¢ schovaného. Hodte lopticku cez
favy téglik, ten zdvihnite a - ni¢! Zdvihnite pravy téglik a bude vidiet tretia lopti¢ka.

15 - KELIMKY A MiCKY - KOUZELNA RUKA

Postavte do sebe tfi kelimky, do prostfedniho ukryjte micek a na stul polozte tfi micky. Presurite spodni kelimek zezdola
nahoru tak, aby byl ukryty mi¢ek v kelimku dole. PoZadejte jednoho divaka, aby natahl ruku dlani nahoru. Dejte mu do ruky
dva micky jeden po druhém a na micky dejte spodni kelimek dnem vzh(ru, na né pak prostfedni kelimek a nahoru opét ten
posledni. Vezméte tfeti micek a dejte si ho do kapsy. Reknéte kouzelna slova “CARY MARY”, zvednéte kelimky a divaci uvidi,
Ze micek se premistil do ruky divaka.

15 - TEGLIKY A LOPTICKY - KUZELNA RUKA

Postavte do seba tri tégliky, do prostredného ukryte loptiCku a na stdl polozte tri loptiCky. Presurte spodny téglik zdola nahor
tak, aby bola ukryta lopti¢ka v tégliku bani. PozZiadajte jedného divaka, aby natiahol ruku dlafiou nahor. Dajte mu do ruky dve
lopticky jednu po druhej a na lopti¢ky dajte spodny téglik hore dnom, na ne potom prostredny téglik a hore opat ten posledny.
Vezmite tretiu lopti¢ku a dajte si ju do vrecka. Povedzte ¢arovna slova “CIARY MARY”, zdvihnite tégliky a divaci uvidia, Ze
lopticka sa premiestnila do ruky divaka.




16 - KELIMKY A MiCKY - KOUZELNA KAPSA

Postavte na stul tfi kelimky do fady dnem vzhdru, v prostfednim je schovany micek. Vezméte dalsi micek, trochu nadzvednéte
prostfedni kelimek vzadu (pozor, aby divaci nevidéli schovany micek) a dejte mi¢ek dovnitf. Reknéte: “Jeden.” Vezméte dalsi
micek a stejnym zplsobem ho dejte do tohoto kelimku se slovy: “Dva.” Dejte si do kapsy tfeti mi¢ek. Postavte levy a pravy
kelimek na prostiedni, predstirejte, jako byste davali do kelimkd néco z kapsy, zvednéte tii kelimky souc¢asné a divaci uvidi,
Ze miCek se premistil z vasi kapsy a objevil se na stole spole¢né s ostatnimi micky.

16 - TEGLIKY A LOPTICKY - KUZELNE VRECKO

Postavte na stdl tri tégliky do radu hore dnom, v prostrednom je ukryta lopticka. Vezmite dalSiu lopti¢ku, trochu nadvihnite
prostredny téglik vzadu (pozor, aby divaci nevideli schovanu lopticku) a dajte loptiCku dovnutra. Povedzte: “Jeden.” Vezmite
dalSiu lopticku a rovnakym spdsobom ju dajte do tohto téglika so slovami: “Dva.” Dajte si do vrecka tretiu lopticku. Postavte
lavy a pravy téglik na prostredny, predstierajte, ako by ste davali do téglikov nie€o z vrecka, zdvihnite tri tégliky sucasne
a divaci uvidia, Ze sa lopticka premiestnila z vasho vrecka a objavila sa na stole spolo¢ne s ostatnymi lopti¢kami.

17 - KELIMKY A MICKY - VELKE FINALE

Dejte si bavinény micek do pravé kapsy. K provedeni tohoto kouzla musite zvladnout a provadét predchozi kouzlo "Kelimky
a micky — kouzelna ruka” opravdu dobrfe. V okamziku, kdy si date do kapsy tfeti miek (pravou rukou), micek opét vyndejte,
ale opatrné, aby to nikdo nevidél. Zvednéte levou rukou kelimky, které ma divak v ruce. Vyuiijte prekvapeni divakl, abyste
presunuli tfi kelimky dnem vzhuru ze své levé do pravé ruky, nechte je na stole a soucasné pod nimi nechte schovany micek.
Poklepejte na kelimky a proneste magicka slova “CARY MARY”, zvednéte najednou tfi kelimky a ukaze se micek.

17 - TEGLIKY A LOPTICKY - VELKE FINALE

Dajte si bavinenu lopticku do pravé vrecka. Na vykonanie tohto kuzla musite zvladnut a vykonavat predchadzajuce kuzlo
‘Tégliky a lopticky - kizelna ruka’ naozaj dobre. V okamihu, ked si date do vrecka tretiu lopti¢ku (pravou rukou), lopti¢ku opat
vyberte, ale opatrne, aby to nikto nevidel. Zdvihnite lfavou rukou tégliky, ktoré ma divak v ruke. Vyuzite prekvapenie divakov,
aby ste presunuli tri tégliky hore dnom zo svojej favej do pravej ruky, nechaijte ich na stole a sii¢asne pod nimi nechajte ukrytu
loptiku. Dvakrat kliknite na tégliky a vyslovte magické slova “CIARY MARY”, zdvihnite zrazu tri tégliky a ukaZe sa lopticka.
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18 - BALONEK A POHAREK - BALONEK ZMIZi

Co budete potfebovat: Plastovy poharek - stojan na baldnek (kuli¢ku) a palkulicku.

Priprava: Vlozte pulkulicku do stojanku tak, aby vypadala jako cela kulicka viz. obrazek 3. Ukazte divakim takto stojanek
s ,kulickou a prejedte po kulicce dlani ruky, pficemz pootocite pulkulicku ve stojanku tak, Ze nebude vidét (divaci se
samozfejmé nesmeji divat dovnitf poharku ze shora). Pfedstirejte, Ze jste vzali kulicku z poharku a Ze ji drzite v ruce. Fouknéte
na ruku, kde predstirate, Ze drzite kulicku a otevfete ji. KulicCka zmizela.

18 - BALONIK A POHARIK — BALONIK ZMIZNE

Co budete potrebovat: Plastovy pohérik - stojan na balénik (gulé¢ku) a pol gulé&ku.

Priprava: Vlozte pol gul6¢ku do stojanu tak, aby vyzerala ako cela gul6¢ka vid. obrazok 3. Ukazte divakom takto stojan
s “guldéckou” a prejdite po gulécke dlafiou ruky, pricom pootocite pol gulécku v stojane tak, Ze nebude vidiet (divaci sa
samozrejme nesmu pozerat dovnutra poharika zo zhora). Predstierajte, Ze ste vzali gul6cku z poharika a Ze ju drzite v ruke.
Fuknite na ruku, kde predstierate, Ze drzite gul6¢ku a otvorte ju. Gul6cka zmizla!.

19 - BALONEK A STOJAN - KDE JE BALONEK?

Potfebné rekvizity: 2 poloviéni baldnky, plastovy stojan na balének, fale$na pulkulicka s okrajem vicka a vicko.

Predtim, nez zacnete, slozte cely balének pomoci dvou pulek (ve stejné barvé jako soucastka pro trik ze stojanu) a vioZte jej
do stojanu. Dale sloZte vSechny ¢&tyfi ¢asti stojanku s kulickou dohromady. Pfi pfedvedeni vezméte vicko spolecné s faleSnou
pulkulickou s okrajem vicka najednou, jako by byli jedna soucastka a ukazte baldének divakim. Vyjméte balének a vlozte ho
do kapsy. Potom zavfete stojan. Provedte kouzelny pohyb a feknéte: “CARY MARY” a odejméte nyni pouze vicko tak, aby
fale$na pullkulicka s okrajem vicka zUstala na stojanku. Baldnek se kouzelné presunul z kapsy na stojanek!

19 - BALONIK A STOJAN - KDE JE BALONIK?

Potrebné rekvizity: 2 polovicné baldniky, plastovy stojan na baldnik, faloSna pol gul6cka s okrajom vieCka a viecko.
Predtym, nez zacnete, zloZte cely baldnik pomocou dvoch poloviciek (v rovnakej farbe ako suciastka pre trik zo stojana)
a vlozte ho do stojana. Dalej zlozte vSetky Styri Casti stojanéeka s gul6ckou dohromady. Pri predvedeniu vezmite viecko
spolocne s falodnou pol gul6ckou s okrajom viecka naraz, ako by boli jedna suciastka a ukazte balonik divakom. Vyberte
balodnik a vlozte ho do vrecka. Potom zavrite stojan. Prevedte kizelny pohyb a povedzte: “CIARY MARY”, a odoberte teraz
len viecko tak, aby faloSna pol gul6cka s okrajom viecka zostala na stojanceku. Balénik sa ¢arovne presunul z vrecka na
stojancek.
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20 - BALONEK A POHAREK - POKRACOVANI
Pokud chcete po pfedchozim triku udélat dalsi kouzlo, mGzete vratit vicko zpét, zvednout obé ¢asti znovu a vypada to, ze
balének zmizel. Nyni vyndejte skute€ny balonek z kapsy!

20 - BALONIK A POHARIK - POKRACOVANIE
Ak chcete po predchadzajucom triku urobit’ dalSie kizlo, mdzete vratit' vieCko spat, zdvihnut obe Casti znovu a vyzera to, ze
balénik zmizol. Teraz vyberte skutoény balénik z vrecka!

21 - PREDVEDENIi SPOJOVANI KROUZKU

Spojovaci krouzky se skladaji ze ¢ty krouzkl: dva navzajem spojené, jeden cely krouzek a krouzek, ktery ma maly otvor.
Chcete-li krouzky zobrazit samostatné, pouze je presurite z pravé ruky do levé. Pfehazuijte si prvni tfi jednotlivé krouzky
s rukama mirné od sebe. Zmensete vzdalenost mezi rukama a krouzky prehazujte rychleji, az prejdete do spojenych krouzku.
Pokud si je pfehazujete spravné, budou vypadat jako krouzky jednotlivé. Tento pohyb procvicujte opatrné pred zrcadlem.
Pokud mate krouzky v levé ruce, pfehodte si je jednou za ¢as do ruky pravé. Drzte levou ruku mirné nad pravou rukou,
ale dostate¢né blizko tak, abyste krouzky rychle zachytili. S trochou nacviku si mizete vytvorit iluzi dokonalého zobrazeni
jednotlivych krouzku. Provedte své pohyby tak pfirozené, jako kdybyste skuteéné zobrazovali samostatné krouzky. Zaroven
zduraznéte, Ze jsou krouzky skute¢né oddélené. Vase publikum musi nabyt dojmu oddélenych krouzku.

21 - PREDVEDENIE SPAJANIE KRUZKOV

Spojovacie kruzky sa skladaju zo Styroch kruzkov: dva navzajom spojené, jeden cely kruzok a krazok, ktory ma maly otvor.
Ak chcete kruzky zobrazit samostatne, iba ich presurite z pravej ruky do lavej. Pfehazujte si prvé tri jednotlivé kruzky s rukami
mierne od seba. Znizte vzdialenost medzi rukami a kruzky prehazujte rychlejSie, az prejdete do spojenych kruzkov. Ak si
ich prehadzujete spravne, budu vyzerat ako kruzky jednotlivé. Tento pohyb precviCujte opatrne pred zrkadlom. Pokial mate
kruzky v favej ruke, prehodte si ich raz za €as do ruky pravé. Drzte lavu ruku mierne nad pravou rukou, ale dostatocne blizko
tak, aby ste krazky rychlo zachytili. S trochou nacviku si mozete vytvorit iliziu dokonalého zobrazenia jednotlivych krazkov.
Prevedte svoje pohyby tak prirodzené, ako keby ste skuto¢ne zobrazovali samostatné kruzky. Zaroven zdéraznite, ze su
krazZky skutoCne oddelené. Vase publikum musi nadobudnut dojem oddelenych krazkov.
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22 - SPOJENE KROUZKY - ZAKLADNI KOUZLA

Kouzelnik ukaze jeden po druhém ffi celistvé krouzky. Kouzlem se dva krouzky spoji a tfeti krouZzek se pak pfipoji také.
Avsak to neni vSechno: pomalu a jeden po druhém se vSechny krouzky uvolni a osvobodi. K tomuto kouzlu potfebujete tfi
krouzky. Jeden krouzek byl pfipraveny pfedem a tajné se da rozpojit. (Budeme mu fikat krouzek ‘na klice’.) Mate-li tyto tfi
krouzky, jste pfipraveni provést kouzlo. | tak vam poradime, abyste si kouzlo pfed provedenim nékolikrat procvicili. Nejlépe se
kouzlo nacvi¢uje pred zrcadlem, abyste vidéli a ovladali vSechny pohyby. S krouzky zachazejte nasledovné: nejdfive jeden
obyc&ejny krouzek. Tento krouzek vezméte do levé ruky mezi palec, ukazovacek a prostfedni¢ek. Ukazte krouzek, ‘oCistéte”
ho palcem a ukazovackem pravé ruky. Timto zplsobem krouzek sou¢asné otocite. Hod'te krouzek na stdl a to samé udélejte
s dalSim obyc€ejnym krouzkem. Nakonec vezméte pfipraveny krouzek a zakryjte rozpojeni palcem a prsty levé ruky. Udélejte
stejné pohyby, ale bez otoCeni krouzku. Mé&lo by to vzbudit dojem, jako byste jim i tentokrat otocili. Pak si vezméte do pravé
ruky jeden obycejny krouzek a presurite ruku pred krouzek, ktery drzite v levé ruce. Udélejte par pohybu dopredu a dozadu
a prostréte krouzek rozpojenim. Tento pohyb musi kryt leva ruka. Pustte krouzek a divaci najednou uvidi dva krouzky, jeden
visi z druhého. Vezméte dalSi krouzek a opakujte pohyby: zda se, ze i tento krouzek visi z toho prvniho. Ukazte fetéz ze
tfi krouzkdl, dejte pozor, abyste vzdy zakryvali rozpojeni v krouzku na kli¢e. Ted ony dva krouzky uvolnite. Vezméte jeden
krouzek, otocte ho smérem zespoda nahoru. Krouzek je pak mezi ukazovackem a pfipravenym krouzkem a je snadné ho
uvolnit. Tyto pohyby byste neméli provadét ve spéchu. Nakonec odeberte druhy krouzek stejnym zplsobem jako krouzek
v levé ruce. Ukazte ti krouzky a drzte je. Tyto krouzky byste nikdy neméli podat divakam, aby divaci neodhalili, Ze jeden
krouzek ma otvor!

22 - SPAJANIE KRUZKOV - ZAKLADNE KUZLA

Kuzelnik ukaze jeden po druhom tri celistvé krdzky. Kizlom sa dva kruzky spoji a treti krizok sa potom pripoji tiez. AvSak to nie
je v8etko: pomaly a jeden po druhom sa v8etky kruzky uvolni a oslobodi. K tomuto kuzlu potrebujete tri krdzky. Jeden krizok
bol pripraveny vopred a tajne sa da rozpojit. (Budeme mu hovorit’ krizok ‘na klice’.) Ak mate tieto tri kruzky, ste pripraveni
vykonat kuzlo. Aj tak vam poradime, aby ste si kiizlo pred vykonanim niekolkokrat precvicili. NajlepSie sa kuzlo nacviuje pred
zrkadlom, aby ste videli a ovladali vSetky pohyby. S krizky zaobchadzajte nasledovne: najskér jeden obycajny krdzok. Tento
krazok vezmite do lavej ruky medzi palec, ukazovak a prostrednik. Ukazte krazok, ‘oéistite’ ho palcom a ukazovakom pravej
ruky. Tymto spésobom kruzok sucasne otocCite. Hodte krizok na stél a to isté urobte s dalSim obycajnym krdzkom. Nakoniec
vezmite pripraveny kruzok a zakryte rozpojenie palcom a prstami lavej ruky. Urobte rovnaké pohyby, ale bez otoCenie kruzku.
Malo by to vzbudit dojem, akoby ste nim aj tentoraz oto€ili. Potom si vezmite do pravej ruky jeden oby&ajny krizok a presurite
ruku pred kruzok, ktory drzite v lavej ruke. Urobte par pohybov dopredu a dozadu a prestrcte kriZok rozpojenim. Tento pohyb
musi kryt fava ruka. Pustite krizok a divaci naraz uvidia dva krdzky, jeden visi z druhého. Vezmite dalSie krizok a opakujte
pohyby: zda sa, Ze aj tento kruZok visi z toho prvého. Ukézte retaz z troch kruzkov, dajte pozor, aby ste vzdy zakryvali
rozpojenie v kruzku na kluce. Teraz ony dva krizky uvolnite. Vezmite jeden krdzok, otocte ho smerom zospodu nahor. Krizok
je potom medzi ukazovakom a pripravenym kruzkom a je fahké ho uvolnit. Tieto pohyby by ste nemali vykonavat v zhone.
Nakoniec odoberte druhy krdzok rovnakym spdsobom ako kruzok v lavej ruke. Ukazte tri kruzky a drzte ich. Tieto kruzky by

23 - SPOJENI DVOU KROUZKU TRENIM -

Drzte celistvy krouzek (B) prsty levé ruky a krouzek NA KLICE (A) pravou rukou. Dejte prostfednicek a palec pod rozpojeni a
pak ukazovacek na néj, abyste ho zakryli, a pfitom netlacte. S'pviéka palce také zakryva rozpojeni. Ukazte oddélené krouzky,
vzajemné krouzky o sebe trete nahoru doll a krouzek NA KLICE umistéte dopredu. Tyto pohyby provedte nékolikrat a pak
dejte krouzky od sebe. Opét trete krouzky, ale tentokrat prostréte celistvy krouzek do krouzku NA KLICE a dél krouzky trete.
Fouknéte do krouzku a pustte B. Ted jsou dva krouzky opét spojené k sobé.

23 - SPAJANIE DVOCH KRUZKOV TRENIM o
Drzte celistvy kruzok (B) prstami lavej ruky a kruzok NA KLUCE (A) pravou rukou. Dajte prostrednik a palec pod rozpojenie
a potom ukazovak na neho, aby ste ho zakryli, a pritom netlacte. Spicka palca tiez zakryva rozpojenie. Ukazte oddelené
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krazky, vzajomne kriizky o seba trite hore dole a kriZzok NA KIUCE umiestnite dopredu. Tieto pohyby vykonajte niekolkokrat a
potom dajte krizky od seba. Opat trite kruzky, ale tentoraz prestréte celistvy krdzok do krdzku NA KLUCE a dalej kruzky trite.
Fuknite do krazkov a pustite B. Teraz su dva kruzky opat spojené k sebe.

24 - SPOJENi DVOU KROUZKU UDEREM

Drzte "A" (krouzek NA KLICE) ukazovagkem a palcem t&sné nad rozpojenim v levé ruce a pak na rozpojeni poloZte
prostfedniCek. Drzte ‘B” (obyc&ejny krouzek) pravou rukou vertikalné pred sebou. Polozte ‘B na "A” a udette tfikrat na horni
Cast "A’". Potreti uderte silngji a lehce odsurite prostrednicek. Zjistite, Ze krouzek ‘B” se propojil s ‘A". Pfesurite prostfednicek,
aby zakryl rozpojeni.

24 - SPAJANIE DVOCH KRUZKOV UDIERANIM

Drzte ‘A’ (krazok NA KLUCE) ukazovakom a palcom tesne nad rozpojenim v lavej ruke a potom na rozpojenie polozte
prostrednik. Drzte’B’ (oby¢ajny krdzok) pravou rukou vertikalne pred sebou. Polozte’B’ na’A’ a udrite trikrat na hornu cast’A'.
Treti raz udrite silnejSie a lahko odsunte prostrednik. Zistite, ze kruzok’B’ sa prepojil s’A’. Presurite prostrednik, aby zakryl
rozpojenie.

25 - ROZPOJENI DVOU KROUZKU
Drzte krouzek NA KLICE levou rukou a tfete s krouzky o sebe. Pfitom je rozpojte a pokracujte v tfeni (divaci si budou myslet,
Ze krouzky jsou stale spojené). Fouknéte do krouzku a velice pomalu je od sebe oddélte.

25 - ROZPOJENIE DVOCH KRUZKOV
Drzte kruzok NA KLUCE lavou rukou a ftrite s kruzkami o seba. Pritom je rozpojte a pokracujte v treniu
(divaci si budu mysliet, ze kruzky su stale spojené). Fuknite do krizkov a velmi pomaly ich od seba oddelte.

26 - PRED OCIMA

Reknéte divakim, Ze lidé obdas tvrdi, Ze je mozné pfi pohledu zblizka zjistit, jak které kouzlo funguje. Vy je ale presvédgite
o pravém opaku. Vezméte posledni krouzek do levé ruky (dva krouzky mate pfipravené v pravée ruce) a dejte ruce tésné pred
divakav obli¢ej a ty pred jeho oima spojite. VSechny tfi krouzky jsou nakonec spojené.

26 - PRED TVOJIMI OCAMI

Povedzte divakom, Ze ludia niekedy tvrdia, Ze je mozné pri pohlade zblizka zistit, ako ktoré kuzlo funguje. Vy ich ale
presvedcite o pravom opaku. Vezmite posledny kruzok do lavej ruky (dva kruzky mate pripravené v pravej ruke) a dajte ruky
tesne pred tvar divaka a tie pred jeho oc¢ami spojite. VSetky tri krizky si nakoniec spojené.
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27 - KOUZLO S KRALIKY

K predvedeni tohoto kouzla budete potfebovat dva vétsi a tfi mensi pénové kralicky. Dejte si kralicky do kapsy v tomto pofadi,
nejprve tfi malé a navrchu nechte dva vétsi. Poté z kapsy vyndejte jednoho vétSiho kralicka a dejte ho divakovi do dlané,
tu mu sevrete v pést a poproste ho, aby ji drzel co nejpevnéji, protoze kralik je kouzelny a mohl by zmizet. Sahnéte si opét
do kapsy, zmacknéte dohromady tfi malé kralicky a schovejte je pod malicek, prstenic¢ek a prostfednicek. Souc¢asné s nimi
z kapsy vyndejte druhého vétSiho kralicka (toho budete drzet palcem a ukazovackem). Divakiim feknéte, Ze date dohromady
oba dva vétsi kraliky, ale Ze musite byt opatrni, protoZe jeden je samecek a druhy samic¢ka. Zmackni vétsiho kralika do kulicky
a velmi opatrné k nému pfidej i tfi malé. Pozadejte divaka, at rozevie dlan, polozte vzniklou pénovou kuli¢ku na kralika v jeho
dlani a opét mu ji sevrete v pést. Tim, Ze v divakové dlani plasobi tlak, krali¢ci nemohou utéct. A on vibec nezpozoruje, kolik
jich v dlani méa. Ted proneste kouzelna slova ,CARY MARY* a divak m(iZze pé&st otevfit. V jeho tvaFi vSichni uvidi prekvapeni
a Uzas nad tim, Ze se v jeho dlani narodili tfi mali kralicci.

27 - KUZLO S KRALIKY

K predvedeniu tohto kuzla budete potrebovat dva vacsie a tri mensie penové kralicky. Dajte si kralicky do vrecka v tomto
poradi, najprv tri malé a navrchu nechajte dva vacsie. Potom z vrecka vyberte jedného vacsieho kralicka a dajte ho divakovi
do dlane, ti mu zovrite v past a poproste ho, aby ju drzal ¢o najpevnejSie, pretoze kralik je kizelny a mohol by zmiznut.
Siahnite si opat do vrecka, stlaéte dohromady tri malé kralicky a schovajte ich pod mali¢ek, prstennik a prostrednik. Su¢asne
s nimi z vrecka vyberte druhého vacésieho kralicka (toho budete drzat palcom a ukazovakom). Divakom povedzte, Ze date
dokopy oba dva vacsie kraliky, ale Zze musite byt opatrni, pretoze jeden je saméek a druhy samicka. Stla€ vacsieho kralika do
gulécky a velmi opatrne k nemu pridaj aj tri malé. Poziadajte divaka, nech roztvori dlan, polozte vzniknutd penovd gulécku
na kralika v jeho dlani a opat mu ju zovrite v past. Tym, ze v divakovej dlani pésobi tlak, kralici nemézu utiect. A on vébec
nespozoruije, kolko ich v dlani méa. Teraz preneste kuzelna slova ,CIARY MARY”, a divak méze past otvorit. V jeho tvari vSetci
uvidia prekvapenie a Uzas nad tym, Ze sa v jeho dlani narodili tri malé kraliky.

S

28 - SKAKAJICI KRALICCI

NeZ zadnete, schovejte si do pravé ruky jednoho malého krélitka a dal$i dva dejte pred sebe na stdl. Reknéte divakam,
Ze mate dva skakavé kralicky. Zvednéte jednoho pravou rukou a dejte ho jednomu divakovi do ruky, souc¢asné k nému
nenapadné pridejte toho schovaného (je dllezité, aby divak ruku okamzité seviel v pést). Ted zvednéte dalSiho kralicka ze
stolu a dejte si ho do kapsy. Proneste magicka slova: "Skakejte, krali€ci” a nechte divaka otevfit ruku. Sko€ili mu z vasi kapsy
do ruky!!!

28 - SKAKAJUCE MLADATKA

Kym zacnete, schovajte si do pravej ruky jedného malého krali¢ka a dalSie dva dajte pred seba na stol. Povedzte divakom, Ze
mate dva skakavé kralicky. Zdvihnite jedného pravou rukou a dajte ho jednému divakovi do ruky, su€asne k nemu nenapadne
pridajte toho schovaného (je délezité, aby divak ruku okamzite zovrel v past). Teraz zdvihnite d'alSieho kralicka zo stola a dajte
si ho do vrecka. Predneste magické slova: ‘Skacte, kraliky’ a nechajte divaka otvorit ruku. Skocili mu z vasho vrecka do ruky!!!
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29 - DALSI KOUZLO S KRALIKY

Nez s timto kouzlem zacnete, pfipravte si dva vétSi pénové kraliky z kouzelnické sady a poloz je na stil. Vezméte dva
malé kralicky a nechte si je schované v pravé ruce. Pfipraveni? Tak mizeme zacit. Vezméte kapesnik, podrzte ho za jeho
rohy obéma rukama, ukazte ho divakiim z obou stran a pfikryjte jim kralicky na stole. Pravou rukou sahnéte pod kapesnik
a vyndejte jednoho z nich a zaroven nechte tajné pod kapesnikem oba malé. Divakim ukazte velkého kralika a feknéte
jim, Ze ¢eka mladatka a vratte ho zpatky pod kapesnik. Poklepejte lehce prsty na kapesnik, poté ho sejméte a divaci budou
ohromeni, kdyz spatfi pod kapesnikem dva kralicky, kterym se narodila dvé mladatka!

29 - DALSIE KUZLO S KRALIKMI

Nez s tymto kiizlom zacnete, pripravte si dva vacsie penoveé kraliky z kuzelnickej sady a polozte ich na stél. Vezmite dva
malé krali¢ky a nechaijte si ich schované v pravej ruke. Pripraveni? Tak mézeme zacat. Vezmite vreckovku, podrzte ju za jej
rohy oboma rukami, ukazte ju divakom z oboch stran a prikryte jou kralicky na stole. Pravou rukou siahnite pod vreckovku
a vyberte jedného z nich a zarover nechajte tajne pod vreckovkou oba malé. Divakom ukazte velkého kralika a povedzte im,
Ze Caka mladatka a vratte ho spat pod vreckovku. Dvakrat kliknite lahko prstami na vreckovku, potom ju zlozte a divaci budu
ohromeni, ked zbadaju pod vreckovkou dva kraliky, ktorym sa narodila dve mladatka!

30 - PAPIR ZVETSIi SVOJI VELIKOST

Ve své kouzelnické sadé najdete dvé karty ve tvaru bananu. Zeptejte se nékoho z publika, ktera karta
je vétSi. At si vybere kteroukoliv kartu, pokazdé se zmili. VSechny karty totiz maji stejny tvar
a velikost. Tomu se Fika opticka iluze, tzn. Ze néco vypada jinak nez ve skuteCnosti. Velice zalezi na
tom, jak obé& bananové karty polozite vedle sebe, aby opticky klam fungoval. VyzkouSejte a uvidite!

30 - PAPIER zVaCSi SVOJU VELKOST

Vo svojej kuzelnickej sade najdete dve karty v tvare banana. Spytajte sa niekoho z publika, ktora karta
je vacsia. Nech si vyberie ktorukolvek kartu, zakazdym sa zmili. VSetky karty totiz maju rovnaky tvar
a velkost. Tomu sa hovori opticka iluzia, tzn. Ze nieCo vyzera inak ako v skutoCnosti. Velmi zalezi na
tom, ako obe bananovej karty polozite vedla seba, aby opticky klam fungoval. VyskuSajte a uvidite!

'.

31 - KOUZELNE KOLECKO

V krabici najde$ kolec¢ko, které ma na sobé ¢erné a bilé vysece. S pomoci tohoto koleéka muze$ vykouzlit minci. Vezmi
kolecko do ruky jako na obrazku, takze tajné zezadu pfridrzuje$ ukazovackem minci. Pak ukaz divakim stranu s ¢ernymi a
bilymi vyseCemi a koleCko rozto€. Uprostied se objevi ¢erny kruh, ktery vypada jako mince. Pokracuj v roztaceni kolecka
a mezitim nech minci (kterou drzi§ na zadni stran€) vypadnout do napfazené dlané pod koleCkem. V ten okamzik pfestar
koleckem tocit. Mince se zhmotnila.

31 - KUZELNE KOLIESKO

V Skatuli najdes koliesko, ktoré ma na sebe Cierne a biele vyse€e. S pomocou tohto kolieska mézes vykuzlit mincu. Vezmi
koliesko do ruky ako na obrazku, takZe tajne zozadu pfidrzuje$§ ukazovakom mincu. Potom ukaz divakom stranu s Ciernymi
a bielymi vysekmi a koliesko rozto¢. Uprostred sa objavi €ierny kruh, ktory vyzera ako mince. Pokracuj v roztacanie kolieska
a medzitym nechaj mincu (ktord drzi§ na zadnej strane) vypadnut do vystreté dlane pod kolieskom. V ten okamih prestan
kolieskom tocit. Mince sa zhmotnila.

32 - KOUZELNA KARTA

,Toto je kouzelna karta“ feknéte divakim. Na jedné strané ma jedno karo a na druhé strané ma ctyfi, ale nékdy se jedno maze
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kouzelné zménit ve tfi kara a Ctyfi se zmeéni v Sest. Jak? Kdyz si prohlédnete kartu (viz. obrazek), zjistite, Ze obé strany karty
jsou trochu zvlastni. Abyste divakum predvedli, co karta umi, musite ji umét spravné uchopit do ruky. Ve vidite na obrazcich.
Na strané, kde jsou pouze dva body, pfikrytim prazdného mista vznika dojem, Ze je to trojka. Naopak pfikrytim jednoho bodu
dole, divaci vidi eso. Kdyz kartu otocite z druhé strany, tak pfikrytim prazdného mista divaci vidi Sestku a pfikrytim jednoho
bodu uvidi ¢tyfku. Pfi pfedvedeni ukazte, Ze mate kartu, kde z jedné strany je jedni¢ka a z druhé strany je ¢tyrka. Po vysloveni
magické formule a oto€eni karty uz je ale na prvni strané trojka a na druhé Sestkal! Velice pékny trik, ktery si vyzaduje trochu
cviku pfi vykryvani mist na karté. Dal$i moji radou je pfedvadét tento trik pouze jednou jako rozehfati pro divaky a kartu dat
hned stranou, aby divaci neméli moznost ji zacit zkoumat.

Tip: Tento trik predvadéjte na zacatku predstaveni pouze jednou a karty ihned odloZte, aby divaci nezjistili, v ¢em
kouzlo spociva.

32 - KUZELNA KARTA

“Toto je Carovna karta” povedzte divakom. Na jednej strane ma jedno karo a na druhej strane ma Styri, ale niekedy sa jedno
mbze kuzelne zmenit vo tri kara a Styri sa zmeni v Sest. Ako? Ked si pozriete kartu (vid. Obrazok), zistite, ze obe strany
karty su trochu zvlastne. Aby ste divakom predviedli, ¢o karta vie, musite ju vediet’ spravne uchopit’ do ruky. VSetko vidite
na obrazkoch. Na strane, kde su iba dva body, prikrytim prazdneho miesta vznika dojem, Ze je to trojka. Naopak prikrytim
jedného bodu bani, divaci vidia eso. Ked kartu otoCite z druhej strany, tak prikrytim prazdneho miesta divaci vidia Sestku a
prikrytim jedného bodu uvidi $tvorku. Pri predvedeniu ukazte, Ze mate kartu, kde z jednej strany je jednotka a z druhej strany
je Stvorka. Po vysloveni magické formule a oto¢enie karty uz je ale na prvej strane trojka a na druhej $estka!

Po vyslovenie magickej formule a otoCenie karty uz je ale na prvej strane trojka a na druhej Sestka! Velmi pekny trik, ktory
si vyzaduje trochu cviku pri vykryvanie miest na karte. Dal$ia moja rada je predvadzat tento trik iba raz ako rozohriatie pre
divakov a kartu dat’ hned stranou, aby divaci nemali moznost ju zacat skumat.

Tip: Tento trik predvadzajte na zaciatku predstavenia iba raz a karty ihned’ odlozZte, aby divaci nezistili, v com kuzlo
spociva.

t
33 - POUZITi MiCKU
Pro néktera kouzla budete potfebovat spojit k sobé dvé poloviny mi¢ku (skofapek), které najdete v krabici, abyste vytvorili

dokonale kulaty micek! (barva na barvu). (Nasledujici popisky a zobrazeni jsou vytvorené predevsim pro ty pravoruké, tak
pokud pouzivate levou ruku, prislusné upravte drzeni!)

33 - POUZITIE LOPTICKY

Pre niektoré kuzla budete potrebovat spojit k sebe dve polovice lopti¢ky (Skrupin), ktoré najdete vo Skatuli, aby ste vytvorili
dokonale gulatu lopticku! (Farba na farbu). (Nasledujuce popisky a zobrazenia su vytvorené predovsetkym pre tych
pravorukych, tak ak pouZivate lavu ruku, prislusne upravte drzanie!)

34 - DRZENI MiCKU

Nez budete s mickem cokoli provadét, musite se naucit, jak ho spravné drzet. Tajemstvi spociva v nenapadném uchopeni
micku do dlané tak, aby divaci nevédéli, ze tam je. Ve svété kouzel se tomu Fika “palmaz”. Ted se dozvite krok za krokem,
jak to udélat. Nejdfive musite umistit mi¢ek do stfedu dlané, pak pfi mirném tlaku palce a malicku by vam mél micek zustat
v ruce. Snazte se, abyste neméli prsty pfili§ od sebe. Vase ruka by méla vzdy vypadat pfirozené a uvolnéné.

34 - DRZANIE LOPTICKY

Ako budete s loptiCkou Cokolvek vykonavat, musite sa naugit, ako ju spravne drzat. Tajomstvo spo€iva v nenapadnom
uchopeniu lopticky do dlane tak, aby divaci nevedeli, ze tam je. Vo svete kuziel sa tomu hovori “Palmaz”. Teraz sa dozviete
krok za krokom, ako to urobit. Najskér musite umiestnit lopti¢ku do stredu dlane, potom pri miernom tlaku palca a malic¢ka by
vam mala lopti¢ka zostat v ruke. SnaZte sa, aby ste nemali prsty prili§ od seba. Vasa ruka by mala vzdy vyzerat prirodzene
a uvolnene.
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35 - ZAKLADNI KOUZLO S MICKEM

Drzte mi€ek v dlani pravé ruky blizko levé ruky. Vase leva ruka by méla byt dlani nahoru ve stejné drovni jako prava ruka. Ted
predstirejte, Zze micek prfedavate z jedné ruky do druhé, pravou ruku zakryjte prsty levé ruky tak, aby divaci nevidéli specialni
pohyb. KdyZ obé ruce obratite, mi¢ek vam zlstane v pravé ruce (v navodu je popsano, jak drzet mi¢ek) z dlvodu tlaku, ktery
vyvijite palcem a malic¢kem. Nyni mate levou ruku sevienou pést a pravou uvolnénou rukou ukazte prstem na levou pést.
V8echna pozornost se nyni soustfedi na vasi levou ruku, kterou pomalu prst po prstu rozeviete. Mi¢ek zmizel!

35 - ZAKLADNE KUZLO S LOPTICKOU

Drzte lopticku v dlani pravej ruky blizko lavej ruky. Vasa lava ruka by mala byt dlafiou nahor v rovnakej Urovni ako prava
ruka. Teraz predstierajte, Ze loptiCku predavate z jednej ruky do druhej, pravu ruku zakryte prsty lavej ruky tak, aby divaci
nevideli $pecialny pohyb. Ked obe ruky obratite, lopticka vdm zostane v pravej ruke (v navode je popisané, ako drzat lopti¢ku)
z dévodu tlaku, ktory vyvijate palcom a mali¢kom. Teraz mate lavu ruku zovretu past a pravou uvolnenou rukou ukazte prstom
na lavu past. VSetka pozornost sa teraz sustredi na vasu l'avu ruku, ktord pomaly prst po prste roztvorte. Lopticka zmizla!

36 - MICEK SE OBJEVI

Kouzelnikova ruka je prazdna, ale najednou se v ni objevi cely mi¢ek. Pro toto kouzlo pfedem omotejte kolem stfedu micku
prahlednou nylonovou nit. Smy¢ku na druhém konci niti si pfivazte na ukazovacek. Mi¢ek vam visi na odvracené strané ruky.
Ukazte divakim prazdné ruce. Rychlym pohybem se micek objevi vepredu.

36 - ZJAVENIE LOPTICKY

Kuzelnikovho ruka je prazdna, ale zrazu sa v nej objavi cela lopti¢ka. Pre toto kiizlo vopred omotajte okolo stredu lopticky
priehladnou nylonovu nit. Slu¢ku na druhom konci niti si priviaZzte na ukazovak. Lopti¢ka vam visi na odvratenej strane ruky.
Ukazte divakom prazdne ruky. Rychlym pohybom sa lopti¢ka objavi vpredu.

4 3 N\ ( )

37 - CHYTTE MICEK

K provedeni tohoto kouzla musite dokonale ovladat zakladni kouzlo s mickem. Uchopte micek levou rukou mezi levy palec
a Spicky prst. (Ruku musite drzet dlani vzhuru.) Nyni obé ruce spojte a zakryjte micek tak, ze pod néj date pravy palec
a ostatnimi prsty obkrouzite miCek. Kdyz jste ho cely zakryli, pustte mi¢ek do levé ruky a pfedstirejte, Ze jste ho uchopili
pravou rukou. Ted s pravou rukou sevienou presunte ruku doprava, jako byste brali mic¢ek. Ukazovackem levé ruky ukazte na
pravou ruku sevienou v pést. Oteviete pravou ruku a mi¢ek opét zmizel!

37 - CHYTTE LOPTICKU

Na vykonanie tohto kizla musite dokonale ovladat zakladné kuzlo s lopti€kou. Uchopte lopti¢ku lavou rukou medzi lavy palec
a Spicky prstov. (Ruku musite drzat dlafiou nahor.) Teraz obe ruky spojte a zakryte loptiCku tak, ze pod fu date pravy palec
a ostatnymi prstami obkruzite lopti¢ku. Ked' ste ju celu zakryli, pustite lopticku do lavej ruky a predstierajte, Ze ste ju uchopili
pravou rukou. Teraz s pravou rukou zovretou presurite ruku doprava, ako by ste brali loptiCku. Ukazovakom lavej ruky ukazte
na pravu ruku zovretu v past. Otvorte pravu ruku a lopti¢ka opat zmizla!

38 - MICEK NA RUCE SEVRENE V PEST

Toto kouzlo za¢néte tak, Zze na levou ruku sevienou v pést umistite micek, pfiblizite se k nému pravou rukou a budete
predstirat, Ze jste micek uchopili, ale ve skute¢nosti si ho nenapadné pustite do levé ruky. Presurite pravou ruku od levé ruky.
Levym ukazovackem ukazte na pravou ruku a pravou ruku sledujte o€ima, pravou ruku (stale sevienou) pomalu prst po prstu
otvirejte - kam se micek podél? VSe muzete dokoncit tak, Ze si date levou ruku do kapsy u kalhot.

38 - LOPTICKA NA OBIDVE ZOVRETE PASTE
Toto kizlo zacgnite tak, Ze na lavu ruku zovretu v past’ umiestnite lopti¢ku, priblizite sa k nemu pravu rukou a budete predstierat’,
Ze ste lopticku uchopili, ale v skuto€nosti si ju nenapadne pustite do lavej ruky. Presurite pravu ruku od lavej ruky. Lavym
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ukazovakom ukazte na pravu ruku a pravu ruku sledujte o¢ami, pravu ruku (stale zovrett) pomaly prst po prste otvarajte - kam
sa lopticka podela? VSetko mdzete dokoncit tak, Ze si date lavd ruku do vrecka nohavic.

39 - Z JEDNOHO MiCKU JSOU DVA

Vezméte polovinu micku (skofapky) a dejte ji na cely micek stejné barvy. Budete-li ho drzet mezi palcem a prsty, bude vypadat
jako cely jeden micek. K provedeni kouzla ukazte divakim tento micek, a az rychle vyndate cely micek ze skofapky, bude to
vypadat, jako zZe jste z ni€eho nic vy€arovali druhy micek.

39 - Z JEDNEJ LOPTICKY SU DVE

Vezmite polovicu lopti¢ky (Skrupiny) a dajte ju na celu loptiCku rovnakej farby. Ak budete ju drzat medzi palcom a prstami,
bude vyzerat ako cela jedna lopticka. Na vykonanie kuzla ukazte divakom tuto lopti¢ku, a az rychlo vyberiete celu lopticku zo
Skrupiny, bude to vyzerat, ako Ze ste z ni€oho ni¢ vy€arovali druht lopti¢ku.

40 - MiICEK ZmIZi

Micek zmizi kouzelnikovi v rukach. Pfedem uvaZzte kolem mi¢ku smycku z prahledné nylonové niti. Na druhém konci niti
udélejte smycku, abyste ji snadno mohli prostréit ukazovaéek. Smycka musi byt blizko mi¢ku. Ukazte obé ruce dlanémi
vzhlru s mickem v pravé ruce a ukazovackem ve smycce, otocte pravou dlar doli nad levou dlani a divaci si budou myslet,
Ze jste si micek dali do levé ruky, ale ve skute¢nosti drzite mi¢ek (zavéSeny) v pravé ruce. Sevrete levou ruku, jako byste drzeli
micek. Pravou ruku méjte uvolnénou a drzte ji hitbetem k divakam. Vyslovte kouzelna slova “¢ary mary”, fouknéte do levé ruky,
otevrete ji a ukazte divakim, Ze micek zmizel!

40 - LOPTICKA ZMIZNE

Lopti¢ka zmizne kuzelnikovi v rukach. Okolo lopti€ky vopred uviazte priesvitné nylonové lanko. Na druhom konci lanka urobte
slucku tak, aby sa do nej dal l'ahko strcit ukazovak. Slu¢ka sa musi takmer dotykat lopticky. Ukazte obe ruky dlanami dohora,
s loptickou v pravej dlani a ukazovakom v slu¢ke. Otocte pravu ruku dlarou nadol nad lavu dlan. Divaci si budu mysliet, ze
ste si dali lopti¢ku do lavej ruky. V skuto€nosti si ju vS§ak nechajte (zavesenu) v pravej ruke. Zavrite lavd ruku, akoby ste v nej
drzal loptiku. Prava ruka je uvolnena a jej chrbat smeruje k publiku. Vyslovte zazraéné slova: ,CIARY MARY”. Fuknite si na
avu ruku, otvorte ju a ukazte divakom, ze lopti¢ka zmizla!

41 - U KOHO JE BALONEK?

Zatimco opustite mistnost a zavfete dvefe, musi vzit jeden z divakl baldnek ze sady Magic Tricks (Kouzelnické triky) a drzet
jej proti Celu tficet vtefin a potom zaklepat na dvefe. Kdyz se vratite zpét do mistnosti, feknéte véem divakim, aby polozili obé
ruce (zaviené v pést) na stul. Pfesné budete védét, kdo ma v ruce baldnek a v které ruce! Vysvétleni je takové, Ze pést toho
divaka, ktery drzel balének proti ¢elu, je mirné bledsi, nez pésti ostatnich, a to z divodu snizeného krevniho obéhu, jelikoz
mél ruku zdviZzenou proti ¢elu tficet vtefin.

41 - U KOHO JE BALONIK?

Kym opustite miestnost a zatvorite dvere, musi vziat jeden z divakov balénik zo sady Magic Tricks (Kuzelnicke triky) a drzat
ho proti Celu tridsat’ sekund a potom zaklopat na dvere. Ked sa vratite spat do miestnosti, povedzte vSetkym divakom, aby
polozili obe ruky (zatvorené v past) na stol. Presne budete vediet, kto ma v ruke balénik a v ktorej ruke! Vysvetlenie je také,
Ze past toho divaka, ktory drzal balonik proti €elu, je mierne bledSia, nez paste ostatnych, a to z dévodu znizeného krvného
obehu, pretoze mal ruku zdvihnutou proti ¢elu tridsat’ sekund.

42 - BALANCUJICi BALONEK

Vezméte si kousek pruhledné nebo ¢erné nité a pfipevnéte ji k jednomu konci kouzelnické hllky a drzte tento konec hulky
v levé ruce. Prostfedni¢kem pravé ruky tahnéte nit tak, aby byla napnuta a téZ uchopte druhy konec halky a drzte jej v ruce.
Nyni nechte svého asistenta, aby na kouzelnickou hulku umistil balének: balének se mize pohybovat na kouzelnické htlce
z jednoho konce na druhy, pfi¢emz je podpiran niti zezadu. Tento trik mizete rovnéz pfedvadét s balénkem balancujicim na
kousku lana (s pouzitim prahledné nebo ¢erné nité dle popisu vyse).

42 - BALANCUJUCE BALONIK

Vezmite si kusok priehlfadné alebo Cierne nite a pripevnite ju k jednému koncu kuzelnej palicky a drzte tento koniec palicky
v lavej ruke. Prostrednikom pravej ruky tahajte nit tak, aby bola napnuta a tiez uchopte druhy koniec pali¢ky a drzte ho v ruke.
Teraz nechajte svojho asistenta, aby na kuzelnicku palicku umiestnil balénik: baldnik sa moze pohybovat na pali¢ke z jedného
konca na druhy, priom je podopierany nitou zozadu. Tento trik mdzete tiez predvadzat s balénikom balancujicim na kusku
lana (s pouzitim priehladné alebo Cierne nite podla popisu vyssie).

43 - MiCEK ZE VZDUCHU

Micek se zahadné vynofi ze vzduchu. Pro toto kouzlo vezméte micek do pravé ruky s ukazovackem ve smycce a hibetem
natazené ruky k divakim. Do vzduchu nakreslete ukazovackem levé ruky imaginarni micek a predstirejte, Ze imaginarni
micek chytnete do pravé ruky. Ve skutecnosti jste udélali to, ze jste pfi chytani imaginarniho micku ze vzduchu sevreli
schovany micek natazenou pravou rukou sevienou v pést. Proneste kouzelna slova “Cary mary”. Oteviete pravou ruku a
ukazte divakim, Ze z imaginarniho micku se stal skute¢ny micek.

43 - LOPTICKA ZO VZDUCHU
LoptiCka sa zahadne vynori zo vzduchu. Pre toto kuzlo vezmite lopticku do pravej ruky s ukazovakom v sluc¢ke a chrbtom
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natiahnutej ruky k divakom. Do vzduchu nakreslite ukazovakom lavej ruky imaginarnu lopti¢ku a predstierajte, Ze imaginarnu
lopticku chytite do pravej ruky. V skutoCnosti ste urobili to, ze ste pri chytani imaginarnej lopticky zo vzduchu zovreli ukrytu
loptiCku natiahnutou pravu rukou zovretou v past. Predneste kuzelna slova ,CIARY MARY”. Otvorte pravu ruku a ukazte
divakom, Ze z imaginarnej lopti¢ky sa stala skuto¢na lopticka.

44 - ROZSTRIZENY KAPESNIK

Kapesnik je rozstfizeny na dva kusy a pak je opét cely. K tomuto kouzlu si musite pfipravit tajny list papiru (viz obrazek).
Ukazte divakim kapesnik a papir. Slozte papir tak, jak je ukdzané na obrazku. Ted drzte papir vertikalné, palcem stréte
ustfizenou ¢ast dopfedu. Prostréte kapesnik shora a umistéte ho do stfedu. Ve stfedu kapesniku utvofte palcem zahyb a pak
nuzkami rozstfihnéte papir na dva kusy. Nezapomerite dat jeden zub ntzek pod zahyb. Obratte papir tak, aby jeho okraje byly
nejvys a pak oba kousky papiru rozevrete. Nakonec ukazte neporuseny kapesnik a nezapomerite pustit papir na podlahu.

44 - ROZSTRIHNUTA VRECKOVKA

Vreckovka je rozstrihnuta na dva kusy a potom je opat cela. K tomuto kuzlu si musite pripravit tajny list papiera (vid obrazok).
Ukazte divakom vreckovku aj papier. ZlozZte papier tak, ako je ukédzané na obrazku. Teraz drzte papier vertikalne, palcom
potlacte odstrihnutd ¢ast dopredu. Prestréte vreckovku zhora a umiestnite ju do stredu. V strede vreckovky utvorte palcom
zahyb a potom noznicami rozstrihnite papier na dva kusy. Nezabudnite dat jeden zub nozZnic pod zahyb. Obratte papier tak,
aby jeho okraje boli najvys$Sie a potom obaja kusky papiera roztvorte. Nakoniec ukazte neporusenu vreckovku a nezabudnite
pustit’ papier na dlazku.

45 - LEGRACNE SKAKAJICi KAPESNIK
K tomuto kouzlu potfebujete stary kapesnik a do jeho stfedu musite strcit micek, ktery skace. Vasi divaci nevédi, ze micek je
uvnitf, takZe predstirejte, Ze se do kapesniku vysmrkate, hodte ho na podlahu a on zase vyskoci!

45 - SMIESNA SKAKAJUCA VRECKOVKA
K tomuto kuzlu potrebujete start vreckovku a do jejho stredu musite stréit' lopticku, ktora skace. Vasi divaci nevedia, Ze
lopticka je vnutri, takze predstierajte, ze si vreckovkou fukate nos, hodte ju na dlazku a ona znova vyskoci.

46 - KDE JE TUZKA?

Nechate zmizet tuzku pod Salou. K provedeni tohoto kouzla potfebujete pouze tuzku a Salu. Ukazte Salu divakim a pak si
§alou zakryjte levou ruku. Ted pravou rukou vyndejte z kapsy tuzku a ukazte ji divakim. Polozte tuzku pod $alu. Pod krytim
§aly narovnejte levy ukazovacek a soucasné si upustte tuzku do levého rukavu. Pak vyndejte ruku zpod $aly. Narovnany levy
ukazovacek vytvari iluzi, ze tuzka je stale tam. Pro véts$i efekt mizete trochu poklepat kouzelnickou htlkou, najednou sundejte
Salu a tuzka zmizela!

46 - KDE JE CERUZKA?
Nechate zmiznut ceruzku pod §alom. Na vykonanie tohto kuzla potrebujete len ceruzku a sal.
Ukazte Sal divakom a potom si Salom zakryte lavu ruku. Teraz pravou rukou vyberte z vrecka ceruzku a ukazte ju divakom.
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Polozte ceruzku pod $al. Pod krytim $alu narovnajte lavy ukazovak a su¢asne si upustite ceruzku do lavého rukava. Potom
vyberte ruku spod $alu. Vystrety lavy ukazovak vytvara iluziu, ze ceruzka je stale tam. Pre vacsi efekt mézete trochu poklopkat
kuzelnickou pali¢kou, zrazu zlozte $al a ceruzka zmizla!

47 - CERVENY KAPESNIK SE OBJEVI
PFivazte kousek tenké €erné nité na konec kapesnicku. Otoc¢te ho a vlozte do naprsni kapsy v horni ¢asti plasté tak, ze nit
visi ven. Drzte pravou rukou konec nité, levou rukou na nit' zatlacte a ¢erveny kapesnicek vyleti do vzduchu a do pravé ruky.

47 - CERVENA VRECKOVKA SA OBJAVI
Priviazte kusok tenké €ierne nite na koniec vreckovky. Otocte ju a vlozte do naprsného vrecka v hornej Casti plasta tak, ze nit
visi von. Drzte pravou rukou koniec nite, lavou rukou na nit’ zatlacte a Cervena vreckovka vyleti do vzduchu a do pravej ruky.

48 - VYROBA KAPESNIKU
Slozte kapesnik podle obrazku 1, 2, 3 a 4. Nyni ohnéte jeden konec nahoru “T” (5) a zarolujte (6). Nyni uchytte koncové “T”
mezi palec a dlan (7). Provedte silny pohyb rukou a......... tady je kapesnik (8)!

48 - PRODUKCIA VRECKOVKY
Poskladajte vreckovku podla obrazkov 1, 2, 3 a 4. Teraz vezmite jeden koniec “T” (5) a nadvihnite ho (6). Vezmite teraz koniec
“T” medzi palec a ruku (7). Spravte prudky pohyb s rukoua .......... Je tu vreckovka (8)!
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49 - VZNASEJiCi SE HULKA

Uchopte kouzelnickou hllku do pravé ruky a levou rukou seviete zapésti pravé ruky tak, ze date tajné ukazovacek levé ruky
na hilku ve vasi pravé ruce. Reknéte divakdm, e abyste mohli predvést toto kouzlo, tak budete potfebovat hodné& pevnou
ruku a z tohoto dlivodu si drZite zapésti levou rukou. Reknéte jim také, Ze ruku zmagnetizujete a sou¢asné tajné stisknete
levy ukazovacek proti hulce. Hulku ted drzi ukazovacek, a kdyz narovnate ostatni prsty pravé ruky, hilka zastane pfilepena k
dlani. Zvednéte ruku nahoru a dejte ji dol(, tak bude kouzlo vypadat presvédcive.

49 - VZNASAJUCA SA PALICKA

Uchopte kuzelnicku pali¢ku do pravej ruky a lavou rukou zovrite zapasti pravej ruky tak, Zze date tajne ukazovak lavej ruky
na pali¢ku vo vasej pravej ruke. Povedzte divakom, Ze aby ste mohli predviest toto kuzlo, tak budete potrebovat velmi pevnu
ruku a z tohto dévodu si drzite zapastie lavou rukou. Povedzte im tiez, Ze ruku zmagnetizujete a sticasne tajne stlacite lavy
ukazovak proti palicke. Pali¢ku teraz drzi ukazovak, a ked narovnate ostatné prsty pravej ruky, palicka zostane prilepena k
dlani. Zdvihnite ruku hore a dajte ju dole, tak bude kuzlo vyzerat presvedcivo.

50 - HULKA SE OPRAVDU VZNASI

Po predvedeni pfedchoziho triku feknéte divakim, ze jim prozradite tajemstvi, protoZe jsou opravdu vyborné publikum. Znovu
jim trik pfedvedte a prozradte jim, jak hilku drzite. Pozadejte je, at' si to dobfe pamatuji a feknéte, Ze jim trik ukazete
znovu. Poté zvednéte ukazovacek a divaci budou prekvapeni, protoZze hulka se bude stale vznaset. K tomuto triku budete
potfebovat kouzelnickou hulku a tuzku nebo podobny pfedmét. Zastréte si tuzku pod feminek hodinek a pretahnéte si rukav
tak, aby tuzka nebyla vidét. Halku nechte tajné vklouznout pod tuzku, takze hilka bude sama v dlani drzet a ukazovackem ji
jakoby pridrzujte. Divakim feknéte, Ze ho nemuzete dat pry¢, protoZe by hulka spadla. Ve chvili, kdy toto divakim oznamite,
ukazovacek odlepte od dlané Uplné pry¢ a publikum bude Uplné nad$eno, protoZe hllka nespadne a bude se stale vznaset!

50 - PALICKA SA NAOZAJ VZNASA

Po predvedeniu predchadzajuceho triku povedzte divakom, ze im prezradite tajomstvo, pretoze su naozaj vyborné publikum.
Znovu im trik predvedte a prezradte im, ako palicku drzZite. PoZiadajte ich, nech si to dobre pamataju a povedzte, Ze im
trik ukazete znova. Potom zdvihnite ukazovak a divaci budu prekvapeni, pretoZze palicka sa bude stale vznasat. K tomuto
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triku budete potrebovat kuzelnicku pali¢ku a ceruzku alebo podobny predmet. Zastréte si ceruzku pod remienok hodiniek a
pretiahnite si rukav tak, aby ceruzka nebola vidiet. Pali¢ku nechajte tajne vkiznut pod ceruzku, takZe palitka bude sama v
dlani drzat' a ukazovakom ju akoby pridrziavajte. Divakom povedzte, Ze ho nemézete dat prec, lebo by palicka spadla. Vo
chvili, ked toto divakom oznamite, ukazovak odlepte od dlane uUplne pre¢ a publikum bude Uplne nadSené, pretoze palicka
nespadne a bude sa stale vznasat.

51 - VERTE MI, HULKA SE DOOPRAVDY VZNASI!

Kouzelnik znovu vysvétli divakim kouzlo a opét je ohromi. Pfedem si pfipravte kouzelnickou hulku, tuzku a jesté budete
potfebovat pomoc dospélého. Poproste nékoho dospélého, at vam do stfedu kouzelnické hllky zatlu¢e hiebik tak, abyste
mohli hdlku drzet za hlavicku hfebiku svym prostfednickem a ukazovackem. Hlavi€ku hfebiku musite jesté natfit cernou
barvou, aby nebyla vidét. Podékujte svému tajnému pomocnikovi a mlzete zacit. Jako u pfedchoziho kouzla, zeptejte se
divaka, jestli chtéji vidét dalsi kouzlo. Jestli ano, ukazte jim schovanou tuzku a poproste je, aby o tom nikomu nefikali.
Vysvétlete divakiim. Ze to zkusite znovu s opravdovym kouzlem — pouZitim statické elekt¥iny. Velmi rychle si trete obé dlan&
(ve kterych mate hilku) o sebe a zopakujte znovu kouzlo. Nejprve pustte pravou ruku a velmi pomalu otocte levou ruku tak,
aby divaci vidéli, ze hllka se opravdu vznasi bez jakékoliv pomoci. OvSem, divaci nesmi vidét hlavicku hiebiku mezi vasimi
prsty. Toto je opravdové kouzlo, takZe tentokrat si nechte jeho tajemstvi jen pro sebe!

51 - VERTE MI, PALICKA SA NAOZAJ VZNASA!

Kuzelnik znovu vysvetli tajomstvo a obecenstvo opat prekvapi. Na tento trik potrebujete kuzelnicku palicku, ceruzku
a pomoc dospelého. Poziadajte dospelého, aby do stredu kuzelnickej palicky pribil klinec. Hlavicka musi zostat vonku
natolko, aby ste ju mohli drzat medzi prostrednikom a prstennikom. Klinec nafarbite na &ierno. Podakujte tajnému
pomocnikovi a ste pripraveni pokracovat. Po predvedeni triku ‘palicka, ktora sa naozaj vznasa’ sa divakov opytajte,
¢i chcu poznat aj druhé tajomstvo. Ak ano, ukazte im skrytu ceruzku a poziadajte ich, aby to nikomu nepovedali.
Potom im povedzte, Ze to skusite znovu, tentoraz v8ak za pomoci ozajstnej magie, “pouzitim statickej elektriny!” Rychlo si
posuchajte dlane. Zopakuijte efekt vznasania. Najprv dajte pre€ pravd ruku a potom velmi pomaly otocte lavu tak, aby divaci
videli, Ze sa paliCka naozaj bez akejkolvek pomoci vznasa. Publikum nesmie samozrejme vidiet hlavic¢ku klinca medzi prstami.
Toto je ozajstné kuzlo, tentoraz si preto nechajte tajomstvo pre sebal

52 - MEKKA HULKA

Kouzelnicka hulka ve vasi ruce zmékne diky optickému klamu. Tajemstvi tohoto kouzla spociva v tom, Ze hllku budete drzet
velmi lehce palcem a ukazovakem. Pak zaénéte rukou pohybovat velmi rychle nahoru a dolt a hdlku se snazte drzet co
nejjemnéji, ale aby vam nevypadla. Tim se podafi vytvorit iluzi, Ze je htulka mékka a elasticka.

52 - MAKKA PALICKA

Kuzelnicka palicka vo vasej ruke zmakne vdaka optickému klamu. Tajomstvo tohto kuzla spociva v tom, Ze palicku budete
drzat velmi lfahko palcom a ukazovakom. Potom zac¢nite rukou pohybovat velmi rychlo hore a dole a pali¢ku sa snazte drzat
€o najjemnejSie, ale aby vam nevypadla. Tym sa podari vytvorit' iliziu, Ze je palitka makka a elasticka.

53 - STRASIDELNY POHYB HULKY

Publikum musi sedét v urcité vzdalenosti od stolu. Pfed vami na stejném stole lezi kouzelnicka hllka. Udélejte nékolik
kouzelnickych gest a... kouzelnicka hllka se zacne magicky hybat... Jak...? Magickymi gesty rozptylite divaky a odvedete
pozornost od svych Ust. ProtoZe foukate na kouzelnickou hulku, a ta se za¢ne hybat. Toto kouzlo predvadéjte na stole bez
ubrusu, protoZe kouzelnicka hilka bude Iépe skakat po stole.

53 - STRASIDELNY POHYB PALICKY
Publikum musi sediet’ v urcitej vzdialenosti od stola. Pred vami na rovnakom stole lezi kuzelnicka palicka. Urobte niekolko
kuzelnickych gest a ... kizelnicka palicka sa zacne magicky hybat ... Ako ...? Magickymi gestami rozptylite divakov a odvediete
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pozornost’ od svojich Ust. Pretoze fukate na kuzelnicku palicku, a ta sa za¢ne hybat. Toto kuzlo predvadzajte na stole bez
obrusu, pretoze kuzelnicka palicka bude lepSie skakat po stole.

54 - HULKA V LAHVI

Vezmeéte kousek Cerné nité a zachytte ji pod jeden z koncud hulky. Uvazte druhy konec nité na spodni knoflik své koSile nebo
saka. Budete to muset vyzkouset vickrat, abyste nasli spravnou délku a jesté jedna rada, méjte na sobé tmavé oblec¢eni (muze
byt i vzorované). Dejte si halku do pésti (niti doltl) a pohybem hilky od svého téla se bude hllka zvedat a pfiblizenim ruky k
télu zase naopak bude hilka klesat. Mizete hlku vhodit do lahve a predvést stejné kouzlo s niti mezi lahvi a télem, zatimco
si pomuzete kouzelnymi gesty druhé ruky — kouzelnicka hililka se bude zvedat a klesat pfesné podle vasich pokyna.

54 - PALICKA VO FLASI

Vezmite kusok Cierne nite a zachytte ju pod jeden z koncov pali¢ky. Uvazte druhy koniec nite na spodny gombik svojej kosele
alebo saka. Budete to musiet vyskusat viackrat, aby ste nasli spravnu dizku a eéte jedna rada, majte na sebe tmavé oble&enie
(mbze byt aj vzorované). Dajte si palicku do paste (nitou dole) a pohybom palicky od svojho tela sa bude palicka dvihat' a
priblizenim ruky k telu znova naopak bude pali¢ka klesat. MoZete palicku vhodit do flaSe a predviest rovnaké kuzlo s nitou
medzi flia$ a telom, zatial ¢o si pomdzete kizelnymi gestami druhej ruky - kizelnicka palicka sa bude dvihat a klesat’ presne
podla vasich pokynov.

)

55 - PRIZRACNA HULKA

Kouzelna hulka lezi mezi dvéma svicny a az kouzelnik pronese par magickych slov, hilka poklepe na stil! Pfipevnéte
prahledné nylonové viakno ke svicnu a vlakno prostréte otvorem druhého svicnu (viz obrazky), a jakmile vyslovite magicka
slova, vas pomocnik musi za vlakno zatahnout: hilka se pak bude pohybovat a klepat o stul.

55 - PRIZRACNA PALICKA

Kuzelnicka pali¢ka lezi medzi dvoma svietniky a az kiizelnik prednesie par magickych slov, palicka poklepe na stél! Pripevnite
priehladné nylonové vlakno ku svietniku a vlakno prestréte otvorom druhého svietnika (vid' obrazky), a akonahle vyslovite
magickeé slova, vas pomocnik musi za vlakno zatiahnut': palicka sa potom bude pohybovat a klopat o stél.

56 - KOUZELNA HULKA REKNE, KOLIK JE HODIN

Na zacatku predstaveni feknéte divakim, Ze kouzelnd hulka ma doopravdy magické schopnosti a Ze jim to
dokazete. Pozadejte divaka, aby si myslel néjakou hodinu (na hodinach). Ted vezméte kouzelnickou hulku
a dotknéte se ji divakova Cela. Postavte pobliz budik a feknéte divakim: “Ted kdykoli poklepu kouzelnickou
halkou, vy (divak) pfidate k hodiné, kterou si myslite, jesté jednu hodinu, ale az dojdete ke dvaceti, feknete “dost”.”
Potichu budete pocitat kazdy dotek hllky a aZz dojdete k osmi, ukazete hilkou na 12. Pak budete poéitat dozadu,
az vam divak fekne dost: hulka pfesné oznadi, kterou hodinu si divdak myslel. Divak napfiklad myslel 10 hodin.
Zacgnéte pocitat 1, 2, 3 az do 8. Pak kouzelnickou hulkou naznacte 12. Divak bude pocitat dal a vy dozadu. Az divak napocita
20, fekne “dost” a kouzelna hulka bude na 10.
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56 - KUZELNICKA PALICKA POVIE, KOLKO JE HODIN

Na zacCiatku predstavenia povedzte divakom, ze kuzelnicka palicka ma ozajstné  zazracné
schopnosti a Ze im to dokazete. PozZiadajte jedného =z divakov, aby myslel na niektord hodinu.
Potom zoberte kuzelnicku palicku a dotknite sa mu fiou hlavy. V blizkosti umiestnite budik a povedzte divakom: “Kazdy
raz, ked poklopkam pali¢kou, vy (divak) pripo€itate jednu hodinu k hodine, na ktord myslite. Ked sa vSak dostanete k Cislu
dvadsat, poviete ,dost”. Potichu si budete pocitat, kolkokrat ste zaklopali palickou. Ked sa dostanete k Cislu osem, ukazete
zazraénou pali¢kou na 12 hodin. Dal$ie zaklopania poéitajte od 12 proti smeru hodinovych rugigiek, az kym vam divak nepovie
,dost”. Pali¢ka bude ukazovat presne na hodinu, na ktoru divak myslel. Napriklad: divak myslel na 10 hodin.

Zacgnete pocitat 1, 2, 3, az kym sa nedostanete k Cislu 8. Kuzelnickou palickou potom ukazete na budiku na 12. Divak bude
nadalej pocitat’ a vy budete od¢itavat. Ked sa divak dostane k Cislu 20, povie ,dost. Kuzelnicka palicka vtedy bude na 10.

57 - ZE ZMACKANE HULKY JE CELA

Udélejte napodobeninu kouzelnické hllky z ¢erného a bilého papiru. Samoziejmé, Ze napodobenina musi byt dobra.
Zabalte tuto napodobeninu do novin, aby to divaci nevidéli. Pfed divaky zmackejte noviny a divaci budou pfesvédceni, ze s
novinami jste zmackal i halku. Ale vy rychle vyndate z kapsy skute¢nou hllku a nepozorované odstranite zmackané noviny
s napodobeninou hulky z dohledu divak.

57 - Z POKRCENEJ PALICKY JE CELA

Urobte napodobeninu kuzelnickej palicky z gierneho a bieleho papiera. Samozrejme, ze
napodobenina musi byt dobra. Zabalte tuto napodobeninu do novin, aby to divaci nevideli.
Pred divakmi zmackejte noviny a divaci budu presvedceni, Zze s novinami ste zmackali aj pali¢ku. Ale vy rychlo vyberiete
z vrecka skuto¢nu pali€ku a nepozorovane odstranite pokréené noviny s napodobeninou pali¢ky z dohladu divakov.
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58 - PROVAZEK SE OBJEVI

Kouzelnikovy ruce jsou prazdné, najednou se mu v nich objevi kus provazku.

Provéazek, ktery najdete ve své kouzelnické sadé, stocte jako na obrazku, pfipojte k nému dlouhou €ernou nit. Stoceny
provazek schovejte pod limecek za krk a druhy konec niti pfipevnéte k hornimu knofliku svého saka (u tohoto kouzla byste ho
méli mit zapnuté). Ukazte divakim, Ze mate prazdné ruce. Se slavnostnim gestem stréte palec za nit, a kdyz ted rychle date
ruce dopfedu, provazek se najednou objevi.

58 - POVRAZOK SA OBJAVI

Kuzelnikovej ruky su prazdne, zrazu sa mu v nich objavi kus povrazka.Povrazok, ktory najdete vo svojej kuzelnickej sade,
stocte ako na obrazku, pripojte k nemu dlhu ¢iernu nit. StoCeny povrazok schovajte pod liméek za krk a druhy koniec niti
pripevnite k hornému gombiku svojho saka (u tohto kuzla by ste ho mali mat zapnuté). Ukazte divakom, Ze mate prazdne ruky.
So slavnostnym gestom stréte palec za nit, a ked teraz rychlo date ruky dopredu, povrazok sa zrazu objavi.

28



59 - MIZEJiCi UZEL

Nez s kouzlenim zaCnete, udélejte si uprostfed provazu malou smy¢ku a pfivazte ji kouskem bilé nité, pfesné podle obrazku.
Sesitou smy¢ku musite prekryt svymi prsty, aby o ni divaci neveédéli. Pfi pfedvedeni smyckou protahnéte jeden konec provazu
tam a zpét, takze vytvofite iluzi, Zze jste udélali uzel. Kdyz zatahnete za oba konce ve stejnou chvili, nit se pfetrhne a uzel
zmizi. Musite si dat pozor, abyste prsty zakryli bilou nit ve chvili, kdy budete ,utahovat” uzel.

59 - MIZNUCI UZOL

Nez s kuzlenim zacnete, urobte si uprostred povrazu malu slu¢ku a priviazte ju kuskom bielej nite, presne podla obrazka.
ZoSitou slu¢ku musite prekryt svojimi prstami, aby o nej divaci nevedeli. Pri predvedeniu slu¢kou prevlecte jeden koniec
povrazu tam a spat, takze vytvorite iluziu, Ze ste urobili uzol. Ked zatiahnete za oba konce v rovnaku chvilu, nit sa pretrhne a
uzol zmizne. Musite si dat’ pozor, aby ste prsty zakryli bielu nit vo chvili, kedy budete “utahovat” uzol.

60 - BLESKOVY UZEL .

Pochlubte se divakum, ze umite udélat uzel jednou rukou. Dejte si prostfedek provazu do pravé dlané. Cast provazu, ktera
visi bliz k vasemu palci, budeme nazyvat ,A" a ¢ast, kterou mate bliz ukazovacku je ,B“. Ted udélate souasné dva pohyby
— sevfete provaz ve své dlani maliCkem a prsteniCkem, pretocte dlan podle obrazku a ukazovackem a prostfednickem
chytte konec provazu ,A". Dlarn nechte ve stejné pozici, malicko pohnéte prstenickem, provaz spustte a uzel se objevi pfimo
uprostfed provazu.

60 - BLESKOVY UZOL

Pochvalte sa divakom, Ze viete urobit uzol jednou rukou. Dajte si prostriedok povrazu do pravej dlane. Cast povrazu, ktora
visi blizSie k vadmu palcu, budeme nazyvat “A” a €ast, ktori mate blizSie ukazovaka je “B”. Teraz urobite su¢asne dva pohyby
- zovrite povraz vo svojej dlani malickom a prstennikom, pretocte dlan podla obrazka a ukazovakom a prostrednikom chytte
koniec povrazu “A”. Dlafi nechajte v rovnakej pozicii, malicko pohnite prstennikom, povraz spustite a uzol sa objavi priamo v
strede povrazu.
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61 - DVOJITY UZEL

Jak udélat na provazu dva uzly, kdyZ provaz drzite za jeho konce...Abyste mohli tento trik pfedvést, musite se nejdfiv naucit
LBleskovy uzel“. Uz ho umite? Skvelé, tak ted muzeme pokraCovat. Drzte provaz mezi svymi dlanémi, ale ne moc blizko u
koncll. Udélejte stejné pohyby, jako jste délali bleskovy uzel jednou rukou, ale tentokrat udélate ve stejnou chvili dva uzly
obéma rukama.

61 - DVOJITY UZOL

Ako urobit na povrazu dva uzly, ked povraz drzite za jeho konce ... Aby ste mohli tento trik predviest, musite sa najskor naucit’
“Bleskovy uzol”. UZ ho viete? Skvelé, tak teraz mézeme pokracovat. Drzte povraz medzi svojimi dlafiami, ale nie moc blizko
pri koncov. Urobte rovnaké pohyby, ako ste robili bleskovy uzol jednou rukou, ale tentoraz urobite v rovnaku chvilu dva uzly
oboma rukami.

62 - DALSI, MIZEJiCi UZEL

Ukazte divakim dva provazy spojené uzlem. Ve skute¢nosti je to jen jeden provaz a jesté maly kousek na néj pfivazany, takze
to vypada jako dva provazy. Omotejte si provaz kolem ruky, uzel vklouzne do vasi pravé ruky, kde si ho tajné schovate (ujistéte
se, ze uzlik vytvofeny z kratkého kousku provazu vypada spis jako oc¢ko, abyste ho mohli snadno odvazat). Vyndejte z kapsy
kouzelnickou htlku, schovejte rozvazany uzel do kapsy a ukazte divakum, Ze provaz je jen jeden a uzel zmizel.

62 - DALSI MIZNUCI UZOL

Ukazte divakom dva povrazy spojené uzlom. V skutocnosti je to len jeden povraz a este maly kisok na neho priviazany, takze
to vyzera ako dva povrazy. Omotajte si povraz okolo ruky, uzol vkizne do vasSej pravej ruky, kde si ho tajne skryjete (uistite
sa, ze uzlik vytvoreny z kratkeho kusku povrazu vyzera skér ako ocko, aby ste ho mohli lahko odviazat). Vyberte z vrecka
kuzelnicku pali¢ku, schovajte rozviazany uzol do vrecka a ukazte divakom, Ze povraz je len jeden a uzol zmizol.

63 - UZLY A ZADNE UZLY

Vezmeéte provazek a udélejte na ném uzel tak, ze date pravy konec provazku pres levy a zpatky do smycky, pak za oba konce
zatahnéte, ale uzel neutdhnéte. Ted udélejte dalSi uzel, ale tentokrat dejte levy konec pres pravy a prostréte ho smyckou. Ted
zvenku dovnitf prostréte pravy konec spodni smyc¢kou uzlu a vytahnéte ho dopfedu z dolni smy¢&ky a pak ho ze strany od sebe
prostréte horni smyckou. Zatahnéte za oba konce provazku a uzel zmizi.

63 - UZLY A ZIADNE UZLY

Vezmite povrazok a urobte na fiom uzol tak, ze date pravy koniec povrazka cez lavy a spat’ do slucky, potom za oba konce
zatiahnite, ale uzol neutiahnite. Teraz urobte dal$i uzol, ale tentoraz dajte lavy koniec cez pravy a prestréte ho slu¢kou. Teraz
zvonku dovnutra prestréte pravy koniec spodnou sluckou uzla a vytiahnite ho dopredu z dolnej slu¢ky a potom ho zo strany
od seba prestréte hornou sluckou. Zatiahnite za oba konce povrazka a uzol zmizne.
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64 - PROVAZEK JE OPET CELY

Vezméte si kouzelny provazek a ukazte ho divakim. Ukazte jim, Ze je to obyCejny provazek. At vam dva divaci
pomohou tak, Ze podrzi jeden konec provazku a vy ho drzte uprostfed. Provazek uprostfed prestfihnéte. Kdyz ho
pustite, divaci budou prekvapeni, Ze se s provazkem nic nestalo. Pfed provedenim kouzla si ustfihnéte asi 8 cm
dlouhy provazek. Udélejte z n&j malou smycku a schovejte ji v levé ruce mezi prsty (viz obrazek 1). Nechte divaky
prohlédnout si provazek a dva divaky podrzet konce provazku, vy ho drzte uprostied a predstirejte, Ze ohybate provazek,
abyste udélali smycku, kde ho prestfihnete, ale ve skuteCnosti drzite smycku, kterou mate schovanou v levé ruce.
Ruku musite mit sevienou v pést (viz obrazek 2). Ted smycku prestfihnéte a oba kousky opét opatrné schovejte v dlani levé
ruky. Divaci s velkym pfekvapenim uvidi, Zze mate v rukach porad cely provazek.

64 - POVRAZOK JE OPAT CELY

Vezmite si kuzelny povrazok a ukazte ho divakom. Ukazte im, ze je to obyc€ajny povrazok.Nech vam dva divaci
pomdOzu tak, Ze podrzi jeden koniec povrazka a vy ho drZzte v strede. Povrazok v strede prestrihnite. Ked ho
pustite, divaci budu prekvapeni, ze sa s povrazkom ni¢ nestalo. Pred vykonanim kuzla si odstrihnite asi 8 cm dlhy
povrazok. Urobte z neho malu slu¢ku a schovajte ju v lavej ruke medzi prstami (pozri obrazok 1). Nechajte divakov
pozriet si povrazok a dva z divakov podrzat konce povrazka, vy ho drzte v strede a predstierajte, Ze ohybate
povrazok, aby ste urobili slu¢ku, kde ho trafite, ale v skutonosti drzite slucku, ktori mate schovanu v lavej ruke.
Ruku musite mat zovretu v past (pozri obrazok 2). Teraz slucku prestrihnite a obaja kisky opat opatrne schovajte v dlani lavej
ruky. Divaci s velkym prekvapenim uvidia, Ze mate v rukach stale cely povrazok.

65 - KLIC A PROVAZ

Toto kouzlo musite procvicovat, nez ho predvedete divakim. Divak udéla na koncich provazku dvé smycky a ty naviece
kouzelnikovi na ruce. (Smyc¢ky by nemély byt moc utazené.) Zbytek provazku mu visi mezi rukama. Ted kouzelnik uchopi
provazek uprostfed, udéla na ném smycku, kterou prostr&i kliCem a pfehodi ji pfes pravou ruku a vede ji zepfedu pod smyckou
na pravém zapésti. Nakonec kouzelnik tuto smy€ku navle€e pres prsty pravé ruky a az zatdhne za oba konce provazku, kli¢
visi chyceny na provazku.
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65 - KLUC A POVRAZ

Toto kuzlo musite precviCovat, ako ho predvediete divakom. Divak urobi na koncoch povrazka dve slucky a tie navlecCie
kuzelnikovi na ruky. (Slu¢ky by nemali byt moc utiahnuté.) ZvySok povrazka mu visi medzi rukami. Teraz kuzelnik uchopi
povrazok v strede, urobi na hom slu¢ku, ktoru prestréi klt€om a prehodi ju cez pravou ruku a vedie ju spredu pod slu¢kou na
pravom zapasti. Nakoniec kuzelnik tuto slu¢ku navlecie cez prsty pravej ruky a az zatiahne za oba konce povrazka, klu¢ na
flom visi chyteny.

66 - PROFESOROVA NOCNi MURA

K tomuto kouzlu potfebujete tfi kousky provazku o délkach 60, 40 a 20 cm. (Provazek najdete ve své
kouzelnické sadé, ale v pfipadé, Zze tento provazek nechcete prestfihnout, postaci jakykoli jiny provazek.)
Vezméte provazky do levé ruky mezi palec a ukazovacek. (Nejkratsi kousek nalevo, nejdels$i napravo.) Ted zvednéte dolni
konec nejkratSiho provazku (provazek €. 1) a dejte si ho mezi palec a ukazovacek vedle nejdelSiho provazku (provazku
¢. 3). Z tohoto provazku se stane provazek €. 4. Dejte konec provazku €. 2 vedle €. 4 a z néj se stane provazek €. 5. Stejné
tak dejte doIni konec provazku €. 3 vedle €. 5. Ted vam z levé ruky kouka Sest koncl provazku. Pravou rukou uchopte konce
provazkul €. 4, 5 a 6. Divaci uvidi, Ze kousky provazku jsou riizné dlouhé. Ted pfisurite pravou ruku blizko k levé, ale aniz by
to nékdo vidél, vymérite provazky €. 4 a 3 (je naprosto zasadni, aby €. 4 bylo za €. 3 a ne pfed nim), a pokud zatahnete za
konce provazku, bude se zdat, Ze jsou stejné dlouhé. Smycka nejkratSiho provazku by méla byt schovana za prsty a dlani
vasi pravé ruky.

66 - PROFESOROVA NOCNA MORA

Na toto kuzlo budete potrebovat tri kiisky povrazka v dizke 60, 40 a 20 cm. (Povrazok najdete v kuzelnickej stiprave. Ak ho
vS§ak nechcete rozstrihnut na tri ¢asti, bude stacit akykolvek iny povrazok.) Chytte povrazky do lavej ruky, medzi palec a
ukazovak. (Najkrat$i kusok nalavo a najdihsi napravo). Potom chytte dolny koniec najkratSieho povrazka (povraz €. 1) a tiez si
ho dajte medzi palec a ukazovak, hned vedla najdihsieho povrazka (povraz €. 3). Z toho sa stane povraz €. 4. PolozZte koniec
povrazku €. 2 vedla €. 4 a stane sa z neho povraz €. 5. Rovnako poloZte aj dolny koniec povrazka €. 3 vedla €. 5. Takto vam
bude z lavej ruky tréat est koncov. Pravou rukou chytte konce 4, 5 a 6. Divéci budu vidiet, Ze povrazy maju stale roznu dizku.
Potom si dajte pravu ruku k lavej a bez toho, aby to divaci videli, vymerite povrazy 4 a 3 (je velmi dolezité, aby €. 4 iSlo za €. 3
a nie pred neho). Ked potiahnete za vSetky konce, bude sa zdat, Ze véetky povrazy maju rovnaku dizku. Slu¢ku najkrat$ieho
povrazka by ste mali mat skrytu medzi prstami a dlafiou pravej ruky.

67 - NEMOZNY UZEL

Dokazete udélat uzel a nepustit konec provazku? Divaci feknou, Ze je to nemozné, ale ted davejte pozor! Zkfizte paze
a polozte pred sebe na stll nesvinuty provazek. Levou rukou zvednéte pravy konec provazku a sou¢asné pravou rukou
vezméte levy konec. Pak narovnejte ruce a “nasunte” smycku na stole: najednou se objevi uzel.

67 - NEMOZNY UZOL
Dokéazete urobit uzol a nepustit koniec povrazka? Divaci povedia, ze je to nemozné, ale teraz davajte pozor! Skrizte paze
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a polozte pred seba na stdl nesvinuty povrazok. Lavou rukou zdvihnite pravy koniec povrazka a su¢asne pravou rukou
vezmite lavy koniec. Potom narovnajte ruky a “nasunte” slu¢ku na stole: zrazu sa objavi uzol.

68 - DALSi NOCNi MURA PANA PROFESORA

Potfebujete provazek, ktery najdete ve své kouzelnické sadé, a dva dalSi kousky stejného provazku. Nez zacnete, zatocte
na stole nejdel$i provazek do tvaru “S” a dejte dva malé provazky do smycek dlouhého. Na obou koncich (tfi koncu) udélejte
uzel. Uzly musi zakryvat mista, kde jste malé provazky pfipojili k velkému. Pak v§e ukazte divakim a na jednom konci
rozvazte uzel, ted mizete ukazat tfi volné konce. Vezméte provazek rukama tak, jak je ukazané na obrazku, pustte konec
A a udélejte uzel z B a C. To znamena, Ze maly provazek omotate kolem dlouhého. Ted vezméte druhy konec a také ho
rozvazte. Opakujte pohyby. Divaci si budou myslet, ze jste svazali tfi provazky k sobé. Vezméte jeden konec levou rukou
a pravou rukou tento konec ovirnte kolem levé ruky. Pravou rukou (dobfe sevienou) posunte dva uzly z dlouhého provazku.
Uzly schovejte v pravé ruce. Fouknéte do levé pésti a uvolnéte dlouhy provazek, ktery jste méli omotany kolem levé ruky.
Divaci si mohou provazek prohlédnout: Dva malé provazky jste nechali zmizet ve své kapse, kdyz se divaci nedivali.

68 - DALSIA NOCNA MORA PANA PROFESORA

Potrebujete povrazok, ktory najdete vo svojej kuzelnickej suprave, a dva dalSie kusky rovnakého povrazka. Kym zacnete,
zatoCte na stole najdihsi povrazok do tvaru “S” a dajte dva malé povrazky do sluciek dlhého. Na oboch koncoch (troch
koncov) urobte uzol. Uzly musia zakryvat miesta, kde ste malé povrazky pripojili k velkému. Potom vSetko ukazte divakom
a na jednom konci zvazte uzol, teraz mézete ukazat tri volné konce. Vezmite povrazok rukami tak, ako je ukazané na obrazku,
pustite koniec A a urobte uzol z B a C. To znamena, Ze maly povrazok omotate okolo dlhého. Teraz vezmite druhy koniec
a tiez ho zvazte. Opakujte pohyby. Divaci si budu mysliet, Zze ste zviazali tri povrazky k sebe. Vezmite jeden koniec lavou
rukou a pravou rukou tento koniec ovirite okolo lavej ruky. Pravou rukou (dobre zovretou) posurnite dva uzly z dlhého povrazka.
Uzly schovajte v pravej ruke. Fuknite do lavej paste a uvolnite dlhy povrazok, ktory ste mali omotany okolo favej ruky. Divaci
si mOzu povrazok prehliadnut: Dva malé povrazky ste nechali zmiznut vo svojom vrecku, ked sa divaci nedivali.

69 - KOUZLO S PRESTRIZENIM SNURKY

Jak prestfihnout $ndrku a nakonec ji mit zdanliveé opét celou.
K tomuto kouzlu muzete pouzit $nidrku ze své kouzelnické sady, ale pokud ji nechcete pfestfihnout, pak pouzijte kterykoli
jiny kousek obycejného provazku nebo $idrky. Vezméte si Sritirku asi 30 cm dlouhou. Ukazte divakum, Ze je Siidrka celd.
Drzte $fudrku konci mezi palcem a prsty levé ruky, visici smycku si dejte za dlar levé ruky, aby to divaci nevidéli. Palcem a
ukazovackem pravé ruky ted smérem k dlani levé ruky rychle zvednéte pravy kousek $idrky a prostréte ho smyckou napravo.
Shidrka by méla vytvofit malou smyéku vykukuijici z vétsi smycky. Pozadejte divaka, aby vam pomohl. At si vezme nizky a
prestifihne malou smycku. Divaci si budou myslet, Ze $iilirka, kterou jste jim ukazali, je ted prestfizena. Nechte konec v pravé i
levé ruce viset, vyvola to dojem, Ze Snidrka je ted prestfizena, protoZze mate Ctyfi konce. Rychlym machnutim vytahnéte Sidrku
mezi palcem a prstem a sou¢asné nechte maly kousek $ridrky v levé ruce. Nenapadné se zbavte malého kousku a dovolte
divakam, aby si prohlédli nepfestfizenou Sidrku.

69 - KUZLO S PRESTRIHNUTIM POVRAZKA

Ako prestrihnut Snurku a nakoniec ju mat’ zdanlivo opat celu.
K tomuto kuzlu mézete pouzit Sndrku zo svojej kuzelnickej sady, ale ak ju nechcete prestrihnat, potom pouzite ktorykolvek
iny kusok oby¢ajného povrazka alebo Snurky. Vezmite si Snurku asi 30 cm dlhu. Ukazte divakom, Ze je Snurka cela. Drzte
Snurku konci medzi palcom a prstami lavej ruky, visiace slucku si dajte za dlar lavej ruky, aby to divaci nevideli. Palcom a
ukazovakom pravej ruky teraz smerom k dlani lavej ruky rychlo zdvihnite pravy kusok $nurky a prestréte ho slu¢kou napravo.
Snurka by mala vytvorit mald slugku vykukuijtice z va&sej slucky. PoZiadaijte divaka, aby vam pomohol. Nech si vezme noZnice
a prestrihne malu slu¢ku. Divaci si budu mysliet, Ze Snurka, ktoru ste im ukazali, je teraz prestrihnuta. Nechajte koniec v pravej
i lavej ruke visiet, vyvola to dojem, Ze Snurka je teraz prestrihnuta, pretoze mate Styri konca. Rychlym mavnutim vytiahnite
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Snurku medzi palcom a prstom a su¢asne nechajte maly kisok $nurky v lavej ruke. Nenapadne sa zbavte malého kusku
a dovolte divakom, aby si prezreli neprestrihnutd $ndrku.

70 - KOUZELNE UZLY
Udélejte smycky tak, Ze drzite konec provazku. Uchopte A do levé ruky a pravou rukou ho stocte. StoGeny vezmeéte z levé na

prsty pravé ruky a uchopte A $picky prstt pravé ruky. Tahnéte A doprava, leva ruka tdhne B doleva a na provazku se objevi
uzly.

70 - KUZELNE UZLY
Urobte slucky tak, ze drzite koniec povrazka. Uchopte A do favej ruky a pravou rukou ho stocte. StoCeny vezmite z favej na
prsty pravej ruky a uchopte A Spi¢ky prstov pravej ruky. Tahajte A doprava, lava ruka taha B dolava a na povrazku sa objavi

71 - ZAHADNY UZEL

Udélejte na provazku faleSny uzel. Tento uzel musite nacvicovat nékolikrat, abyste ho dokazali udélat bez divani. Tahejte
za oba konce provazku, az uzel témér zmizi. Pak provazek zcela natahnéte. Jeden z divakl muze dat pres provazek a uzel
kapesnik. Nékolikrat silné zatahnéte za provazek. Dejte kapesnik pry¢ a divaci uvidi, ze uzel zmizel.

71 - ZAZRACNY UZOL

Urobte na povrazku faloSny uzol. Tento uzol musite nacvi€ovat niekolkokrat, aby ste ho dokazali urobit bez pozerania.
Tahaijte za oba konce povrazka, az uzol takmer zmizne. Potom povrazok Uplne natiahnite. Jeden z divakov méZe dat cez
povrazok a uzol vreckovku. Niekolkokrat silno zatiahnite za povrazok. Dajte vreckovku pre¢ a divaci uvidia, ze uzol zmizol.
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72 - SKAKAJICI UZEL

Stejné jako dlouhy provazek budete potfebovat mensi kus shodného provazku. Prelozte delSi provazek na polovinu a mensi
kousek omotejte kolem jeho stfedu. Bude to vypadat, jako Ze mate k sobé svazané dva kousky provazku. Ted vezméte oba
konce delSiho provazku do kazdé ruky, roztahnéte je od sebe a uzel zmizi z provazku.

72 - SKAKAJUCI UZOL

Rovnako ako dlhy povrazok budete potrebovat mensi kus zhodného povrazku. Prelozte dIhSi povrazok na polovicu a mensi
kusok omotajte okolo jeho stredu. Bude to vyzerat, ako Ze mate k sebe zviazané dva kusky povrazka. Teraz vezmite oba
konce dlihSieho povrazka do kazdej ruky, roztiahnite ich od seba a uzol zmizne z povrazka.

73 - KAPESNIK ZE VZDUCHU

K predvedeni tohoto kouzla budete potfebovat maly trojcipy kapesnik a faleSny palec z kouzelnické sady (nebojte se,
jestli ma fale$ny palec jinou barvu nez barva vasi kize, umély palec budete mit celou dobu schovany za svymi prsty).
Nez zacnete, vlozte Cerveny kapesnik do umélého palce a ten si nasadte na sv(j pravy palec. Ukazovackem ukazte do
vzduchu na neviditelny pfedmét a jakoby ho chytte do levé ruky. Do seviené levé ruky nyni zastréte spolecné ukazovacek
a palec pravé ruky, na kterém je nasazeny falesSny palec. FaleSny palec podrzte v levé ruce a ukazovackem a palcem
pravé ruky z faleSného palce pomalu vyndejte Satecek. Potom nenapadné nasadte faleSny palec zpét na pravy palec.
Podejte kapesnik divakim, aby se na né&j podivali, a v tu chvili si schovejte umély palec do kapsy.

73 - VRECKOVKA ZO VZDUCHU

Na tuto nadhernu ildziu potrebujete malu trojuholnikovd vreckovku a faloSny palec, ktory najdete v kuzelnickej
suprave (nevadi, ak farba nezodpoveda farbe vasej pleti, konéek palca by ste mali mat vzdy skryty za prstami).
Trojuholnikovi vreckovku si vopred vlozte do konceka palca. Ten si potom nasadte na svoj palec (vreckovka
by mala byt medzi vaSim palcom a vndtornym dnom faloSného koncéeka palca). Ukazte prstom na
pomyselny bod vo vzduchu a zovrite ho do lavej ruky (ako keby ste prave nieCo chytili). Polozte ukazovak
a palec pravej ruky medzi ukazovak a palec zavretej lavej ruky a zarovefn nimi vytiahnite vreckovku.
Podajte ju divakom, aby si ju mohli prezriet’ a zbavte sa koneka palca tak, Ze si vlozite ruku do vrecka.
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74 - MIZEJiCi KAPESNIK

Pfipravte si trojcipy kapesnik a umély palec. Tentokrat nechate kapesnik magicky zmizet. Nasadte si umély palec na pravy
palec tak, aby to divaci nevidéli (palec schovejte za ostatnimi prsty). Z levé kapsy vyndejte kapesnik a drzte ho mezi prsty
tak, Zze palec budete mit schovany za prsty levé ruky. Pravy palec si prikryjte kapesnikem, pfendejte do levé ruky a tu
sevrete v pést. Vezméte kapesnik do pravé ruky a postupné ho vSemi prsty vtlacte do levé pésti (do umélého palce), nejprve
ukazovackem, prostfedniCkem, prsteni¢kem, malickem a nakonec palcem a nasadite si znovu umeély palec. Schovejte pravou
ruku a ukazte divakim, Ze mate levou ruku prazdnou. Pak ukaZte prsty a palec pravé ruky smérem k divakim, takze vSe co
vidi, je konec palce a prsty. Kapesnik prosté magicky zmizel!

74 - ZMIZNUTIE VRECKOVKY

Pripravte si malu trojuholnikovu vreckovku a faloSny palec. Tentoraz nechate vreckovku magicky zmiznut. FaloSny koncek
palca si navleCte na pravy palec. Palec schovajte za prstami, aby ho divaci nevideli. Z lavého vrecka vyberte cervenu
vreckovku. Drzte ju medzi prstami lavej ruky vpredu a palcom vzadu. Pod vreckovkou si dajte palec pravej ruky do lavej
a faloSny koncek palca si presunite do lavej paste. Presne vtedy zaroven pustite vreckovku z lavej ruky a drzte ju v pravej.
VSetkymi prstami pravej ruky, najprv ukazovakom, potom prostrednikom, prstennikom a mali¢kom, vtlacte vreckovku do
konc¢eka palca. Posledny zatlacenie urobte pravym palcom a zaroven si naf nasadte falosny kon¢ek palca. Odtiahnite prava
ruku a ukazte, Ze lavd ruku mate prazdnu. Prstami a palcom pravej ruky ukazte na divakov tak, aby videli len konceky prstov
a palca. Vreckovka proste magicky zmizla!

75 - VOLNA NIT

Udélejte si v umélém palci malou dirku. Do palce vlozte dlouhou nit (asi 3 metry) a konec nechte koukat z diry v palci. Vyberte
si divaka a feknéte mu, Ze se mu pare sako. Chytte ho za kapsu, viozte do ni umely palec a pomalu vytahujte nit, tahejte a
tahejte, omluvte se divakovi, Ze nemate ani ponéti, pro¢ ma tak Spatné usité sako.

75 - VOLNA NIT

Urobte si v umelom palci malu dierku. Do palca vlozte dihu nit (asi 3 metre) a koniec nechajte pozerat z diery v palci. Vyberte
si divaka a povedzte mu, Ze sa mu pare sako. Chytte ho za kapsu, vlozte do nej umely palec a pomaly vytahuijte nit, tahajte
a tahajte, ospravedirite sa divakovi, Ze nemate ani potuchy, pre€o ma tak zle usité sako.
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76 - ROZSTRIHANA A OPET SLOZENA SNURKA

Pfipravte si dva Uplné stejné provazky, asi 15 cm dlouhé. Jeden z nich schovejte do umélého palce. Druhy podejte jednomu
divakovi a pozadejte ho o prestfizeni provazku na dvé pulky a tyto dvé pullky at prestfihne jesté jednou. Umeély palec si
schovejte do levé pésti, vezméte si pravou rukou od divaka kousky provazku a vlozte je do palce. Nechte si je ale na jedné
strané a opatrné vyndejte schovany kousek provazku. Ve stejnou chvili si opét umély palec nasadte.

76 - ROZSTRIHNUTY A OPAT ZLOZENY POVRAZOK

Pripravte si dva Uplne rovnaké povrazky, asi 15 cm dlhé. Jeden z nich schovajte do umelého palca. Druhy podajte jednému
divakovi a poziadajte ho o prestrihnutie povrazka na dve polovice a tieto dve polovi€ky nech prestrihne esSte raz. Umely palec
si schovajte do lavej paste, vezmite si pravou rukou od divaka kusky povrazka a vlozte ich do palca. Nechajte si ich ale na
jednej strane a opatrne vyberte schovany kusok povrazka. V rovnakej chvili si opat umely palec nasadte.
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77 - LED SE VYPARI

Umély palec uz mate v levé dlani, vezméte maly kousek ledu a vhodte ho dovnitf. Pravym palcem (na ktery jste palec s ledem
nasadili) si stale drzte v levé pésti a Feknéte divakiim, Zze mate strasné horky dech, a Ze kdyz dychnete na led, tak se rozpusti
a vypari. Dychnéte silné do levé pésti, otevrete ji a led zmizel, ve skute€nosti se vypafril!

77 - LAD SA VYPARI

Umely palec uz mate v lavej dlani, vezmite maly kisok ladu a vhodte ho dovnutra. Pravym palcom (na ktory ste palec s ladom
nasadili) si stale drzte v lavej pasti a povedzte divakom, Ze mate strasne hortci dych, a Ze ked dychnite na lad, tak sa rozpusti
a vypari. Dychnite silno do lavej pasti, otvorte ju a lad zmizol, v skuto¢nosti sa vyparil!
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78 - SILA KVETIN

Ve své levé dlani mate tajné ukrytou malou kyticku. V pravé ruce mate tu samou kytiCku, do
levé dlané si vtlatte umély palec a kyticku z pravé ruky prendejte do levé tak, ze ji drzite palcem
a ukazovackem. Tak a ted otrhejte postupné okvétni listky a vlozte je do schovaného umélého palce.
Kdyz se dostanete k poslednimu listku a stonku, vtlacte je opét do umélého palce a soucasné si ho nasadte na svij palec
pravé ruky a véem divakim ukazte druhou celou kyti¢ku, kterou drzite mezi palcem a ukazovackem.

78 - SILA KVETOV

Vo svojej lavej dlani mate tajne ukrytd mald kyticku. V pravej ruke mate ta istd kytiCku, do Tlavej
dlane si vtlaCte umely palec a kyticku z pravej ruky prelozte do [lavej tak, Ze ju drzite palcom a
ukazovakom. Tak a teraz oftrhajte postupne okvetné listky a vlozte ich do schovaného umelého palca.
Ked sa dostanete k poslednému listku a stonku, vtlacte je opat do umelého palca a su€asne si ho nasadte na svoj palec
pravej ruky a vSetkym divakom ukazte druhu celu kyti¢ku, ktort drzite medzi palcom a ukazovakom.
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79 - NASTROUHANA MINCE

Pripravte si malou stfibrnou minci a stfibrny tfpytivy prasek, ktery si date pfedem do umélého palce. Ukazte minci divakim
afeknéte jim, Ze nesnasite, kdyz mince noSenim v kapse prodéravi vase kapsy u kalhot. Pfendejte si umély palec do levé pésti,
ukazte minci a vtlacte ji do umélého palce. Pravou rukou si stisknéte levou pést, tu otocte vzhiru nohama a neprestavejte tlacit
na umeély palec a minci uvnitf, aby nevypadla. A co se stalo? Mince se proménila ve stfibrny prasek, ktery vam pada z ruky!

79 - NASTRUHANA MINCA

Pripravte si malu strieborni mincu a strieborny trblietavy prasok, ktory si date vopred do umelého palca. Ukazte mincu
divakom a povedzte im, Ze neznasate, ked mince nosenim vo vrecku prederavia vase vrecka nohavic. Prelozte si umely
palec do lavej pasti, ukazte mincu a vtlacte ju do umelého palca. Pravou rukou si stlacte lavu past, tu otoCte hore nohami
a neprestavajte tlacit na umely palec a mincu vnutri, aby nevypadla. A ¢o sa stalo? Mince sa premenila vo strieborny prasok,
ktory vam pada z ruky!

80 - PENIZE JDOU VZDYCKY ZA MNOU

K predvedeni tohoto triku budete potfebovat Ctyfi zalepené obalky a bankovku vy$S$i hodnoty a tu si dejte do umélého palce.
Vysvétlete divakim, Ze v jedné z obalek je velké mnoZstvi penéz a pozadeijte tfi z obecenstva, at’ si kazdy jednu obalku vybere
a jednu poda vam. Postupné jeden po druhém otevie svou obalku, vy pfilozite palec za obalku a jednodu$e z ni vyndejte
bankovku a rozbalte ji. Jak jednoduché!

80 - PENIAZE IDU VZDY ZA MNOU

K predvedenie tohto triku budete potrebovat Styri zapeCatené obalky a bankovku vy3Sej hodnoty a tu si dajte do umelého
palca. Vysvetlite divakom, Ze v jednej z obalok je velké mnozstvo pefazi a poziadajte tri z obecenstva, nech si kazdy jednu
obalku vyberie a jednu poda vam. Postupne jeden po druhom otvori svoju obalku, vy prilozite palec za obalku a jednoducho
z nej vyberte bankovku a rozbalte ju. Aké jednoduché!
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81 - SPOJENE KANCELARSKE SPONKY

Spojte Ctyfi nebo pét kancelarskych sponek a dejte si je do umélého palce. Divakim rozdejte stejné mnozstvi nespojenych
sponek, aby se na né podivali, vezméte je od nich zpét a vloZte je jednu po druhé do umeélého palce, ktery jste nepozorované
sundali a mate ho v levé pésti. KdyZ do néj vlozite posledni sponku pravym ukazovackem, tak opatrné zacnéte vytahovat
fetizek ze spojenych sponek.

81 - SPOJENE KANCELARSKE SPONKY

Spoijte Styri alebo pat kancelarskych sponiek a dajte siich do umelého palca. Divakom rozdajte rovnaké mnozstvo nespojenych
sponiek, aby sa na ne pozreli, vezmite ich od nich spat’ a vloZte ich jednu po druhej do umelého palca, ktory ste nepozorovane
dali dole a mate ho v lavej pasti. Ked donho vlozite posledni sponku pravym ukazovakom, tak opatrne zacnite vytahovat
retiazku zo spojenych sponiek.

82 - SPOJENY RETIZEK
Toto je obdoba predchoziho kouzla, ale misto kancelarskych sponek budete potfebovat fetizek s drobnymi ocky, viastné dva.
Jeden nechate vcelku a druhy nechte pfeseknout na pét ¢asti a postupuijte upiné stejné jako se sponkami.

82 - SPAJANIE RETIAZKY
Toto je obdoba predchadzajuceho kuzla, ale namiesto kancelarskych sponiek budete potrebovat retiazku s drobnymi ockami,
vlastne dve. Jednu nechate vcelku a druhy nechajte preseknut na pat €asti a postupujte Uplne rovnako ako so sponkami.

83 - OPRAVA ZLOMENEHO PARATKA

Jedno paratko (nezlomené) si dejte pfedem tajné do levé dlané a jako by ho drzte lehce v pésti. Pravou rukou podejte divakovi
druhé paratko a pozadejte ho, aby paratko rozlomil na nékolik ¢asti. Pfendejte si umély palec do levé pésti a vezméte si od
divaka zpét kousicky paratka. Ty vlozte do levé pésti (do umeélého palce) a pofadné je tam vtlacte nakonec palcem, takze si
tim ten umély nasadite. Palec vyndejte a pozadejte divaka, at vam foukne do levé pésti, otevrete ji a paratko je opét celé!
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83 - OPRAVA ZLOMENEHO SPARADLA

Jedno Sparadlo (Nezlomeny) si dajte vopred tajne do lavej dlane a akoby ho drzte l'ahko v pasti. Pravou rukou podajte divakovi
druhé $paradlo a poziadajte ho, aby Sparadlo rozlomil na niekolko Casti. Prelozte si umely palec do lavej pasti a vezmite si od
divaka spat kusocky Sparadla. Tie vlozte do lavej pasti (do umelého palca) a poriadne ich tam vtlacte nakoniec palcom, takze

84 - SPRAVENY BALONEK

Pfipravte si dva stejné malé nafukovaci balénky a umeély palec z kouzelnické sady. Jeden balének schovejte pfedem do
umeélého palce. Druhy pak pfed divaky nafouknéte a potom ho propichnéte jehlou. Zni¢ené ¢asti balénku dejte do umeélého
palce, ktery uz mate v pésti levé ruce a z umeélého palce vyndejte neporuseny baldnek. Divakim muzete ukazat spraveny
balonek, ktery znovu nafouknéte.

84 - SPRAVENY BALONIK

Pripravte si dva rovnaké malé nafukovacie baléniky a umely palec z kuzelnickej sady. Jeden balénik schovajte vopred do
umelého palca. Druhy potom pred divakmi nafiknite a potom ho prepichnite ihlou. Zni¢ené Casti balonika dajte do umelého
palca, ktory uz mate v pasti lavej ruky a z umelého palca vyberte neporuseny baldonik. Divakom modzZete ukazat spraveny
balénik, ktory znovu nafuknite.

( )
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85 - SLANA KOLA

Nasypte pfedem trochu soli do umélého palce a nasadte si ho na svij pravy palec. Napijte se pfed divaky z lahve koly
(nejlepsi je dopit zbytek z rozpité lahve) a kdyz dopijete, feknéte: ,Hrome, ja mam takovou zizen, ta kola byla néjaka slana!*
Uchopte vSemi prsty pravé ruky (na pravém palci mate nasazeny umély palce se soli) ze shora lahev u hrdla a pfendejte
lahev do levé ruky. Leva ruka uchopi lahev u hrdla tak, ze zde pfidrzi umély palec a to otevienym koncem rovnobézné
s hrdlem lahve. Ted jen staci, abyste lahev otogili vzhliiru nohama a z lahve se zaéne sypat sll do vasi pravé ruky, kterou mate
pfipravenou pod lahvi.

TIP: K tomuto kouzlu pouzZijte barevnou lahev.

85 - SLANA KOLA

Nasypte vopred trochu soli do umelého palca a nasadte si ho na svoj pravy palec. Napite sa pred divakmi z flaSe koly
(najlepsie je dopit’ zvySok z rozpité ffase) a ked dopijete, povedzte: “Sakra, ja mam taki smad, t& kola bola nejaka slana!”
Uchopte vSetkymi prstami pravej ruky (na pravom palci mate nasadeny umely palec so solou) zo zhora flasu pri hrdle
a prelozte flasu do lavej ruky. Lava ruka uchopi flasu u hrdla tak, Ze tu pridrzi umely palec a to otvorenym koncom rovnobezne
s hrdlom flaSe. Teraz len staci, aby ste flaSu otocili hore nohami a z flaSe sa za¢ne sypat sol do vaSej pravej ruky, ktori mate
pripravenu pod flasou.

TIP: K tomuto kuzlu pouZite farebnu flasu.

86 - Z TISICOVKY STOVKA

Toto je klasicky trik s umélym palcem. Nez zacnete, slozte bankovku malé hodnoty (napf. stokorunu), dejte ji do umélého palce.
PFi pfedvedeni pozadejte divaka o bankovku s vy$Si hodnotou (napf. tisicikorunu a vys), kterou také prelozite a preménite
ji na stokorunu! Tajemstvi tohoto triku spociva v tom, Ze kdyz od divaka pfevezmete bankovku vy$S$i hodnoty, vSechny prsty
sméfuji k sobé a hibet rukou smérem k divakovi. V této pozici totiz mizete nepozorované za bankovou vyndat z umélého
prstu schovanou bankovku nizsi hodnoty a palec si znovu nasadit. Pak slozite bankovku vyssi hodnoty pred zraky divakd
(do uplné stejné velikosti slozené bankovky nizsi hodnoty) a pfilozite je k sob&. Obé spole¢né pretocite, takze vaSe slozena
bankovka ted sméfuje k divakim a vy ji zanete rozkladat do takové velikosti, az vytvofite zasténu, abyste mohli druhou
bankovku vlozit do umélého palce. Ale stale pokracujte v rozkryvani pfedni bankovky. Je mozné, Ze si divaci v§imnou, ze jde
o bankovku jiné hodnoty jesté pfedtim, nez ji uplné rozlozite. Vratte divakovi tu s niz§i hodnotou a podékujte mu za spolupraci
nebo muZzete trik zopakovat a vy¢arovat mu zpét jeho bankovku vy$si hodnoty.
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86 - MENSi VYDAVOK

Toto je klasicky trik s faloSnym palcom. Vopred si (asi na trikrat) zlozte malu bankovku (napr. 5 eur) a vlozte ju do faloSnej
nasadky. Poziadajte niekoho z publika, aby vam dal velkd bankovku (20 alebo viac eur) a potom ju zloZte a premerite
na 5 eur. Tajomstvo spo€iva v tom, Zze ked zoberiete velkd bankovku, prsty mate nasmerované jeden oproti druhému
a chrbty rik smerom k hladisku. V tejto polohe si mézete zosunut nasadku z prsta a vytiahnut malu zloZzend bankovku.
Potom si faloSny palec nasadite spat na palec pravej ruky. Bankovku z publika pred divakmi zlozite (asi na trikrat, zalezi
od velkosti) a svoju bankovku posuniete na divakovu na svojej strane. Potom obe bankovky (spolu) pretocite tak, aby bola
vaSa bankovka na strane publika a zanete rozkladat’ svoju bankovku. Ked bude dostato¢ne rozlozena na to, aby mohla
posluzit na zakrytie, date si znovu dole nasadku, vsuniete divakovu bankovku dovnutra a date si ju spat na pravy palec.
Zaroven otacate a otvarate svoju bankovku tak, aby zakryla nasadku. Nakoniec svoju bankovku uplne rozlozite a obecenstvu
sa bude zdat, Zze ste premenili 20 eurovu bankovku na 5 eur. Dajte divakovi pat eur a povedzte mu, aby za vami potom priSiel,
alebo jednoducho zopakujte postupnost krokov odzadu a premerite svoju bankovku spéat na jeho.

87 - KAPESNICEK Z NEVIDITELNE PENEZENKY

Abyste mohli prfedvadét tento trik, budete si muset opatfit starSi penézenku, ze které odstranite vnitfni latkovou
vystelku a zlstane vam jen otevirani. Dal si pfipravte umély palec a maly hedvabny kapesnicek. Vysvétlete divakim,
Ze nikdy necestujete bez své kouzelné penézenky, protoze v ni mate uloZzené veSkeré potfebné véci ke kouzleni.
Drzte penézenku v levé ruce, otevrete ji, sahnéte do ni palcem a ukazovakem pravé ruky. Vyklouznéte nepozorované
z umélého palce, ktery nechate v penézence a své prsty vyndate. Znovu sahnéte do penézenky a pomalu vyndejte hedvabny
kapesnicek. Ve skutecnosti jde pouze o iluzi, protoze kapesnicek vyndate z umélého palce, ktery jste nechali v penézence.
Kapesnicek dejte divakovi, aby jej mohl zkontrolovat a ve stejném okamziku si opét nasadte umély palec, vyndejte prsty
z penézenky a tu zaklapnéte.

87 - HODVAB Z NEVIDITELNEJ PENAZENKY

Na tento trik potrebujete velmi stard damsku penazenku. Vyberte z nej vSetku podSivku tak, aby
vam zostal len obal. Potrebujete tiez faloSny palec - nasadku a malu hodvabnu vreckovku. Povedzte
divakom, Ze nikdy necestujete bez svojej kuzelnej penazenky. V nej mate vSetky svoje veci.
Drzte penazenku v pravej ruke a otvorte ju. Siahnite ukazovakom a palcom dovnutra. Nasadku pridrzte vo vnutri, vysurite
z nej palec a nechajte ju tam. Znovu siahnite do pefiazenky a vytiahnite hodvabnu vreckovku. Podajte ju niektorému z divakov.
Ukazovak a palec dajte zase do penazenky, nasadte si falosny palec, vyberte ruku a zavrite pefiazenku.

88 - CUKR DO CAJE

Pfed pfedvedenim triku nasypte trochu cukru do umélého palce a ten si nasadte na pravy palec. NejlepSi je trik pfedvadét,
kdyz nékdo z divakil pije ¢aj nebo kavu. Divakim zbézné ukazte, ze mate prazdné ruce (nesmi vidét umély palec), sundejte
si umély palec a schovejte ho do levé pésti, pést otoCte, narovnejte palec i ukazovak a pomalic¢ku zacnéte divakovi sypat cukr
do Caje.

88 - CUKOR DO CAJU

Pred predvedenim triku nasypte trochu cukru do umelého palca a ten si nasadte na pravy palec. NajlepSie je trik predvadzat,
ked niekto z divakov pije ¢aj alebo kavu. Divakom zbeZne ukazte, Ze mate prazdne ruky (nesmie vidiet umely palec), zlozte
si umely palec a schovajte ho do lavej pasti, past ototte, narovnajte palec aj ukazovak a pomali¢ky zacnite divakovi sypat
cukor do Caju.

89 - CUKR JE SLADKY
Do dlané mezi palec a ukazovak si schovejte maly bonbon (divaci o tom nesmi védét). Pak si nepozorované vlozte umély
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palec do levé dlané a ukryjte ho v pésti. Do té pak nasypte trochu cukru (ve skute¢nosti do umélého palce), zatlaéte ho
postupné vSemi prsty a nakonec na palec pravé ruky nasadite umély palec. Rozevrete levou dlan a cukr se pfeménil v bonbon!

89 - CUKOR JE SLADKY

Do dlane medzi palec a ukazovak si schovajte maly cukrik (divaci o tom nesmu vediet). Potom si nepozorovane vlozte umely
palec do lavej dlane a ukryte ho v pasti. Do tej potom nasypte trochu cukru (v skuto¢nosti do umelého palca), zatlacte ho
postupne vSetkymi prstami a nakoniec na palec pravej ruky nasadite umely palec. Roztvorte lavu dlan a cukor sa premenil
na cukrik!

90 - ZROZENi KOSTKY CUKRU

Toto je obdoba predchoziho kouzla. V levé dlani mate tajné schovanou kostku cukru a nepozorované do ni vlozite i umély
palec, nasypte do né&j pred divaky trochu cukru, zatlacte prsty pravé ruky a naposledy palcem, na ktery si nasadite umeély
palec. Otevrete svou levou dlan a z krystalk(l cukru se stala kostka!

90 - ZRODENIE KOCKY CUKRU

Toto je obdoba predchadzajuceho kuzla. V lavej dlani mate tajne schovanu kocku cukru a nepozorovane do nej viozite aj
umely palec, nasypte do neho pred divakmi trochu cukru, zatlacte prsty pravej ruky a naposledy palcom, na ktory si nasadite
umely palec. Otvorte svoju lavu dlan a z krystalikov cukru sa stala kocka!

91 - PRILIS MNOHO TESTA

Budete potfebovat Cerstvou housku a bankovku. Dejte si bankovku do umélého palce, rozlomte housku a vytahnéte z ni
bankovku! Kdyz si vezmete housku do ruky, tak do ni zasurite umély palec a predstirejte, Ze chcete housku rozlomit a vyndejte
z ni bankovku! Divakdm si postéZujte, Ze pekar pouzil néjak hodné tésta!

91 - PRILIS VELA CESTA

Budete potrebovat Cerstvi Zemlu a bankovku. Dajte si bankovku do umelého palca, rozlomte Zemlu a vytiahnite z nej
bankovku! Ked si vezmete zemlu do ruky, tak do nej zasurite umely palec a predstierajte, Ze chcete zemlu rozlomit a vyberte
z nej bankovku! Divakom si postaZujte, ze pekar pouZzil nejako pridrahé cesto.

92 - UPLNE SESROUBOVANE

K predvedeni tohoto triku budete potfebovat dva UpIné stejné malinké Sroubky a osm mati¢ek. Nasroubujte Ctyfi matky na
kazdy Sroub, jeden si nechte tajné schovany v levé dlani a druhy dejte divakovi s tim, at z ného matky odSroubuje. Dejte si
umely palec do levé pésti a do praveé ruky si od divaka vezméte odSroubované matky i Sroubek. To vSe pfendejte do seviené
dlané levé ruky dovnitf umélého palce. Do levé dlané nakonec vlozte ukazovak i palec, na ktery si znovu nasadite umély
palec. A prekvapte divaky, protoze z dlané vyndate Ctyfi maticky pfipevnéné na Sroubu!

92 - UPLNE ZOSKRUTKOVANE

K predvedeniu tohto triku budete potrebovat dve Uplne rovnaké kratke skrutky a osem matiCiek. Naskrutkujte Styri matice na
kazdu skrutku, jednu si nechajte tajne schovanu v lavej dlani a druhi dajte divakovi s tym, nech z nej maticu odskrutkuje.
Dajte si umely palec do lavej pasti a do pravej ruky si od divaka vezmite odmonovanu maticu i skrutku. To vSetko prelozte
do zovretej dlane lavej ruky dovnutra umelého palca. Do lavej dlane nakoniec vlioZte ukazovak aj palec, na ktory si znovu
nasadite umely palec. A prekvapte divakov, pretoZe z dlane vyberiete Styri matice pripevnené na skrutke!
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93 - MIZEJiCi MINCE
Pfipravte si malou minci, drzte ji mezi levym palcem a ukazovakem. Umély palec si nechte v levé pésti a ve stejnou chvili
nechte minci sklouznout dovnitf umélého palce a ten si nasadte na pravy palec. Voala: Mince zmizela!

93 - MIZNUCA MINCA
Pripravte si malu mincu, drzte ju medzi favym palcom a ukazovakom. Umely palec si nechajte v favej pasti a v rovnaku chvifu
nechajte mincu skiznut dovnutra umelého palca a ten si nasadte na pravy palec. Aha ho: Minca zmizla!

94 - MIZNOUCI SUL
Nasypte si trochu soli do levé pésti, ve které mate schovany umély palec a postupné kazdym prstem zatlacujete sul vic a vic
do pésti. Jako poslednim musite zatlacit pravym palcem, nasadte si umély palec, oteviete pést a sul zmizela!

94 - MIZNUCA soL.
Nasypte si trochu soli do lavej pasti, v ktorej mate schovany umely palec a postupne kazdym prstom zatlacte sol viac a viac
do pasti. Ako poslednym musite zatlaCit pravym palcom, nasadte si umely palec, otvorte past a sol zmizla!

95 - VODEODOLNA BANKOVKA
Srolujte bankovku podle obrazku €. 1, nasadte si na pravy palec umély palec a na néj nasadte srolovanou bankovku, prsty
levé ruky pevné semknéte kolem bankovky a sundejte ji i s umélym palcem. Reknéte divakam, Ze vy i bankovka dokazete
vstfebat tekutinu a nalijte trochu vody do srolované bankovky. Kam se ta voda podéla? Reknéte, Ze ji udrzite do doby, nez
bude tfeba se ji zbavit a pak ji nalijte zpét. Nasadte si bankovku i s umélym palcem na svuj palec a podejte divakovi suchou
bankovku, aby ji mohl zkontrolovat.

95 - NEPREMOKAVE PENIAZE

Zrolujte bankovku podla obrazku €. 1, nasadte si na pravy palec umely palec a nan nasadte zrolovanu bankovku, prsty lavej
ruky pevne zomknite okolo bankovky a zloZte ju aj s umelym palcom. Povedzte divakom, Ze vy aj bankovka dokazete vstrebat’
tekutinu a nalejte trochu vody do zrolovanej bankovky. Kam sa ta voda podela? Povedzte, Ze ju udrzite do doby, nez bude
treba sa jej zbavit' a potom ju nalejte spat. Nasadte si bankovku aj s umelym palcom na svoj palec a podajte divakovi suchu
bankovku, aby ju mohol skontrolovat.
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96 - SUCHE RUCE
Udélejte z bankovky (z 5 eur, 5 dolarti nebo 100 K¢&) ruli¢ku, ovirite ji kolem $picky palce (kterou mate porad na pravém palci),
prsty levé ruky tlacte na palec pfes bankovku a sundejte z palce bankovku i Spicku. Ted nalijte troSinku vody do $picky palce,
palec stréte do Spic¢ky a ukazte obé strany bankovky: voda zmizela! Jednoduse feknéte, Ze jste méli tak suché ruce, ze se do
nich voda vstfebala.

96 - SUCHE RUKY

Urobte z bankovky (z 5 eur, 5 dolarov alebo 5 libier) rulicku, ovinte ju okolo Spicky palca (ktord mate stale na pravom palci),
prsty lavej ruky tlacte na palec cez bankovku a zlozZte z palca bankovku i $piCku. Teraz nalejte troSka vody do Spi¢ky palca,
palec stréte do Spicky a ukazte obe strany bankovky: voda zmizla! Jednoducho povedzte, Ze ste mali tak suché ruky, Ze sa
do nich voda vstrebala.

97 - KRALICEK

Nasadte si umély palec na palec pravé ruky. Uvidite, Ze si toho nikdo nevSimne. Ted dejte malého kralika do otvoru palce.
Nasadte si umély palec opét na palec pravé ruky (dobfe pfitlacte, aby maly kralik v palci zmizel). Do pravé ruky si dejte velké
kraliky. Nyni zakryjte faleSny palec druhou rukou. Nyni si musite zmacknout pést tak, aby v ni zdstal prst s faleSnym palcem,
a soudasné se ukaze kralicek. Uzasné! Kralici maji malé kralicky.

97 - KRALICEK

Nasadte si umely palec na palec pravej ruky. Uvidite, Ze si to nikto nevSimne. Teraz dajte malého kralika do otvoru palca.
Nasadte si umely palec opat na palec pravej ruky (dobre pritlacte, aby maly kralik v palci zmizol). Do pravej ruky si dajte velké
kraliky. Teraz zakryte falo$ny palec druhou rukou. Teraz si musite stlacit' past' tak, aby v nej zostal prst s faloSnym palcom, a
sucasne sa ukaze kralicek. Uzasné! Kraliky maju malé kralicky.

98 - ZMIZENi KULICKY

Toto je zakladni trik a vy se pfedem musite dobfe naucit pohybovat rukama. Je velmi dllezité perfektné si natrénovat drzeni
kuli¢ky, jinak by mohli divaci zpozorovat, kde opravdu kuli¢ku drzite. K triku budete potfebovat &tyfi stejné bavinéné kulicky.
PFed vystoupenim si dejte tfi kulicky do pravé kapsy kalhot a jednu kuli¢ku vioZte do levé kapsy kalhot. Z pravé kapsy kalhot
vezmeéte jednu kulicku a ukazte ji divakim tak, Ze si ji date na dlar mezi svym pravym ukazovackem a prostrednickem. A ted
pouze jakoby pfehodte kulicku z pravé ruky do levé. Prekryjte levou ruku pravou dlani smérem dolG, divaci si mysli, Ze mate
kuli¢ku v levé ruce a levou ruku sevrete v pést. Pravou ruku odtahnéte a pravym ukazovackem naznacte, Ze kuli¢ka je v levé
ruce. Otevrete levou ruku, prst po prstu a divaci jsou ohromeni, protoze kulicka z vasi ruky zmizela!

98 - ZMIZNUTIE GULOCKY

Toto je zakladny trik a pohyby by ste mali mat perfektne nacvi¢ené predtym, nez ho ukazete divakom. Spravne prevedenie
pohybu je velmi délezité. Inak si mézu divaci uvedomit, ze v skuto€nosti drzite gulé¢ku v pravej ruke. Na tento trik budete
potrebovat Styri bavinené gulé¢ky. Pred predvedenim si musite dat' tri gul6¢ky do pravého vrecka nohavic a jednu do lavého.
Vyberte jednu z guléCok z pravého vrecka. Ukazte ju divakom. Polozte si gul6cku na dlan pravej ruky medzi ukazovak
a prostrednik. Ak si prikryjete lavd ruku pravou rukou otoéenou smerom dole, obecenstvo si bude mysliet, Ze mate guldcku
v lavej ruke. Musite ju preto zovriet v past. Odtiahnite pravu ruku (gul6cka je stale v nej). Lezérne ukazte ukazovakom na lavu
ruku. Jeden po druhom otvorte prsty. Gul6¢ka z vasej ruky zmizla!
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99 - KULICKA V KAPSE

Toto je pokraCovani predchoziho triku. Vysvétlete divakim, Ze vétsinou, kdyz takto kulicka zmizi, tak se nékdy objevi v kapse
kalhot. Sahnéte si do pravé kapsy (ale opatrné, aby vam nevypadla kuli¢ka, kterou jiz v pravé ruce mate) a vezméte jesté
jednu. Méli byste mit v dlani kuli¢ky dvé, jednu z nich si nechte schovanou pod prsty a divakim ukazte jen jednu, kterou jste
vyndali z kapsy.

99 - GULOCKA VO VRECKU

Toto je pokraCovanie predchadzajuceho triku. Vysvetlite divakom, ze vacsinou, ked takto gul6cka zmizne, tak sa niekedy
objavi vo vrecku nohavic. Siahnite si do pravého vrecka (ale opatrne, aby vam nevypadla gul6cka, ktord uz v pravej ruke
mate) a vyberte dalSiu. Mali by ste mat’ v dlani gul6cky dve, jednu z nich si nechajte schovanu pod prsty a divakom ukazte
len jednu, ktoru ste vybrali z vrecka.

100 - Z RUKY DO RUKY

K predvedeni tohoto kouzla budete potfebovat ¢tyfi micky. Jeden dejte na sttl, druhy drzite prsty pravé ruky a treti mate tajné
schovany v levé dlani. Ctvrty micek si nechate v kapse kalhot. Zaméfte veskerou pozornost na svou pravou ruku, b&hem toho
vezmete levou rukou micek ze stolu a oba micky stisknete k sob&. Nyni mate ve svych rukou tfi micky a divaci si mysli, ze
mate jen dva. Pfresurite dva micky z levé ruky do pravé, pfesunte ji smérem k divakovi a vlozte vSechny do jeho dlané. Jeho
ruku mu sevrete v pést, takze neni vidét, kolik mi¢kl v ni ma. Divak ma v tuto chvili v ruce tfi mic¢ky, sahnéte si do kapsy,
vezméte &tvrty midek a ukazte ho divakovi. Reknéte, Ze zkusite pfemistit svij micek do jeho dlan&. Potom udélejte zakladni
hmat a ukazte divakovi levou ruku, ktera je prazdna. Netusi, Ze mi¢ek mate schovany v pravé ruce. Poté ho pozadejte, at
otevfe dlan. K jeho Uzasu ma v ruce tfi micky. Micek prosté pfecestoval z vasi dlané do jeho.

100 - Z RUCKY DO RUCKY

K predvedeniu tohto triku budete potrebovat Styri gulécky. Jedna je polozena na stole, druhu by ste mali mat medzi prstami
pravej ruky a tretiu tajne drzite v favej dlani. Stvrtt guléku mate vo vrecku. Presurite v8etku pozornost na pravu ruku. Zaroveri
polozte lavu ruku dlariou nadol na stol a chytte obe gul6cky. Teraz by ste mali mat v rukach tri gulécky. Divaci si v§ak myslia,
Ze mate len dve. Presunte obe guldcky z lavej ruky do pravej, aby ste vSetky tri drzali v jednej ruke. Natiahnite prava ruku
k divakovi a poziadajte ho, aby otvoril svoju ruku. VSetky gul6¢ky mu viozte do dlane. Neuvolnite prsty, az kym nebude mat ruku
Uplne zovretu. Divak ma v tomto momente tri gul6&ky. Siahnite si do vrecka nohavic a vyberte Stvrtd gulécku. Ukazte ju divakovi.
Vysvetlite, Ze mu ju akoze prenesiete do ruky. Urobte zakladny trik. Potom ukazte divakovi prazdnu lavu ruku. Nebude vediet,
Ze mate gul6cku skrytu v pravej ruke. Poziadajte ho, aby otvoril ruku. Gul6cka presla neviditelnou cestou z vasej ruky do jeho.
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101 - VE KTERE RUCE?

Kdyz jste dokongili pfedchazejici kouzlo, tak jes$té muzete pokracovat. Jednu kulicku drzte konecky prstd a druhou nechte
schovanou pod zavienymi prsty jakoby v pésti. Kulicku pfendejte do levé ruky a sevrete ji v pést a pretocte klouby vzhuru. Ten
samy pohyb udélejte s pravou rukou. V tuto chvili si divaci mysli, Ze mate pouze jednu kuli¢ku, a to v levé ruce. PFekfizte ruce
a nékolikrat o sebe tuknéte péstmi. Pozadejte jednoho z divaku, at ukaze, ve které ruce mate kulicku. Pravdépodobné fekne,
Ze v levé. Ruce dejte zpét pred sebe, uz se nekfizi a otevrete levou ruku. Kuli¢ka se objevi a vy pomalu otevfete i druhou ruku
a k udivu divaku se v ni také kulicka objevi. Vysvétlete jim, Ze jednodu$e dokazete z jedné kulicky udélat dve.

101 - V KTOREJ RUKE?

Ked dokongite predchadzajuce kuzlo, budete pripraveni zacat’ toto. Jednu gulé¢ku drzte na konéekoch prstov a druhu skrytu
pod prstom. PoloZte si gul6&ku do dlane lavej ruky. Potom lavu ruku zavrite a otocte ju dlafiou nahor. Rovnaky pohyb urobte
pravou rukou, tu ale otocte dlafiou nadol. V tomto momente si publikum bude mysliet, Ze pouzivate len jednu gul6cku, tu, ¢o
mate v lavej ruke. PrekriZte ruky a niekolkokrat udrite pastami o seba. Teraz sa niektorého z divakov opytajte, v ktorej ruke
mate gul6cku. Pravdepodobne povie, Ze v lavej. Oddelte ruky, otvorte favu a ukazte, Zze gulécka je stale tam. Potom otvorte
pravu ruku a zjavi sa dalSia gul6cka! Pri tomto kuzlu vysvetlite, Ze dokazete z jednej guld6&ky vyCarovat dve.

102 - KULICKA SE NEVIDITELNE PRESUNE

K triku potfebujete dvé bavinéné kulicky. Jednu poloZzte na stll a druhou si dejte do pravé dlané. Ted predstirejte, ze si kulicku
pfendate do levé ruky, ale ve skute€nosti udélate jen zakladni hmat a kulicku nechate ukrytou v seviené dlani pravé ruky. V
tuto chvili musite mit levou ruku zavienou. Pravou rukou vezméte ze stolu druhou kuli¢ku a obé kuli¢ky, které mate v pravé
ruce, vioZite do dlané divakovi a ten ji musi okamzité zav¥it. Reknéte divakovi, Ze pouZijete kouzelnou silu a neviditelné
presunete kulicku ze své ruky do jeho. Udélejte kouzelny pohyb a pomalu rozevrete prsty jeden po druhém. Pfekvapeni! Poté
divak otevie svou ruku, zmateny, jak se to mohlo stat? Kulicka neviditelné precestovala z jedné ruky do druhé?

102 - GULOCKA SA NEVIDITELNE PRESUNE

Ke kuzlu potrebujete dve bavinéné gulécky Jednu polozte na stdl a druhu si vlozte do pravej dlané, ktord mate otocenu
dlafiou nahor. Teraz predstierajte, ze gul6cku presuvate do lavej ruky, ale v skuto€nosti urobte zakladny pohyb. Je velmi
doblezité pamatat si, ze vzdy, ked predvadzate toto zmiznutie, musite mat’ lavi ruku zavretu. Teraz zoberte gul6cku, ¢o
zostala na stole, a polozte dlan priamo na fiu. Dajte si pozor, aby tomuto pohybu publikum nevenovalo pozornost.
Teraz mOzete zobrat obe gul6cky tak, akoby ste brali len jednu. Poziadajte divaka, aby otvoril pravu ruku. Vliozte mu do nej
guldCku (v skutocnosti obe) a teraz ho poziadajte, aby zavrel dlan (zaroven dajte prec prst). Povedzte divakovi, Ze mate
magické schopnosti a vaSa gul6¢ka podnikne neviditelnu cestu z vasSej ruky do jeho dlane. Urobte kuzelné pohyby a pomaly
otvorte prsty jeden po druhom. Prekvapenie! Potom divak otvori dlan a bude zmateny, ako sa vam to podarilo.
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103 - DVA V JEDNE RUCE

Po predvedeni predchoziho triku si od divaka vezméte zpét obé kuli¢ky a poloZte je na stil vedle sebe. Levou ruku polozte
nad levou kuli¢ku dlani vzhiiru a pravou rukou vezméte pravou kuli¢ku do pésti. Z pravé ruky ji pfendejte do levé, aniz byste
levou rukou pohnuli, sevrete ji v pést a feknéte divakim, Ze kulicka je ve vasi levé ruce. Ted levou ruku nadzvednéte a
vezmeéte druhou kuli¢ku, kterou mate pod levou rukou a feknéte: ,Levou kuli€ku mam v pravé ruce“. Opravdu byste méli mit
v kazdé ruce jednu kuli¢ku a ukazte to divakim. Je to tak. A nyni jim feknéte, Ze ,,kouzlo” zopakujete. Zopakujte cely postup,
ale pfi pfendavani kulicky z pravé ruky do levé pouze tento pohyb naznacte a nechte si ji v pravé dlani. Tak budete mit na
konci obé kuli€ky v pravé ruce.

103 - DVE V JEDNEJ RUKE

Po predvedeni predchadzajuceho triku si od divaka vezmite spat obe gulicky a polozte ich na stél vedla seba. Lavu ruku
polozte nad lavd guli¢ku dlafiou nahor a pravou rukou vezmite pravu gul6cku do pasti. Z pravej ruky ju prelozte do lavej,
bez toho aby ste favou rukou pohli, zovrite ju v past a povedzte divakom, Ze gulécka je vo vadej lavej ruke. Teraz lavu ruku
nadvihnite a vezmite druhu gulécku, ktord mate pod lavou rukou a povedzte: “Lavou gulécku mam v pravej ruke”.

Naozaj by ste mali mat v kaZzdej ruke jednu gul6cku a ukazte to divakom. Je to tak. Ateraz im povedzte, Ze,, kuzlo “ zopakujete.
Zopakuijte cely postup, ale pri pfendavani gulé¢ky z pravej ruky do lavej iba tento pohyb naznacte a nechajte si ju v pravej
dlani. Tak budete mat na konci obe guld&ky v pravej ruke.

104 - VODA LEPI

Naplrite skleni¢ku az po okraj vodou. Na okraj skleni¢ky polozte pohled obrazkem dolG. PoloZte ruku na pohled a kouzelnickou
hulkou v druhé ruce nad skleni¢kou ¢arujte. Pomalu otocte skleni¢ku vzhidru nohama a pfitlacte pevné pohled ke sklenicce.
Druhou rukou vezméte skleni¢ku za dno a odfikejte magickou formuli. Ruku, ktera drzi pohled, dejte stranou a ... Zzadna voda
ze skleniCky netece! Jak je to mozné? Vnéjsi atmosféricky tlak plsobici proti pohledu je silnéj$i nez voda ve sklenicce.

104 - LEPKAVA VODA

Naplrite poharik az po okraj vodou. Na okraj pohare polozte pohlad obrazkom dolu. PolozZte ruku na pohlad a kuzelnickou
palickou v druhej ruke nad poharikom Carujte. Pomaly otodte poharik hore nohami a pritlaéte pevne pohlad k pohariku.
Druhou rukou vezmite poharik za dno a odriekajte magicku formulu. Ruku, ktora drzi pohlad, dajte bokom a ... Ziadna voda
z pohara netecie! Ako je to mozné? Vonkajsie atmosféricky tlak pdsobiaci proti pohladu je silnejsi ako voda v pohari.




105 - BALANCUJICI SKLENICKA

Vezméte dvé karty z oby¢ejného bali¢ku (doporucujeme Zoliky), abyste neznicili karty ze své sady. Ukazete divakim, ze
skleni¢ka s vodou udrzi rovnovahu na jedné karté! Nejprve prelozte jednu kartu naptl a pfilepte ji jednou ptlkou k druhé karte,
takze si vytvofite tfeti stranu (jako pismeno T), aby se skleni¢ka na karté udrzela. Ted vezméte skleni¢ku s vodou a opatrné ji
postavte na kartu, kterou tajné oteviete smeérem k sobé. Publikum samoziejmé tuto kartu nesmi vidét. Kdyz skongite, vratte
pfilepenou kartu zpét, takze nic nebude vidét.

105 - BALANSUJUCI POHAR

Zoberte dve karty z obyCajného bali¢ka (odporucame zoliky), aby ste neznicili karty zo svojej sady. Ukazete divakom, ze
pohar s vodou udrzi rovnovahu na jednej karte! Najprv prelozte jednu kartu napol a prilepte ju raz polkou k druhej karte, takze
si vytvorite tretiu stranu (ako pismeno T), aby sa pohar na karte udrzal. Teraz zoberte pohar s vodou a opatrne ho postavte
na kartu, ktoru tajne otvorite smerom k sebe. Publikum samozrejme tuto kartu nesmie vidiet. Ked skoncite, vratte prilepenu
kartu spat, takze ni¢ nebude vidiet.

106 - OPRAVDOVE VAJICKO SE VZNASI SE VE VZDUCHU

K provedeni tohoto kouzla potfebujete jenom vajicko. Opatrné uchopte vajicko a udélejte do néj po strané diru dost velkou
na to, aby se vam do né&j vesla $picka palce. Uchopte vajicko obéma rukama, ukazte ho divakim a pfitom dejte pozor, aby
nevideéli otvor. Drzte otvor smérem k sobé, stréte do néj jeden palec. Nyni pustte vajicko a sou€asné roztahnéte prsty smérem
k divakim. Divakam bude pfipadat, jako Ze se vam vaji¢ko vznasi mezi prsty!

106 - OZAJSTNE VAJICKO SA VZNASA VO VZDUCHU

Na vykonanie tohto kuzla potrebujete len vajicko. Opatrne uchopte vaji¢ko a urobte do neho po strane dieru dost velku na
to, aby sa vam do neho zmestila Spi¢ka palca. Uchopte vajicko oboma rukami, ukazte ho divakom a pritom dajte pozor,
aby nevideli otvor. Drzte otvor smerom k sebe, strte do neho jeden palec. Teraz pustite vajicko a su€asne roztiahnite prsty
smerom k divakom. Divakom bude pripadat, ako ze sa vam vajicko vznaSa medzi prsty!

107 - KOUZLO SE SOLi A PEPREM

Kouzelnik nasype trochu soli na kousek papiru a pak na tuto sul rozsype trochu pepre. Pak vyzve divaky, aby oddélili sul od
pepre! Nikdo nenabidne snadné feSeni. Kouzelnik vynda ze své kapsy hieben a nékolikrat si jim pro¢eSe vlasy. Tim vznikne
staticka elektfina. Pak podrzi hfeben nad soli a pepfem a zrnka pepre se pfilepi na zuby hfebenu a sul zistane na stole.

107 - KUZLO SO SOL’'OU A KORENIM

Kuzelnik nasype trochu soli na kusok papiera a potom na tito sol rozsype trochu korenia.
Potom  vyzve divakov, aby oddelili sof od korenial Nikto  neponiukne jednoduché rieSenie.
Kuzelnik vytiahne zo svojho vrecka hreberi a niekolkokrat si nim precese vlasy. Tym vznikne staticka elektrina. Potom podrzi
hreben nad solou a korenim a zrnka korenia sa prilepi na zuby hrebefia a sol zostane na stole.

108 - SUSENKA zZMIzi

Pravou rukou ukazte divakim su$enku. Predejte si ji do levé ruky (sevfete prsty a otocte ruku, aby vam suSenka v pésti
nebyla vidét), pak dejte divakim védét, Ze tato susenka zmizi. Pocitejte do tfi, oteviete ruku a — susenka je porad tam (prvni
smich). Vezméte suSenku a opét ji ukazte s pouzitim pravé ruky. Opakuijte stejné pohyby jako predtim (pfedejte si susenku
do levé ruky, pocitejte do tii a ukazte divakam, Ze tam susenka porad je). To zpusobi jesté vétsi smich, protoze lidi bavi, kdyz
to kouzelnikovi moc nejde. Tyto kroky predvedte tfikrat nebo Ctyfikrat. PFi poslednim pokusu predstirejte, Ze si predavate
susenku do levé ruky, ale nechte si ji schovanou v pravé ruce a divakim fikejte, Ze jste zapomnéli na ‘kouzelny prasek’.
Zmacknéte silné pravou ruku a posypte si drobky rozdrcené suSenky levou ruku, triumfalné ukazte, jak susenka zmizela
(v této chvili budou divaci buracet smichem, az zjisti, ze byli oklamani).

48



108 - ZMIZNUTIE SUSIENKY

Pravou rukou ukazte divakom suSienku. Prelozte si ju do lavej ruky (zavrite prsty a otoCte ruku tak, aby vam
suSienku v ruke nebolo vidno). Potom dajte divakom vediet, Ze suSienka ide zmiznut. Napocitajte do tri, otvor ruku
a... suSienka je stale tam (divaci sa prvykrat zasmeju). Zoberte suSienku a opat ju pravou rukou ukazte. Zopakujte
tie isté pohyby, ako predtym (presurite susienku do lavej ruky, napocitajte do tri a ukazte divakom, Ze je eSte stale tam).
Divaci sa budu smiat eSte viac. Ludia radi vidia, ked sa kuzelnikovi nedari. Postup zopakujte trikrat alebo Styrikrat.
Pri poslednom pokuse predstierajte, Ze si suSienku presuvate do lavej ruky, ale nechajte ju skryti v pravej ruke.
Povedzte divakom, ze ste si zabudli ,Carovny prasSok”. Silno stlacte pravu ruku a nasypte omrvinky rozdrvenej suSienky na
favu ruku, ktorou zaroven vitazne ukazujete, ako suSienka zmizla (divaci sa uz budu smiat’ na piné hrdlo, lebo si uvedomia,
ako ste ich dostali).

109 - Z POMERANCU SE STANOU JABLKA

K provedeni tohoto kouzla potfebujete pomeranc, jablko a kapesnik. Na stole lezi pomeranc, zakryjete ho kapesnikem
a stane se z néj jablko! Velice opatrné oloupejte pomerang, abyste z néj dostali slupku vcelku takto: jednu tfetinu odshora
nafiznéte smérem dold, opakujte to osmkrat a pak stahnéte slupku z pomerance. (Kdybyste ted slupku rozevreli, vypadala
by jako pavouk s osmi $pic¢atyma nohama.) Nechte slupku pomerance trochu oschnout a pak do ni vlozte jablko. Az zakryjete
pomeran¢ kapesnikem, trochu na néj tlacte prsty a drzte slupku pomerance, kdyz kapesnik odtahujete, slupka zlistane
v kapesniku a na stole zbude jablko. Je to opravdu stavnata proména!

109 - Z POMARANCOV SU JABLKA

Na predvedenie tohto kuzla budete potrebovat pomarang, jablko a vreckovku. Pomaran¢ polozite na stdl, prikryjete ho
vreckovkou a zmeni sa na jablko! Velmi opatrne oSupte pomaranc tak, aby Supka zostala v jednom kuse. Urobite to takto: od
urovne tretiny odvrchu pomaranca ho prerezte az nadol. Zopakujte to osemkrat a potom z neho vyberte duzinu. (Ak by ste
pomaranc roztvorili, vyzeral by ako pavuk so Spicatymi nohami.) Nechajte ho trochu vyschnut a dovnutra potom viozte jablko.
Ked ho prikryjete vreckovkou, mierne zatlacte prsty a ked budete odtahovat vreckovku, Supku drzte spolu s fiou. Supka bude
vo vreckovke a jablko na stole. Ozajstna ovocna premena!

110 - NOVY SACEK BONBONU

Pro toto kouzlo budete potfebovat dva stejné sacky bonbon(l. Podstata spociva v tom, Ze roztrhnete sacek bonbdnu a pak jich
par nasypete divakovi do ruky, pak poznamenate, Ze nebude dost pro vSechny a Ze moc potfebujete dalSi sacek. Pak vezmete
sacek, ktery drzite, zmackate si ho do ruky, fouknete do néj a jednomu divakovi hodite novy sacek bonbénu a pozadate ho,
aby ho otevrel a podal ho dal. Tajemstvi je jednoduché. Jednomu sacku bonbénu odstfihnéte rizek, pak ten rizek nasadte
na neotevieny sacek a neotevieny sacek zalozte podél ustfizené Cary. Z otevieného sacku si pak dejte do pravé ruky Sest
nebo sedm bonbon(. Drzte ustfizeny rizek na stejném misté na neotevieném sacku a bude to vypadat, Ze jste roztrhli sacek,
ale skutecny riizek je prelozeny. Utrzeny ruzek si dejte do kapsy a pak drzte sacek nad rukou jednoho z divakti a mezi prsty
nechte klouzat vysypané bonbdény. Bude to vypadat, jako Ze se bonbdny sypou ze sacku, ktery drzite. AZ budete mit saek
zase v obou rukou, narovnejte pfelozenou ¢ast a bude se zdat, Ze jste z roztrzeného sacku udélali novy.

110 - NOVY BALICEK CUKRIKOV

Na toto kuzlo budete potrebovat dva rovnakeé bali¢ky cukrikov. Efekt bude vyzerat tak, Ze jeden z bali€kov otvorite a nasypete
niekolko cukrikov do ruky jednému z divakov. Potom poznamenate, Ze nebude dost pre vSetkych a Ze naozaj potrebujete este
jeden baliCek. Potom bali¢ek, ktory drzite, zlozite v ruke. Fuknete nan, hodite niektorému z divakov novy bali¢ek cukrikov
a poziadate ho, aby ho otvoril a cukriky rozdal. Tajomstvo je jednoduché. Odstrihnite roztek jedného bali¢ka a ten potom
zarovnaijte s neotvorenym bali¢kom. Neotvoreny baligek zloZte pozdiZ odstrihnutého rozka. Potom si dajte Sest alebo sedem
cukrikov z otvoreného balicka do pravej ruky. Vdaka tomu, Ze roztek budete drzat tak, aby zakryl plny bali¢ek, bude sa
zdat, Ze ho otvarate. Ozajstny roh bude zloZzeny dozadu. Odtrhnuty roztek si dajte do vrecka. Potom drzte bali¢ek nad
divakovou rukou a cez prsty opatrne pustite volné cukriky. Bude to vyzerat, akoby cukriky padali z balicka, ktory drzite.
Ked bali¢ek v spOJenych rukach zlozite, vystrite zlozeny roztek a bude sa zdat, Ze ste premenili otvoreny ballcek na novy




111 - PROMENA KOLY V MINCE

K provedeni tohoto kouzla potfebujete tfi papirové kelimky, par drobnych minci, prazdnou lahev od koly a trochu
studené Cerné kavy. Podstata spociva v tom, Ze nalijete trochu ,koly“ z lahve do papirového kelimku, prohlasite,
Ze je nevychovanost pit pfimo z lahve. Pak mulzete predstirat, Ze usrknete z lahve, a feknete, jak draha je dnes
Jkola“. Reknéte: “Nebylo by kouzelng, kdyby &lovéku vzdycky proplatili nakup n&ceho k piti?” Ukazte divakim
svoje piti a oni uvidi, ze z ,koly* se staly mince. Vezméte tfi kelimky a do dna jednoho z nich vyfiznéte diru,
ustfihnéte druhému horni okraj a posledni rozfiznéte na polovinu a pak ho po strané profiznéte odshora az dold.
Ted vlozte tuto polovinu kelimku vzhlGru nohama do kelimku, ktery ma ve dné diru, a tento kelimek vlozte do kelimku bez
okraje. Ted jednoduse davejte na polovinu kelimku drobné, az neuvidite polovinu kelimku pod ni. Nalijte si do prazdné lahve
od ,koly* trochu studené kavy a mlzete zacit. Nalévejte ,kolu“, dokud nezakryje mince, a az ukazete divakim kelimek piny
4koly“, drzte ho obéma rukama a velice jemné tisknéte spodni kelimek a stahujte ho z horniho kelimku. Musite ho snizit jen
asi 0 1 cm a kava se pomalu prelije do spodniho kelimku, coz vyvola iluzi, Ze ,kola“ se méni na mince!

111 - PREMENA KOLY NA MINCE

Na predvedenie tohto kuzla budete potrebovat tri papierové tégliky, niekolko minci, prazdnu ffasu od ,koly“ a trochu studene;j
¢ciernej kavy. Efekt, ktory predvediete, bude vyzerat nasledovne: vlejete trochu ,koly” do papierového téglika so slovami, Ze pit
rovno z flaSe sa nepatri. Potom budete predstierat, Ze si odpijate z flaSe a budete hovorit nieco o tom, aka je ,kola“ v dnesnej
dobe draha. Poviete: ,Nebolo by to super, keby ¢lovek vzdy, ked' si kupi napoj, dostal peniaze spat?” Ukazete divakom napoj
a uvidia, ako sa ,kola“ zmeni na mince. Zoberte vSetky tri tégliky a vystrihnite dieru do dna jedného z nich a do okraja druhého.
Treti prestrihnite na polovicu a dolnu polovicu po strane prestrihnite odhora az nadol. Polovi¢ny téglik potom vioZte hore
dnom do téglika s dierou naspodku a ten viozte do tégliks bez okraja. Potom jednoducho len zakryte polovi¢ny téglik mincami
tak, aby ho nebolo vidno. Do prazdnej flaSe od ,koly“ nalejte trochu studenej kavy a mozete zacat. Nalievajte ,kolu”, az kym
neprikryje mince. Ked budete divakom ukazovat téglik plny ,koly“, drzte ho v oboch rukach a velmi jemne odkrutte spodny
téglik. Potom ho stiahntei z vrchného. Staci, ako ho stiahnete asi iba o 1 cm. Kava sa pomaly preleje do spodného téglika, ¢o
vyvola iluziu, Zze sa “kola” meni na mince!

112 - KOUZELNE SPONKY

Kouzelnik pfipne dvé kancelafské sponky k bankovce a bankovku sroluje. Najednou rozbali bankovku a sponky vyskocily
pficvaknuté k sobé! Prelozte bankovku po délce a dvé sponky posurite asi 12 mm od sebe, dejte pozor, aby byly spravné
umisténé. Pravy okraj bankovky sloZte pod levou sponku. Otoéte bankovku a zopakujte pfedchozi krok. Ted zatahnéte za oba
okraje bankovky a sponky vysko€i z bankovky spojené k sobé!

112 - KUZELNE SPONKY

Kuzelnik pripne dve kancelarske sponky k bankovke a bankovku zroluje. Zrazu rozbali bankovku a sponky
vyskocili pficvaknuté k sebe! Prelozte bankovku po dizke a dve sponky posurite asi 12 mm od seba, dajte pozor,
aby boli spravne umiestnené. Pravy okraj bankovky zloZte pod lavu sponku. Otoéte bankovku a zopakujte
predchadzajuci krok. Teraz zatiahnite za oba okraje bankovky a sponky vyskoli z bankovky spojené k sebe!
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113 - ZVLASTNI CHUT K JiDLU

Jediné, co k provedeni kouzla potfebujete, je Cajova Izicka. Mélli byste sedét celem k divakim. Zvednéte IziCku k nosu a
privorite k ni, feknéte Ze ma nadhernou vini! Pak si dejte 1Zicku mezi obé ruce, drzte oblou ¢ast levym palcem a druhy konec
(drzadlo) pravym palcem. Lzi¢ku byste méli mit na délku rovné mezi prsty. Vy tedy Izicku vidite, ale divaci vidi pouze hrbet
vasich rukou (ale ne palce). Spigky prostfednich prstti pravé ruky mirné preénivaji. Lzicka by méla byt asi 9 cm od okraje
stolu a soubézné s okrajem stolu. Ted dejte ruce do svislé polohy, aby leva ruka byla nad pravou, a zvednéte ruce k Ustam,
lehce zaklorite hlavu, ruce méjte stale ve svislé poloze a zvednéte pravou ruku k okraji brady, jako byste si chtéli IZiCku pustit
do pusy stejné jako polyka¢ mecl. V posledni vtefiné feknéte: “Ach, zapomnél jsem na sul a pep¥,” polozte 1Zi€ku a trochu ji
posolte a popeprete. Ted drzte IziCku tak jako predtim, avSak tentokrat pfisurite ruce k sobé k okraji stolu a upustte si IZicku do
klina (prosté ji pustte palci). (Nedivejte se dold, pamatujte na to, aby vSechno vypadalo tak, jako kdyZz jste to délali pfedtim.)
Zvednéte ruce k Ustiim (jako predtim) a predstirejte, Ze si vkladate 1Zicku do pusy, a kdyZ ruce odtahujete od Ust, zaénéte
zvykat. (Pritisknéte jazyk k tvafi, to posili iluzi.) Velmi usilovné polknéte, jako byste spolkli velké sousto, pro efekt trochu zapijte
vodou. Ted muzete fict: “Tak si fikdm, co asi bude asi hlavni chod!”

113 - ZVLASTNA CHUT DO JEDLA

Jediné, ¢o na provedeni kuzla potrebujete, je Cajova lyZicka. Mali by ste sediet’ za stolom tvarou k divdkom. Zodvihnite si
lyZicku k nosu a ovonaite ju. Povedzte, Ze vonia velmi chutne! Potom si ju polozte medzi ruky. Cast's priehlbinkou drzte favym
palcom a druhy koniec (ri&ku) pravym palcom. LyZi¢ku by ste mali mat po dizke rovno za prstami. Tak ju budete vidiet, ale
divaci vam budou vidiet len chrbty ruk (ale nie palce). Kon€eky strednych prstov na pravej ruke by sa mali mierne prekryvat.
LyZicka by mala byt asi 9 cm paralelne od okraja stola. Potom si prekrutte ruky do zvislej polohy tak, aby ste mali lavd ruku
nad pravou, a zdvihnite si ich k istam. Mierne zaklonte hlavu. S rukami stale vo zvislej polohe si zdvihnite pravd ruku k spodku
brady, akoby ste si i$li spustit' lyZi¢ku do Ust rovnako, ako hltaé mecov. V poslednej sekunde povedzte: ,Och, zabudol som na
sol a korenie”. Polozte lyzicku dole a nasypte na fiu trochu soli a korenia. Potom ju drzte rovnako ako predtym. Tentoraz si
vSak pritiahnite ruky k sebe smerom k hrane stola a zhodte si lyZicku do lona (jednoducho ju len pustite z prstov). (Nepozerajte
sa dole. Pamatajte na to, ze vSetko musi vyzerat presne tak, ako predtym.) Zodvihnite si ruky k ustam (tak ako predtym) a
predstierajte, Ze si lyziCku vkladate do Ust. Ked odtiahnete ruky pre¢ od Ust, za¢nite ju zut. (lluziu vylepsite, ak si stréite jazyk
do lica.) Prehltnite s velkou n@amahou, akoby ste prehltali velku guéu. Efekt vylepSite tym, Ze si date glg vody. Potom mézete
povedat: ,Som zvedavy, ¢o bude ako hlavné jedlo!”

114 - PREDPOVED Z TELEFONNIHO SEZNAMU

Pozadejte dobrovolnika, aby napsal trojciferné ¢islo slozené z rliznych ¢islic a bez pouziti nuly. Pak dobrovolnika pozadejte,
aby obratil pofadi Cislic a od vétsiho Cisla odecetl to mensi, napf. 521 — 125 = 396. Ted at’ secte jednotlivé Cislice a sdéli vam
vysledek, napf. 3 + 9 = 12 + 6 = 18. Otevrete telefonni seznam na strané 18. Sectéte Cislice z Cisla stranky, napf. 1 + 8 = 9.
Ted at se divak podiva na prvni sloupec do seznamu na strané 18, aby nasSel devaté jméno v poradi. At pfecte jméno, adresu
a telefonni Cislo. Pak vyndejte z kapsy obalku a vysvétlete, ze uz jste vysledek prfedpovédéli. Dobrovolnik otevie obalku a
ukaze kousek papiru se spravnym jménem, adresou a telefonnim Cislem, kouzelnik ma vzdycky pravdu! VyzkouSejte to
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a uvidite, Ze matematické kouzlo opravdu funguje!

114 - PREDPOVED Z TELEFONNEHO ZOZNAMU

Poziadajte dobrovolnika, aby napisal trojmiestne Cislo s réznymi €islicami (bez Cislice ‘0’). Potom ho poziadajte, aby obratil
poradie Cislic a od¢ital niz8ie Cislo od vyS8Sieho, napr. 521 - 125 = 396. Potom musi spocitat v8etky Cislice dokopy a povedat
vam vysledok, napr. 3 + 9 = 12 + 6 = 18. Otvorte telefénny zoznam na strane 18. Scitajte Cislice z Cisla strany, napr. 1 + 8 =
9. Potom mu povedzte, aby sa pozrel na prvy stipec 18. strany v zozname a nasiel v fiom deviate meno v poradi. Nechajte
ho precitat meno, adresu a telefénne Cislo. Potom si vyberte z vrecka obalku a vysvetlite, Zze si tento vysledok predpovedali.
Dobrovolnik otvori obalku a ukaze papierik so spravnym menom, adresou a telefonnym ¢Eislom. Kuzelnik ma vzdy pravdu!
VyskuSajte to a uvidite, Ze matematické kuzlo naozaj funguje!

115 - OHNUTY A NAROVNANY KOV

Pro toto kouzlo potfebujete jenom Izici. Magicky ji ohnete a pak ji opét narovnate do pGvodniho tvaru.
Pro tento efekt drzte IZici v pésti levé ruky, dno Izice lezi na stole pfed vami. Ted dejte pravou ruku pfes horni polovinu
své levé pésti a horni polovinu uchopené IzZice. Pod timto krytim nendpadné zmérite polohu levé pésti a presurite si IZici
mezi prsteni¢ek a malicek levé ruky. Pritlacte I1Zici ke stolu a sou€asné drzte obé ruce vertikalné a tim tento tajné drzeni
zakryvate. Bude se zdat, Ze jste IZici skutecné ohnuli. Pohnéte obéma rukama nahoru k Ustim, fouknéte do nich a ukazte
zcela narovnanou Izici divakum.

115 - OHNUTIE A NAROVNAVANIE KOVU

Na toto kuzlo potrebujete iba lyZicu. Zazra€ne ju zohnete a potom ju vyrovnate spat do poévodného tvaru...Na tento efekt
musite lyzicu drzat v lavej dlani. Spodna hrana ¢asti s priehlbinkou bude opreta o stél pred vami. Potom poloZzte prava ruku
na hornu polovicu lavej paste na hornd polovicu rucky lyzice. Pod rukou tajne zmerite polohu lavej paste a presurite lyZicu
medzi treti prst a maliCek lavej ruky. Zatlacte lyZicou o vrch stola. Zaroven drzte obe ruky vo zvislej polohe dohora, aby ste
tuto manipulaciu zakryli. Bude to vyzerat, akoby ste lyzicu naozaj ohli. Dajte si obe ruky k ustam, zafukajte na ne a ukazte
dokonalo opravenu lyzicu divakom.

116 - JAKOU BARVU MA PASTELKA

Kouzelnik poda &tyfi pastelky raznych barev dobrovolnikovi a oto¢i se k divakim zady. Dobrovolnik viozi jednu pastelku
kouzelnikovi do ruky za jeho zady. Dobrovolnik si pak opét vezme svoji pastelku. Kouzelnik se oto¢i oblicejem k divakim a
oznami barvu pastelky! Kdyz vam dobrovolnik dava pastelku do ruky, dotknéte se Spicky pastelky Spi¢kou prstu. Ted se otocte
opét Celem k divakiim. Zvednéte ruku k Celu, abyste se “zamysleli”, a kdyZ se ruka zveda k ¢elu, uvidite barvu, ktera vam po
pastelce zlstala na Spi¢ce prstu.

116 - AKEJ FARBY JE PASTELKA?

Kuzelnik poda dobrovolnikovi $tyri pastelky r6znych farieb a otoéi sa chrbtom k divakom. Dobrovolnik mu polozi do ruky za
chrbtom jednu pastelku. Potom si ju zoberie spat. Kuzelnik sa otoci tvarou k publiku a povie farbu pastelky! Ked vam dobrovolnik
vloZi pastelku do ruk, dajte pozor, aby ste sa koncekom prsta dotkli Spicky pastelky. Potom sa otolte tvarou k divakom.
Zdvihnite si ruku k ¢elu, ako keby ste ,premyslali”, a ked sa ruka dviha k €elu, uvidite farbu, ktora vam po pastelce zostala
na Spicke prsta.

IN

117 - KOSTKA CUKRU ZMiIZi, ALE ZNACKA ZUSTAVA

Pozadejte divaka, aby na kostku cukru nakreslil fixou kfizek. Uchopte kostku cukru tak, aby se vam kfizek otiskl na palec.
Dejte tuto kostku cukru do sklenice teplé vody. Pevné stisknéte divakovi ruku (tlate mu palec na hibet ruky) a drzte ji nad
sklenici, zatimco pronasite magickou formuli. Kfizek se otiskne divakovi na ruku a kostka se pomalu rozpusti ve vodé.
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117 - KOCKA CUKRU SA STRATI, ALE ODTLACOK ZOSTANE

Poziadajte divaka, aby ceruzkou nakreslil na kocku cukru krizik. Chytte kocku tak, aby sa vam krizik odtlacil na palec. Vhodte
kocku do pohara teplej vody. Pevne chytte divaka za ruku (palcom mu tlacte na chrbat ruky) a recitujuc zazra¢né slova mu ju
drzte nad poharom. Krizik sa tak odtlaci divakovi na ruku, zatial €o kocka cukru sa rozpusti v pohari vody.

118 - MATEMAGIKA

Prohlaste, ze jste ,matematicky” génius a pozadejte nékoho, aby napsal péticiferné Cislo. Napfiklad napiSe Cislo 64321.
Reknéte mu, aby pod né&j napsal dalSi péticiferné Cislo. Papir ted vypada, reknéme:

64321

32780

Pod toto posledni Cislo ted rychle napiste: 67219 a dejte pozor, aby kazdé Cislo, které napiSete, tvofilo po souctu s Cislem
nad nim ¢&islo 9.

32780 + 67219 = 99999

Pak feknéte divakovi, aby pod to vase pfipsal dalSi péticiferné Cislo a zopakujte to samé. Napfiklad:

Divak napsal 64321

Divak napsal 32780

Vy jste napsali 67219 (aby vyslo 9).

Divak napsal 76543

Vy jste napsali 23456 (aby vyslo 9).

Reknéte, ze umite scitat rychleji nez kalkulacka a dejte divakovi kalkulacku, aby Gisla secetl. Nez napiSe prvni Cislo, vy jste
uz napsali vysledek. Udélate jenom to (nikomu to nefikejte, je to tajemstvil), Ze se podivate na prvni Cislo, odectete 2 a pred
prvni islo date 2. Pfiklad, co to znamena: 64321 - 2 = 64319 a po pridani 2 vznikne 264319. Zkuste to, je to Uzasné!!!

118 - MATEMAGIKA

Povedzte, ze ste ,matematicky” génius a poziadajte niekoho, aby napisal patmiestne Cislo. NapiSe napriklad Cislo 64321.
Poziadajte ho, aby pod to napisal dalSie patmiestne Cislo. Na papieri to bude vyzerat povedzme takto:

64321

32780

Potom pod posledné Cislo rychlo napiste 67219 (v tomto pripade). Kazda dislica, ktort napiSete, musi po scitani s &islicou
nad nou dat vysledok 9.

32780 + 67219 = 99999

Potom mu povedzte, aby pod vaSe €islo napisal dalSie patmiestne &islo a zopakujte cely postup. Napriklad:

Divak napisal 64321,

Divak napisal 32780,

Vy ste napisali 67219 (aby sa Cislice scitali na 9),

Divak napisal 76543,

Vy ste napisali 23456 (aby sa Cislice scitali na 9).

Povedzte, Ze ste rychlejsi ako kalkulacka. Dajte mu kalkulacku, aby spocital vSetka Cisla. ESte predtym, nez vobec natuka
prvé &islo, vy uz budete mat napisany vysledok. Jediné, o musite urobit’ (nikomu to tajomstvo neprezradte!) je pozriet sa na
prvé ¢&islo, ktoré napisal on, od¢itat od neho 2 a pred &islo pridat 2. Pri naSom priklade to znamena: 64321 - 2 = 64319, a ked
pred neho pridate 2, dostanete 264319. Vysku$ajte to, je to neuveritelné!!!

119 - PREDPOVEZENA CiSLA

U tohoto experimentu prokazete svoji psychickou schopnost predpovidat.

Pfedem si na kousek papiru napiste Cislo 1089, dejte ho do obalky a pozadejte divaka, aby si ji vzal k sobé. Pozadejte jiného
divaka, aby napsal trojciferné ¢islo s rGznymi Cislicemi, napfiklad: 345. Obratte Cislo a dostanete 543. Ted' od vétSiho Cisla
odectéte to mensi: 543 — 345 = 198. Otocte vysledek: 891. Ted prictéte 198 k 891 a vysledek je 1089. MizZete pfedpovédét,
Ze vysledek bude vzdycky takovyto. Dal$i pfiklad: 632 — 236 = 396. 396 + 693 = 1089.

119 - PREDPOVEDANIE CiSEL

U tohto experimentu preukazete svoju psychicku schopnost predpovedat.

Vopred si napiste na kusok papiera ¢islo 1089. Dajte ho do obalky a poziadajte jedného z divakov, aby si ho nechal. PozZiadajte
iného divaka, aby napisal Cislo s troma Cislicami, napriklad: 345. Otocte poradie Cislic a dostanete 543. Potom od¢itajte nizSie
Cislo od vysSieho: 543 — 345 = 198. Obratte vysledok: 891. Potom pripocitajte 198 ku 891 a vysledok bude 1089. Mézete
predpovedat, Ze vysledok bude vzdy rovnaky. Dal$i priklad: 632 — 236 = 396. 396 + 693 = 1089.

120 - 18 DUVODU, PROC MILOVAT JiDLO

Cisla jsou kouzelna, a proto se toto kouzlo skvéle hodi, kdyZ si nékam zajdete na jidlo, potfebujete se jenom letmo podivat
na jidelni¢ek dfiv nez ostatni. Podivejte se na jidelni¢ek a najdéte si jidlo, které je osmnacté v porfadi, a zapamatujte si ho.
Rekn&me naptiklad, Ze jsou to kuFeci prsa ve smetanové omadce. Posadte se ke stolu a feknéte svym spolustolovnikim,
Ze jste vymysleli vynikajici magickou formuli pro vybér jidla a Ze doufate, Ze tentokrat bude fungovat, protoze mate moc rad
kufeci maso v omacce. Dejte svym spolustolovnikiim papir a tuzku (papirovy servitek bude stacit), feknéte jim, aby napsali
tfi rizna Cisla, pak prohodte prvni a tfeti Cislo, takze ted mate dvé razna trojciferna Cisla, se kterymi budete pracovat. Mensi
ze dvou Cisel odectéte od vétSiho. Az to udélate, obé Cisla sectéte, at uz je dvouciferné nebo trojciferné (vysledek bude
vzdycky 18). Takze dnes si vyberete jidlo, které je na jidelnicku osmnacté. No vyborng, pfesné co jsem chtél, kufeci prsa ve
smetanové omacce!

120 - 18 DOVODOV, PRECO MILOVAT JEDLO

Cisla st arovna, a preto sa toto kuzlo skvele hodi, ked si niekam zajdete na jedlo, potrebujete sa len letmo pozriet na
jedalnicek skor ako ostatni. Pozrite sa na menu a odpocitajte osemnaste hlavné jedlo v poradi. Zapamatajte si, ¢o to je.
Povedzme, Ze su to napriklad kuracie prsia na smotanovej omacke. Sadnite si k stolu a povedzte spolustolovnikom, Ze ste
vymysleli vyborny kuzelnicky vzorec na vyber jedla, ktory, ako dufate, bude fungovat, kedze mate naozaj chut na kuracie
prsia v smotanovej omacke. Podajte jednému zo spolustolovnikov papier a pero (bude stacit papierovy servitok). Povedzte
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mu, aby napisal tri rézne Cislice a potom vymenil tretiu Cislicu za prvd a prva za tretiu. Dostane tak dve rézne trojmiestne
Cisla. Odcitajte to menSie od toho vacsieho. Potom spocitaj Cislice vysledku bez ohladu na to, €i to bude vysledok dvoj alebo
trojmiestny (odpoved bude vzdy 18). “To bude méj dneSny vyber jedla. Vyberte mi prosim osemnaste hlavné jedlo z menu.
Kuracie prsia v smotanovej omacke. Vyborne, presne to som chcel!”

121 - ROZTRHANE NOVINY

Pfedem vezméte dva identické listy papiru a z jednoho slozte maly baliek, ktery pfilepite ke drunému listu doleva nahoru.
Uprostfed list roztrhnéte: polozte jednu polovinu na druhou, aby pfipravena strana byla oto¢ena k vam. Opakujte to, az budete
mit bali¢ek stejné velikosti jako pfipraveny bali¢ek. Rychle vSechno otocCte a rozlozte list: mate zase celou stranku novin!
Roztrhané kusy drzte nenapadné za zady!

121 - ROZTRHNUTE NOVINY

Vopred zoberte dva identické listy papiera a z jedného zlozte maly baliCek, ktory prilepite k druhému listu dolava nahor.
Uprostred list roztrhnite: polozte jednu polovicu na druhu, aby pripravena strana bola oto¢ena smerom k vam. Opakuijte to,
az budete mat baliCek rovnakej velkosti ako pripraveny bali¢ek. Rychlo vSetko otocte a rozlozte list: mate zase celu stranku
novin! Roztrhané kusy drzte nenapadne za chrbtom!

122 - KOUZELNY SACEK

Pred provedenim kouzla vezméte dvoulist novin pfiblizné 60 x 40 cm. Slozte ho, jak je nazna¢ené na rdznych obrazcich.
Nakonec mate trojuhelnikovy, Spi¢aty sacek s dvéma otvory. Do jednoho otvoru sacku dejte maly kapesni¢ek. Pak rychle
otocte sacek tak, aby byl nahofe druhy otvor. Pak ukazte, Ze sacek je prazdny. Tento sacek muzete samozfejmé pouzit pro
nadherna kouzla se zménou barvy nebo nechte kapesnicek zmizet a objevit se na jiném misté, naptiklad v kapse nebo za
krkem. S timto sackem jste zvysili moznosti své kouzelnické sady.

122 - ZAZRACNE VRECUSKO

Pred vykonanim kuzla zoberte dvojlist novin priblizne 60 x 40 cm. Zlozte ho, ako je naznacené na réznych obrazkoch.
Nakoniec mate trojuholnikovy, Spicaty sacok s dvoma otvormi. Do jedného otvoru sacku dajte maly vreckovku. Potom rychlo
otoCte sacok tak, aby bol hore druhy otvor. Potom ukazte, Ze sacok je prazdny. Tento sacok mdzete samozrejme pouzit pre
nadherna kuzla so zmenou farby alebo nechajte vreckovku zmiznut a objavit sa na inom mieste, napriklad vo vrecku alebo
za krkom. S tymto sackom ste zvysili moznosti svoje kuzelnickej sady.
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123 - UKAZTE SMER

Nakreslete na papir Sipku a zménte smér Sipky na papiru kouzlem, aniz byste papir otogili o 180 stuprid. Nakreslete na kousek
papiru Sipku. Ukazte divakum, Ze mifi nahoru, prelozte papir na polovinu a dvakrat po délce. A uprostied ho prelozte zleva
doprava. Rozbalte papir zezadu zleva doprava a najednou, az rozbalite papir po délce, Sipka mifi dolG.

123 - NAJDITE SMER

Nakreslite na papier Sipku a zmerite smer Sipky na papieri kiizlom, bez toho aby ste papier otoCili o 180 stupriov. Nakreslite na
kusok papiera Sipku. Ukazte divakom, Ze mieri nahor, prelozte papier na polovicu a dvakrat po dizke. A uprostred ho prelozte
zlava doprava. Rozbalte papier zozadu zlava doprava a naraz, az rozbalite papier po dizke, §ipka mieria dole.

124 - JAK ZNEHYBNET DIVAKA }

Postavte divaka pred vyzvu, Ze ho umistite do takové polohy, Ze nedokaze zvednout ze zemé levou nohu. Reknéte mu, aby
si stoupl ke zdi tak, Ze se bude pravou stranou téla dotykat zdi a pravou nohou zprava rovnéz dotykat zdi. Ted ho pozadejte,
aby zvedl levou nohu. Nedokaze to udélat.

124 - AKO PARALYZOVAT DIVAKA

Postavte divaka pred vyzvu, Ze ho umiestnite do takej polohy, Ze nedokaze zdvihnut zo zeme lavu nohu. Povedzte mu, aby
si stupol k stene tak, Ze sa bude pravou stranou tela dotykat’ steny a pravou nohou sprava takisto dotykat maru. Teraz ho
poziadajte, aby zdvihol lavd nohu. Nedokaze to urobit.

125 - ZHYPNOTIZOVANA PAZE

Reknéte svému kamaradovi, Ze mu zhypnotizujete pazi. Ale musi pfesné vyplnit vaSe pokyny. Kamarad musi stat tésné u zdi,
pravou ¢asti téla opfenou o zed a pravym zapéstim se musi dotykat zdi. Celou rukou musi tlacit do zdi, ale ne télem, opravdu
se musi snazit rukou zed od sebe odtlacit. Kdyz kamarad odtlacuje zed pazi, nesmi se prestat t€lem dotykat zdi, ani se nesmi
zapéstim dotykat téla. Musi vas poslechnout a spinit vas pokyn, Zze bude pazi silné odtlacovat zed aspon tficet vtefin. Pak mu
muzete dat pokyn, aby odstoupil od zdi a mél pazi volné u téla. Poructe jeho pazi, aby odletéla (kamarad se ji nesmi snazit
zastavit, musi ji nechat volny pohyb a nechat ji volné svéSenou). A paze odleti! Zvedne se samovolné od téla, jako by sama
nechtéla, jako by byla zhypnotizovana!
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125 - HYPNOTIZOVANE RAMENO

Priatelovi oznamte, Ze sa mu chystate zhypnotizovat rameno. Musi sa vSak presne riadit vasimi pokynmi. Musi sa postavit
velmi tesne k stene tak, aby sa jej dotykal pravou stranou tela aj zapastim. Potom do nej musi zacat' tlacit, no len ramenom,
nie celym telom, akoby sa naozaj pokusal odtlacit stenu od seba. Telo sa nesmie odchylit od steny, ani sa nim pocas
odtla¢ania nesmie dotknut zapastia. Musi pocuvat vase pokyny a najmenej 30 sekund silno tlacit' do steny. Potom ho vyzvite,
aby od nej odstupil a rameno nechal volne splyvat’ vedla tela. Rozkazte ramenu, aby odplavalo (priatel sa ho nesmie snazit
zastavit, musi ho uvolnit a nechat splyvat vedla tela) a rameno odplava! Mimovolnym pohybom sa zdvihne od tela ako
zhypnotizované!

Podivejte se na www.its-magic.us nebo si naskenujte QR kod do sveho smart
phone, kde najdete instruktazni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihlaseni
sta¢i do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kod: 7684
Pozrite sa na www.its-magic.us alebo si naskenujte QR kdod do svojho smart phone,

kde najdete inStruktazne videa pre vybrané kizla online. Pre prihlasenie staci do
obidvoch koloniek (meno a heslo) len zadat rovnaky Ciselny kdd: 7684
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedine¢né divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradll pro déti, které se spolecné s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti u¢i i ¢arovat,
je pilotnim pFedstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s fadou
svého druhu u nas a je ur€eno pro celou rodinu. Pfi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavi€d, iluzionisty Pavla KoziSka predstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ¢eské modelky.

Tésit se mlizete na Ctyfmetrovou skluzavku Casu, ktera proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dité, zahadné &teni myslenek divakim v publiku, nebezpecné prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystieleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je predstaveni Sité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou pfedevsim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru mame také
Ctyfi UspéSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavia KoZiSka, to je znamka perfektni
zabavy nejen pro détil Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby i nejmensi déti kouzla na
jevisti dobre vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete zakoupit rizné kouzelnické
rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho Houdiniho sahnete na
kouzelnickou hulku, pry se vam splni i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitacni
mistnost, levitujici stolek a jedine¢né optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel KoziSek pofada v Praze
Kouzelnicky krouzZek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je
to oblibeny turisticky cil pfedevSim pro rodiny s détmi. Pro divaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobust Prazské integrované dopravy.

DalSi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavila KoziSka

Uplne originalne a jedine¢né divadlo, ktoré v Ceskej republike nema obdobu. Vedla
programov pre deti, ktoré sa spolo¢ne s kuzelnikom Pavlom KoziSkom na javisku ucia aj
Carovat, je pilotnym predstavenim divadla velkolepa Sou Magicka esa. Strhujuca show s
radom originalnych prekvapeni a najuspesnejsich svetovych iluzii. Ide o jediné predstavenie
svojho druhu u nas a je uréené pre celu rodinu. Pri velkych “copperfieldovskych iliziach” sa
vedla majstra sveta zo Svetového pohara zabavacov, iluzionistu Pavla KoziSka predstavia
v neoCakavanych rolach popredné Ceské modelky.

Tesit sa mbZete na Stvormetrovu Smykacku ¢asu, ktora premeni postavu dospelého Cloveka
v malé dieta, zahadné ¢itanie myslienok divakom v publiku, nebezpetné prestupenie
obrim ventilatorom, originalnu levitaciu divacky z publika, vystrelenie kuzelnic¢ky z dela a
na rad dalSich velkolepych ilazii, plnych perfektnej zabavy! Magicka esa je predstavenie
Sité priamo na mieru Divadlu kuziel a divaci ho teda uvidia iba na tejto scéne.

Kuzla a magia su predovSetkym svetom hravej detskej fantazie, a preto v repertoari
mame aj Styri uspeSné detské predstavenia. Kuzelnicke predstavenie Pavla Koziska, to
je znamka perfektnej zabavy nielen pre deti! Hfadisko Divadla kuziel je prispOsobené tak,
aby aj najmensSie deti kuizla na javisku dobre videli. V miesthnom ¢arodejnickom obchode si
mozete zakupit rézne kuzelnicke rekvizity, literaturu, hracky, DVD a pod. A ak si v saloniku
Harryho Houdiniho siahnete na kuzelnicku palicku, vraj sa vam splni aj vase tajné Zelanie!

Rozhodne si nenechajte ujst tiez navstevu Zrkadlového labyrintu na prizemi divadla.
Naozaj unikatne velké zrkadlové bludisko, siefi smiechu s vtipnymi prehnutymi zrkadlami,
antigravitatna miestnost, levitujuci stolik a jedinec¢né optické klamy su zarukou skvelej
zabavy a originalneho zazitku pre celu rodinu! lluzionista Pavel KoziSek poriada v Prahe
Kuzelnicky kruzok, kde sa deti a nastro¢ni naucia pod jeho osobnym vedenim tiez Carovat!

Divadlo je v Libeznicich pri Prahe cca 3 km za severnou hranicou hlavnhého mesta a je to
oblubeny turisticky ciel predovdetkym pre rodiny s detmi. Pre divakov mame pripravené k
dispozicii bezplatné parkovacie miesta pre osobné automobily a autobusy. Divadlo je tiez
v dosahu pravidelnych liniek autobusov Prazskej integrovanej dopravy.

Dalsie informacie a aktualny program objavite aj na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz
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