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Kouzlenl Je zabaval

GratuIUJeme k zakoupeni této

\ kouzelnlcke sady. K nékterym kouzlim jsou

-' potfeba predmeéty kazdodenni potfeby jako bavinéna
nit, silonova nit (rybarsky vlasec), tuzka, papir, lepidlo

atd. Kdyz budeme pfi kouzleni zminovat napr. Cerveny

kapesnik — je to jen doporucCeni barvy, protoze je to vice

presvedcive, ale je mozné pouzit kapesnik jakékoliv barvy.

V nékterych pfipadech vam doporu€ime pouzivat Cervenou,
modrou, Zlutou nebo jinou barvu, barva se muize liSit
v jednotlivych sadach (sada, kterou jste si pravé koupili).
Jestlize je to pravé vas pripad, zaménte barvu, ktera
vam byla dodana v sadé.

atf

Neékteré triky se nauCite béhem kratké doby a nékteré

budou vyzadovat delSi nacvik, nez je budete moct
predvést obecenstvu.

Hlavni véc je, Ze si uzijete nacvik kouzel
i 8. a o to vic pak jejich predvadeéni!

Nezapomerite, Ze kouzlo bude
prozrazeno, jestlize Ffeknete
lidem, jak se trik provadi,

/4 a proto si ho drite jako
o\ tajemstvi. Hodné zabavy!



KELIMKY A MiCKY

Ve své kouzelnické sadé najdete tfi kelimky a Ctyfi bavinéné micky. Zastréte kelimky do sebe otvorem nahoru
a postavte je na stll. Pfed pfedvedenim schovejte pfedem do prostfedniho kelimku jeden bavinény micek, tfi dal$i bavinéné
micky postavte do fady na stdl a jste pfipraveni k provedeni kouzla. Vezméte najednou tfi kelimky a jeden po druhém je
postavte na stdl dnem vzhiru (dejte pozor, aby z prostfedniho kelimku nevypadl schovany micek). Spodni kelimek (A)
napravo, prostfedni kelimek (B) s mickem doprostfed a posledni kelimek (C) vlevo. Postavite-li je na stll rychle, divaci si
nevsimnou, ze v prostfednim kelimku je ukryty mi¢ek. Dejte bavinény mic¢ek ze stolu na prostfedni kelimek B, pak dejte
kelimek A na kelimek B a kelimek C na kelimek A. Pfidrzte horni kelimek (C) prstem a zvednéte vSechny tfi kelimky
najednou. Divaci uvidi, Ze bavinény micek prosel kelimky. Opét postavte kelimky na stll jako predtim a kelimek B
(prostredni) dejte na micek, ktery jste pravé pouzili. Na tento kelimek dejte dal$i micek a opakujte pfedchozi postup. Ted
jsou pod kelimkem dva micky. Opakujte postup se tfetim mickem a tyto tfi miCky zahadné prostoupi kelimky.
RADA: Levou rukou drzte kelimky na sobé, jako byste se z nich chtéli napit. AZ budete brat kelimky pravou rukou,
vZdycky nejdriv vezméte dno kelimku, obrat'te hrdlo kelimku k sobé, aZ je budete stavét pred sebe na stul. To samé
udélejte se vSemi kelimky a aZ budete obracet prostredni kelimek, délejte to stejnou rychlosti.

KELIMKY A MIiCKY - ZAHADNE PREMISTENi MiCKU

Pfipravte si tfi kelimky jako u kouzla ‘Kelimky a micky” s mickem ukrytym v prostfednim kelimku. Pfesurite spodni kelimek
zezdola nahoru tak, aby byl ukryty mi¢ek v kelimku dole. Obratte spodni kelimek dnem vzh(ru, dejte ho na pravou stranu
stolu (aby divaci nevidéli mi¢ek). Druhy kelimek otoéte dnem vzhlru a postavte ho na levou stranu stolu, dejte na néj micek
a na néj dejte posledni kelimek. Zvednéte dva kelimky najednou a mitek zmizel. Reknéte, Ze se micek zahadné premistil.
Zvednéte kelimek napravo a ukazte micek.




KELIMKY A MICKY - NEVIDITELNE MiCKY

Pred pfedvedenim zastréte do sebe tii kelimky, pficemZ do prostfedniho kelimku ukryjte mi¢ek a dva micky si dejte do pravé
kapsy. Pri predvedeni postavte kelimky jeden po druhém na stal dnem vzhdru, v prostfednim je schovany micek. Reknéte, Ze
mate v kapse neviditelny mi¢ek. Dejte pravou ruku do kapsy a vezméte micek tak, Ze jej schovejte mezi mali¢ek a prstenicek.
Vyndejte z kapsy ruku sevienou v pést. Predstirejte, ze mezi palcem a ukazovackem drzite neviditelny mi¢ek. Hodte neviditelny
micek do prostfedniho kelimku. Pravou rukou zvednéte kelimek a divaci uvidi, Ze micek je ted viditelny. Vezméte micek levou
rukou, kelimek nechte v pravé ruce (soucasné, kdy se leva ruka dotyka stolu, rozevfete nad kelimkem v pravé ruce prsty, takze
micek tajné vypadne do kelimku). Kelimek i s tajné ukrytym mi¢kem uvniti poloZte doprostfed na stil dnem vzhiru (musite davat
pozor, aby uvnitf schovany micek pfi otaceni kelimku nevypadl). Micek, ktery jste vzali levou rukou, dejte na prostfedni kelimek.
Reknéte, ze mate dalSi neviditelny micek, dejte pravou ruku do kapsy a vyndejte z ni neviditelny micek jako pfedtim (druhy
micek z kapsy mate schovany mezi prsty). Hodte neviditelny mi¢ek do pravého kelimku, ten zvednéte a nic v ném neni. Postavte
kelimek zase na stll, nechte pod nim micek, ktery jste meéli schovany v ruce. Zvednéte prostfedni kelimek a bude vidét dal$i
micek. Vezméte micek a dejte ho na pravy kelimek. Reknéte, Ze mate dalsi neviditelny micek, dejte ruku do kapsy a vyndejte ho,
ale tentokrat v ni nemate nic schovaného. Hodte miek do levého kelimku, ten zvednéte a - nic! Zvednéte pravy kelimek a bude
vidét tfeti micek.

KELIMKY A MIiCKY - KOUZELNA RUKA

Pred pfedvedenim zastréte do sebe ffi kelimky, pfi¢emz do prostfedniho kelimku ukryjte mic¢ek a na stdl polozte tfi micky. PFi
predvedeni presurite spodni kelimek zezdola nahoru tak, aby byl ukryty mi¢ek v kelimku dole. Pozadejte jednoho divaka, aby
natahl ruku dlani nahoru. Dejte mu do ruky dva micky jeden po druhém a na micky dejte spodni kelimek dnem vzhdru (uvnitf je
tajné ukryty micek), na né pak prostfedni kelimek a nahoru opét ten posledni. Vezméte tfeti miek a dejte si ho do kapsy.
Reknéte kouzelna slova “CARY MARY”, zvednéte kelimky a divaci uvidi, Ze midek se premistil do ruky divaka.

KELIMKY A MIiCKY - KOUZELNA KAPSA

Postavte na stl tfi kelimky do fady dnem vzhuru, v prostfednim je tajné schovany micek. Vezméte dal$i micek, trochu
nadzvednéte prostfedni kelimek vzadu (pozor, aby divaci nevidéli schovany micek) a dejte micek dovnitf.
Reknéte: “Jeden.” Vezméte dalsi midek a stejnym zptisobem ho dejte do tohoto kelimku se slovy: “Dva.” Treti migek
si dejte si do kapsy. Postavte levy a pravy kelimek na prostfedni, pfedstirejte, Ze z kapsy vyndavate a v ruce drzite
neviditelny micek, ktery také jako byste davali do kelimkd. Zvednéte tfi kelimky soucasné a divaci uvidi, Ze micek se
premistil z vasi kapsy a objevil se na stole spole¢né s ostatnimi micky.




KELIMKY A MICKY - VELKE FINALE

Dejte si bavinény micek do pravé kapsy. K provedeni tohoto kouzla musite zvladnout a provadét predchozi kouzlo "Kelimky
a micky — kouzelna ruka” opravdu dobfe. V okamziku, kdy si date do kapsy tfeti mi¢ek (pravou rukou), mi¢ek opét vyndejte,
ale opatrné, aby to nikdo nevidél. Zvednéte levou rukou kelimky, které ma divak v ruce. Vyuzijte pfekvapeni divaku, abyste
presunuli tfi kelimky dnem vzhdru ze své levé do pravé ruky, nechte je na stole a soucasné pod nimi nechte schovany
migek. Poklepejte na kelimky a proneste magicka slova “CARY MARY”, zvednéte najednou tfi kelimky a ukaze se migek.

PREDVEDENi KOVOVYCH SPOJOVACICH KROUZKU

Spojovaci krouzky jsou 4 krouzky: dva spojené, jeden celistvy krouzek a KLICOVY krouzZek, ktery ma maly otvor. K ukazani
krouzkd oddélené je predejte z pravé ruky do levé. Prvni tfi samostatné krouzky predejte s rukama mirné od sebe.
ZmenSete vzdalenost mezi svyma rukama a predavejte krouzky rychleji, jakmile se dostanete ke spojenym krouzkim.
Pokud je pfesunete spravné, budou vypadat jako oddélené krouzky. Trénujte tento pohyb peclivé pfed zrcadlem. Kdyz
drzite krouzky v levé ruce, pustte je postupné zpét na vasi pravou ruku. Udrzujte levou ruku mirné nad pravou rukou, ale
dost blizko na to, abyste krouzky rychle chytili. S trochou praxe mizete vytvofit iluzi dokonalého predvadéni oddélenych
krouzkd. Délejte pohyby tak pfirozené, jako byste opravdu predvadéli oddélené krouzky. Muzete klast vétSi diraz na
predvedeni krouzkd, které jsou skute¢né oddélené. U publika musite vyvolat pevné presvédceni, Ze jsou krouzky oddélené.

SPOJENi DVOU KOVOVYCH KROUZKU TRENIM

Drzte celistvy krouzek (B) prsty levé ruky a KLICOVY krouzek (A) pravou rukou. Dejte prostfedniéek a palec pod rozpojeni
a pak ukazovédek na ngj, abyste ho zakryli, a pfitom netladte. Spi¢ka palce také zakryva rozpojeni. UkaZte oddélené
krouzky, vzajemné krouzky o sebe tfete nahoru dolt a KLICOVY krouzek umistéte dopiedu. Nékolikrat pohyby zopakujte



a poté oddélte krouzky. Opét trete krouzky, ale tentokrat prostréte celistvy krouzek do KLICOVEHO krouzku a dal krouzky
trete. Fouknéte do krouzkl a pustte B. Ted jsou dva krouzky opét spojené k sobé.

SPOJENi DVOU KOVOVYCH KROUZKU UDEREM

Drzte ‘A’ (KLICOVY krouzek) ukazovackem a palcem levé ruky t&sné nad rozpojenim a na rozpojeni poloZte prostfednitek.
Drzte 'B” (oby€ejny krouzek) pravou rukou vertikalné pred sebou. PolozZte ‘B’ na ‘A’ a udetfte tfikrat na horni ¢ast ‘A’. Potfeti
udefte silngji a soucasné lehce odsunte prostfednicek. Zjistite, ze krouzek ‘B’ se propoijil s ‘A’. Presurite prostfednicek, aby
zakryl rozpojeni.

ROZPOJENi DVOU KOVOVYCH KROUZKU
Drzte KLICOVY krouzek levou rukou a tfete s krouzky o sebe. PFitom je rozpojte a pokracujte v tfeni (divaci si budou myslet,
ze krouzky jsou stale spojené). Fouknéte do krouzku a velice pomalu oddélte krouzky.

KOMEDIE S DVEMA KOVOVYMI KROUZKY

Nabidnéte nékomu z publika, Ze mu ukazete, jak provést toto kouzlo (v tuto chvili jiz drzite dva spojené krouzky u sebe).
Dejte divakovi sadu dvou spojenych krouzku a feknéte mu, Ze ma opakovat vée po vas. Aniz byste se na néj divali, rozpojte
svoje krouzky, jak je popsano vySe, a feknéte, aby udélal to samé. To samoziejmé nedokaze. Nedivejte se na ného. Nyni
feknéte, Ze tyto dva krouzky spojite (postupujte podle krokl v ¢asti Spojeni dvou kovovych krouzku tfenim). Nyni se
podivejte na divaka a feknéte: “Skvéla prace, zvladl jste krouzky spojit.” Vase publikum se bude smat!

ZMIZENi KARETNIHO BALICKU
Kouzelnik vynda bali¢ek karet z plastové krabiCky, z balicku karet vezme jednu hraci kartu a poté necha cely bali¢ek karet
zmizet tak, Ze touto kartou zamava nad krabickou! VloZte specialni ,baliCek karet* do krabi¢ky tak, aby byla zadni
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strana hracich karet vidét pfes okénko na vrchni strané krabi¢ky. Na strané krabicky se ukaze vysouvaci patka. Prace s
rekvizitami je v tomto triku kliéem k tomu, abyste navodili iluzi, Ze se jedna o normalni bali¢ek hracich karet a nikoliv o
specialni rekvizitu. Krabic¢ku drzte v jedné ruce okénkem smérem nahoru, aby byl vidét baliek karet. Vysouvaci patka je
oto¢ena smérem k obecenstvu. Vytahnéte ,baliCek karet* ven z krabi¢ky. Vezméte balicek karet do druhé ruky a polozZte
krabi¢ku na stul vzharu nohama, takze nyni okno krabi¢ky sméfuje ke stolu. Otevrete vysouvaci patku karetniho balicku a
vytahnéte ven kartu, ktera lezi nahofe. Uzaviete vysouvaci patku karetniho balicku. Zatlacte ,baliCek karet® zpét do krabicky:
nejdfive zasurite patku! Je dulezité, aby byl otvor krabi¢ky otocen smérem k vam, aby obecenstvo nemohlo vidét, Ze balicek
karet jiz zmizel. Lehce zamavejte nad krabi¢kou hraci kartou, kterd byla odebrana z ,bali¢ku“. MuzZete Ffici svému
obecenstvu, Ze se jedna o specialni kouzelnou kartu a Ze pomoci tohoto spravného pohybu dokazZete nechat balic¢ek karet
zmizet. Nyni vezméte krabiCku a otocte ji vzhlru nohama. Otvor drzte smérem k sobé. UkaZte obecenstvu, ze je krabicka
prazdna. Mohou se dokonce podivat i skrz okénko. Obecenstvo bude Zasnout, ze bali¢ek karet zmizel, zatimco se na néj
divalo.
-

VELKY UNIK Z RETEZU PODLE HOUDINIHO

Vase ruce jsou pevné omotané fetézem, ktery je spojen zdmkem, ale béhem par okamzikl jste na svobodé... Pro tento trik
potfebujete Houdiniho Unikové fetézy a zamek s kli¢em. Tajemstvi tohoto kouzla tkvi v tom, Ze Ffetéz je omotan kolem vasich
zéapésti tak, Ze z nich vyklouznete bez odeméeni zamku! Tento trik vyZaduje nacvik! Doporucujeme, podivat se na instruktazni
video. VSimnéte si, Ze na fetézu jsou dva krouzky, jeden je UpIné na konci, tomu budeme Fikat krouzek 1 a jeden je v fetézu,
tomu budeme Fikat krouzek 2. Nejdfive vytvorte smycku tak, Ze prostréite konec fetézu (ktery nema krouzek) krouzkem
1. Zamifte palec mirné na stranu (vpravo) a prostréte levou ruku smyc¢kou. Nyni jste v pozici, ve které mizete utahnout fetéz,
ale pfitom nezapomerite, Ze krouzek 1 musi zlstat zarovnany s vasim palcem! Nyni posurite konec fetézu dolu a poté pevné
stisknéte pésti k sobé. Tim podrzite krouzek 1 na svém misté. Poté si nechte konec Ffetézu obtocit kolem svého pravého
zapésti a protahnéte ho krouzkem 2. Na zavér nechte konec fetézu pretdhnout zpét prfes horni ¢ast zapésti a bezpecné
uzamknout. Pokud jste tento postup dodrzeli pfesné, kdy krouzek 1 zlstal nahofe na vaSem levém zapésti a zarovnany s
palcem, je Uték snadny! Staci rozevfit ruce tak, aby vase dlané byly proti sobé. V tuto chvili se fetéz uvolni a vy mizete snadno
uniknout!

Tip: Pozadejte par osob z publika o pomoc s nasazenim retézu, ale musi presné dodrzovat vase pokyny. Aby si nikdo
nevsiml, Ze otocite ruce, poZddejte asistenty, aby vam ruce zakryli novinami. To dramaticky umocni celkovy efekt.

KOUZELNE SPONKY

Kouzelnik dvakrat prelozi bankovku a na ni pfipne na dvé rizna mista dvé kancelarské sponky. Kouzelnik zatahne za
okraje slozené bankovky, bankovka se rozlozi a kancelarské sponky vyskoc&i do vzduchu a jsou zahadné spojené k sobé!
Prelozte bankovku po délce jako na obrazku a dvé sponky posurite asi 12 mm od sebe, dejte pozor, aby byly spravné
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umisténé. Pravy okraj bankovky sloZte pod levou sponku. Otocte bankovku a zopakujte pfedchozi krok. Ted zatahnéte
za oba okraje bankovky a sponky vysko€i z bankovky spojené k sobé
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TAJEMNA TRUBICKA

Bankovka nebo jiny maly pfedmét zmizi, zatimco jej divak drzi. Pouzijte dvé trubicky (které mate ve své kouzelnické sadé),
pficemz obecenstvo bude vidét pouze jednu trubi¢ku. Vlozte jednu z téchto dvou trubicek do druhé, a potom s nimi
manipulujte tak, jako by to byla jen jedna trubi¢ka. Pozadejte, aby vam nékdo vypujcil bankovku (nebo jiny maly pfedmét)
a vlozte jej do trubicky. Trubicku zavazte papirem nebo hedvabim podle obrazku 4 a 5 (ale ne prili§ tésné), a zatimco
budete otacet jeden konec papiru nebo hedvabi, nechte nejmensi trubic¢ku (s obsahem) tajné spadnout do ruky. Davejte
pozor, aby to nikdo nevidél! Pfedejte zavazanou trubicku divakovi a trubi€ku s obsahem si ponechte tak, aby ji obecenstvo
nevidélo, mizete si ji lezérné vlozit do kapsy na kabatu. Nyni lusknéte prsty u trubicky, kterou drzi divak a ...obsah zmizel!

N A
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VYROBA PENEZ

Ve své kouzelnické sadé najdete Sest bankovek, Sest kusu bilého papiru stejné velikosti jako bankovky a specialni
bankovku s bilou spodni ¢asti. Drzte specialni bankovku rozevienou na dlani levé ruky, normalni bankovku nahofe a na
kraji ruky vykukuje bila polovina bankovky. Na natisknutou ¢ast specialni bankovky polozte ostatni natiSténé bankovky.
Dejte pozor, aby byly v8echny srovnané. Ted prelozte natisténé bankovky nahoru, véetné spodni bilé ¢asti. Drzite bilou
¢ast nahofe a pod ni mate polovinu slozenych bankovek. Na bilou ¢ast dejte zbylé bilé bankovky. Opét dejte pozor, aby
bylo v8echno srovnané. Jste pfipraveni provést kouzlo. Obéma rukama udélejte z bilych bankovek maly véjif. MzZete otocit
ruce a ukazat divakim Ze obé strany jsou bilé. Jen dejte pozor, abyste schovali slozené bankovky dlani a prsty levé ruky.
Slozte bankovky k sobé& v levé ruce. Nezakryté prelozte horni ¢ast bilych bankovek smérem k sobé. Ukazte divakim
slozeny bali¢ek bilych bankovek. Prsty pravé ruky dejte do stfedu slozenych bankovek a spodni bali¢ek (potisténych
bankovek) uchopte prsty a palcem, natahnéte pravou ruku a ukazte horni bankovku. Ted udélejte z bankovek véjit a
ukazte, ze z bilych papird se staly bankovky. Oto€enim rukou ukazete obé strany bankovek, opét dejte pozor, aby divaci
nevidéli balicek slozenych bilych papirt pod prsty vasi levé ruky!



ZAKLADNI POULICNi MONTE

Rozvirite tfi karty do véjife a ukazte je licem nahoru osobé z publika. Ukazte na prostfedni kartu, coz je kfizova dama. Vedle
prostfedni karty je srdcova Sestka a karova Sestka. Otocte ruku, ukazte rub karet a pozadejte o vytazeni kralovny. PoloZte
kartu licem dolt na stll. Pozadejte osobu z publika, aby kartu zakryla svou rukou, a vy jste si ji nemohli vzit. Ukazte dvé
zbyvajici karty v ruce: dvé Cervené Sestky. Kfizova dama je stale na stole. Publikum uZasne, az pozadate osobu z publika
otoCeni karty a ta zjisti se, Ze je to Zolik! Tajemstvi je velmi jednoduché. Pouzijete speciaini kartu nazvanou “véckova karta”.
V tomto pfipadé je véckovou kartou kfizova dama. Umistéte Zolika pod vécko kralovny, aby to vypadalo, Ze jde o jednu kartu.
(Tip: Nezasunuijte Zolika pfili§ do rohu (vécka) damy, mize se tam zachytit a bude tézké ji pozdéji pred publikem vytahnout.)
Rozvirite karty do véjife a ukazte karovou Sestku, kfizovou damu a srdcovou Sestku. Otocéte karty a pozadejte divaka, aby
vyjmul prostfedni kartu (Zolika). Jemné posunte srdcovou Sestku s palcem na véckové karté. Ukazte publiku dvé Sestky.
Trénujte toto kouzlo, a az si budete jisti, nechte damu objevit se nékde jinde. V ramci pfipravy ukryjte ddamu nékde jinde,
napfiklad v kapse saka. Sada obsahuje nahradni kartu Zolika.

POULICNi MONTE - NEMOZNE CESTOVANI

Pro toto kouzlo potfebujete srdcovou Sestku, kfizovou damu, Zolika, specialni véckovou kartu (kfizovou damu/karovou
Sestku) a obalku (neni obsahem baleni). Pfed provedenim kouzla umistéte kfizovou damu do obalky, zalepte ji a ukryjte ji
v kapse saka (nebo v jiné kapse, ale na misté, kde se karta neohne!). Nyni provedte kouzlo “Zakladni pouli¢éni monte”. Po
ukézani Zolika pozadejte divaka, aby sahl do kapsy vaseho saka a Fekl ostatnim, co v ni je. Reknéte divakovi, aby vzal
obalku z vasi kapsy a opatrné ji otevel. Reknéte zbytku publika, co je v ni. S GiZasem zjisti, Ze je to k¥izova damal



NEUVERITELNE SKAKAJICi PUNTIKY

Jedna se o skute¢né ohromuijici efekt, kdy si jedna osoba z vaseho obecenstva vybere jakoukoliv kartu ze Sesti karet (tyto
karty naleznete v soupravé), u které vzdy vypada, ze se ukaze, ze vypada jinak nez zbyvajici karty, které kouzelnik
ukazuje...Jedna se o jeden z mala trikll, které mizete predvadét obecenstvu vice nez jednou. Polozte karty tak, aby se
mezi sebou stfidaly barvy modra a Cervena. Karty drzte licni stranou smérem doli a rozlozte je do fady pfed divaka
a pozadejte ho, aby si vybral kartu a aby si nechal pro sebe, kterou kartu si vybral. Pokud si vybere jednu z karet na jednom
z koncu rozlozené fady karet, nemusite karty nijak znova usporadavat. Pokud si ale vybere jednu ze Ctyf karet lezicich
uprostfed fady karet, potom sejméte karty v tomto okamziku poté, co divak kartu odebere. (Toto sejmuti by mélo byt
diskrétni a obecenstvo by jej nemélo vidét). Polozte spodni sejmuti nahoru na vrchni sejmuti. Nasledujici tajné tahy vam
umozni zjevné ukazat, ze vSechny karty, které zlstaly v uspofadané fade, maji stejnou barvu. Uzaviete rozlozenou fadu
a drzte tento bali¢ek karet v pravé ruce Celni stranou dolU, palec ponechte na zadni strané a prsty na Celni strané spodni
karty. Levou rukou odeberte vrchni kartu, tuto kartu drzte mezi palcem na zadni strané a prsty na Celni strané. Nyni otocte
obé ruce smérem nahoru a ukazte spodni licovou kartu na hromadce a predni stranu karty, kterou mate v levé ruce. Po
dokonceni tohoto postupu otocte opét ruce smérem dold a sou€asné polozte pfedni stranu jediné karty doll na stal
a stahnéte vrchni kartu z hromadky rychle na kartu na stole, pfi€emz zbytek drzte vyrovnany dohromady. Toto je ten tajny
pohyb, jelikoz karta, kterou jste pravé stahli z hromadky, neni kartou, kterou jste pravé ukazali (coz byla spodni karta), ale
vaSe obecenstvo se domniva, Ze o tuto kartu jde. Nyni byste méli mit v hromadce ponechany tfi karty. Ted tento postup
opakujte. Takze odeberte vrchni kartu z hromadky levou rukou a ukazte spodni stranu hromadky a predni stranu jediné
karty. Poté, co je otoCite ¢elem dolu, polozte kartu z levé ruky na stll, a nasledovat bude vrchni karta z hromadky. Poté
otocCte posledni kartu z hromadky a umistéte ji navrch hromadky na stole pfed sebou. VSechny pfedni ¢asti karet, které se
obecenstvo domniva, Ze je vidélo, mély stejnou barvu. Nyni mizete pozadat daného ¢lena obecenstva, aby odhalil svoji
kartu. Tato karta bude odliSna od karet, které jste pravé ukazali. Pokud umistite jejich kartu na ostatni karty, budete jiz
pfipraven na opakovani triku. Tip: Pokud jste levak, provadéjte kroky opacénym smérem!




KOUZLO SE SOLi A PEPREM

Kouzelnik nasype trochu soli na kousek papiru a pak na tuto sul rozsype trochu pepre. Pak vyzve divaky, aby oddélili stl od
pepre! Nikdo nenabidne snadné feSeni. Kouzelnik vynda ze své kapsy hieben a nékolikrat si jim pro¢ese vlasy. Tim vznikne
staticka elektfina. Pak podrzi hieben nad soli a pepfem a zrnka pepfe se pfilepi na zuby hiebenu a sul zistane na stole.

SATECEK ZE VZDUCHU

K této nadherné iluzi potfebujete maly trojuhelnikovy Satecek a faleSny umeély palec (Spic¢ku palce), ktery najdete ve své
sadé (nebojte se, jestli barva neodpovida barvé vasi kuze, umély palec by mé byt neustale schovan za vasimi prsty).
Predem dejte trojuhelnikovy Satecek do Spicky palce a Spi¢ku palce nasadte na skute¢ny palec (SateCek by mél byt mezi
vasim palcem a koncem S$picky palce). Ukazte na imaginarni bod ve vzduchu a tento imaginarni bod seviete do levé ruky
(jako byste néco chytili). Ukazovacek i palec pravé ruky dejte mezi ukazovacek a palec seviené levé ruky a témito prsty
soucasné vytahnéte SateCek. Podejte Satek divakim, aby si ho prohlédli a zbavte se Spicky palce tak, ze stréite ruku do
kapsy.

KAPESNIK, KTERY ZMIZi

K tomuto kouzlu budete potfebovat maly trojuhelnikovy kapesnicek a falesSny palec nebo $picku palce. Tentokrat nechate
kapesnicek zmizet do vzduchu.Nasadte si faleSnou Spi¢ku palce na pravy palec tak, aby to divaci nevidéli, palec a faleSnou
SpiCku palce schovejte za prsty. Z levé kapsy vyndejte Cerveny kapesnik a drzte ho mezi prsty levé ruky dopfedu a palec méjte
za nim. Pod kapesnikem pfesurite pravy palec do levé ruky a uchopte Spicku palce levou pésti. V ten samy okamzik uvolnéte
kapesnik z levé ruky a drzte ho v pravé. Stfidejte prsty pravé ruky, nejdfive ukazovacek, prostfednicek, prsteni¢ek a malicek
a stréte kapesnik do Spi¢ky palce, posledni zatlaéi pravy palec, abyste méli $picku palce na pravém palci. Odsurite pravou
ruku a ukazte, Ze vaSe leva ruka je ted prazdna, a namifte prsty a palec pravé ruky k divakim, aby vidéli jenom $picku palce
a prsty. Bude se zdat, Ze kapesnik zmizel do vzduchu!

VOLNA NIT

Udélejte do Spicky palce malou dirku. Dejte do Spicky palce nit dlouhou asi tfi metry a konec nité stréte do dirky. Pfistupte
k jednomu divakovi a feknéte mu, Ze se mu ze saka para nit. Drzte klopu saka, schovejte do ni Spi¢ku palce a tahejte za nit
a omlouvejte se, Ze je vam lito, Ze jste nevédéli, Ze je sako tak Spatné udélané.

10



ROZSTRIHANA A OPET SLOZENA SNURKA

Vezmeéte si dva kousky stejné Sndrky asi 15 cm dlouhé. Jednu schovejte do $pic¢ky palce. Druhou $nldrku podejte jednomu
z divaku a pozadejte ho, aby ji pfestfihl na polovinu a obé poloviny opét na polovinu, drzte Spicku palce v levé pésti, kousky
Snurky si opét vezméte pravou rukou a dejte je do Spicky palce. Dejte je na jednu stranu, pak opatrné vytahnéte schovany
kousek Snirky a soucasné stréte pravy palec do $picky palce.

e )

| ()

LED, KTERY SE VYPARI

Se 3Spickou palce v levé pésti vezméte maly kousek ledu a dejte ho do Spicky palce. Vystréte pravy palec (s nasazenou
Spickou palce) a pofad méjte levou ruku sevienou v pést, feknéte divakiim, Ze mate tak horky dech, Ze se led vypafi, silné
fouknéte do pésti, oteviete ruku a led zmizel, ve skute¢nosti se vypail!
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SILA KVETIN

Nenapadné drzte v levé dlani malou kvétinu. Ukazte dalsi, identickou kvétinu v pravé ruce, dejte si do levé pésti Spicku
palce a kvétinu dejte z pravé ruky do levé a zmacknéte ji mezi ukazovackem a palcem. Ted otrhejte kvétiné okvétni listky
a dejte je do schované Spicky palce. Kdyz pfijdete na posledni listek a stonek, vtlacte je do Spicky palce a sou€asné stréte
do Spicky pravy palec, pak ho vyndejte a ukazte druhou celou kvétinu, kterou drzite mezi palcem a ukazovackem.

NASTROUHANA MINCE

K tomuto kouzlu budete potfebovat jenom malou stfibrnou minci a trochu stfibrného prachu. Dejte prach do Spicky palce.
Ukazte minci a feknéte divakim, Ze nesnasite, jak vdam mince délaji diry v kapsach, dejte $picku do levé pésti, ukazte minci
a vtlacte ji do Spicky. Presurite k levé pésti pravou ruku a levou pést ji zmacknéte, otocte levou pést vzhiru nohama a tlacte
pfitom na Spi¢ku palce a na minci, ktera je uvnitf. Z mince se stane prach!

PENIZE JDOU VZDYCKY ZA MNOU

K tomuto kouzlu potfebujete Ctyfi (zalepené) obalky a bankovku velké hodnoty (tfeba 50 eur nebo 1 000 K¢). Dejte
bankovku do $picky palce. Reknéte divakim, Ze v jedné obalce je hodné penéz a poZadejte n&koho, aby si jednu obalku
vybral a jednu dal vam. Kazdy otevie svoji obalku, vy date Spic¢ku palce za obalku a jednodu$e vytahnete bankovku
a rozbalite ji. Funguje to vzdycky!
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PROPOJENE KANCELARSKE SPONKY

Spojte ¢&tyfi nebo pét kancelafskych sponek a dejte je do Spicky palce. Stejny pocet nespojenych kancelafskych sponek
rozdejte, aby si je divaci mohli prohlédnout, a jednu po druhé je dejte do Spicky (kterou mate v levé pésti). Poté, co do ni date
posledni sponku, pravym ukazovackem jemné vytahnéte sponky spojené v fetéz.

CUKR DO CAJE

Nasypte si do $picky palce trochu cukru a Spi¢ku si nasadte na pravy palec. Funguje to skvéle, kdyz se chystate vypit trochu
Caje. Ukazte svoje prsty divakim, aby vidéli, Ze v nich nic nemate, sundejte si $pi¢ku levou pésti, otocte pést vzhiru nohama
a tim, Ze pomalu napfimite ukazovacek a palec, mizete ovladat sypani cukru do ¢aje.

VODOTESNE PENIZE

Udélejte z bankovky rulicku (tfeba z 5 eur, 5 dolarl nebo 100 Kg¢), ovirite ji kolem Spi¢ky palce (kterou mate na pravém
palci), prsty levé ruky tlaéte na bankovku a Spi¢ku palce a bankovku i Spi¢ku palce, stlatené k sobé, sundejte z pravého
palce. Ted feknéte divakum, Ze vy i vaSe penize umite udrzet napoj, a nalijte do sto¢ené bankovky trochu vody. Kam se

voda podéla?
13



Ted pouze feknéte, Ze ji udrzite, dokud 'nebude Cas’, a pak nalijte vodu zpatky, dejte palec do stocené bankovky a do
$picky palce a bankovku dejte divakum, aby si ji prohlédli.

ROUBKY NA MATICKY

K provedeni tohoto kouzla potfebujete dva malé stejné Sroubky a osm mati¢ek. Na kazdy Sroubek nasroubujte Ctyfi maticky
a drzte jeden v ohbi palce levé dlané, druhy podejte jednomu z divakl, aby od$rouboval mati¢ky. Dejte si $picku palce do
levé pésti a vezméte si odSroubované maticky a Sroubek do pravé ruky. OdSroubované maticky a Sroubek si dejte do Spicky
palce, a az tam budou, sahnéte palcem a ukazovackem (palec stréte do 3Spicky) a opét vytdhnéte ven Sroubek
s nasroubovanymi matickami!

PRITAZLIVOST NEEXISTUJE

Jak to, Ze voda zustane v lahvi obracené dnem vzh(ru, kdyz neni ni¢im zaviena? Vezméte prazdnou lahev a umélohmotné
vicko, které ma uprostfed otvor a které najdete ve své kouzelnické sadé. Naplrite lahev az po okraj vodou a ukazte plnou
lahev divakim. Nenapadné drzte vicko v pravé ruce a levou rukou zvednéte lahev. Pravou ruku dejte na lahev, nenapadné
na ni dejte vicko a otoéte ji vzhlru nohama. Nyni mGzete pomalu odsunout pravou ruku od hrdla lahve a voda zlstane
uvnitf, zjevné popirajici pfitazlivost. S trochou Sikovnosti dokonce mulzete prostréit otvorem paratko a sledovat, jak stoupa ke
dnu lahve. Pravou rukou drzte otvor lahve a otocte ji do spravné polohy, nenapadné odstrante vicko a dejte si ho do kapsy.
Lahev s plnou vody pak muzete dat prohlédnout; dokonce muzete vyzvat divaky, aby to zkusili sami, samozifejmé bez
tajného vicka!

NOCNi MURA PANA PROFESORA

K tomuto kouzlu potfebujete tfi kousky provazku o délkach 60, 40 a 20 cm. (Provazek najdete ve své kouzelnické sadé, ale
v pfipadé, Ze tento provazek nechcete prestfihnout, postaci jakykoli jiny provazek.) Vezméte provazky do levé ruky mezi
palec a ukazovacek. (Nejkrat§i kousek nalevo, nejdel$i napravo.) Ted zvednéte dolni konec nejkrat§iho provazku
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(provazek €. 1) a dejte si ho mezi palec a ukazovacek vedle nejdel$iho provazku (provazku €. 3). Z tohoto provazku se
stane provazek ¢. 4. Dejte konec provazku ¢. 2 vedle €. 4 a z néj se stane provazek ¢. 5. Stejné tak dejte dolni konec
provazku €. 3 vedle €. 5. Ted vam z levé ruky kouka Sest koncl provazku. Pravou rukou uchopte konce provazku €. 4, 5
a 6. Divaci uvidi, Ze kousky provazku jsou riizné dlouhé. Ted pfisurite pravou ruku blizko k levé, ale aniz by to nékdo vidél,
vymeénite provazky €. 4 a 3 (je naprosto zasadni, aby €. 4 bylo za ¢. 3 a ne pfed nim), a pokud zatdhnete za konce
provazkl, bude se zdat, Ze jsou stejné dlouhé. Smycka nejkratSiho provazku by méla byt schovana za prsty a dlani vasi
nLa = K

KOUZLO S PRESTRIZENIM SNURKY

Jak prestfihnout $nitrku a nakonec ji mit zdanlivé opét celou. K tomuto kouzlu mdzete pouzit $idrku ze své kouzelnické
sady, ale pokud ji nechcete prestfihnout, pak pouzijte kterykoli jiny kousek oby¢ejného provazku nebo Snlrky. Vezméte si
$ndrku asi 30 cm dlouhou. UkaZte divakum, Ze je $idrka cela. Drzte $nurku konci mezi palcem a prsty levé ruky, visici
smycku si dejte za dlan levé ruky, aby to divaci nevidéli. Palcem a ukazovackem pravé ruky ted smérem k dlani levé ruky
rychle zvednéte pravy kousek $ilirky a prostréte ho smy&kou napravo. Sitrka by méla vytvofit malou smy¢ku vykukujici
z vétsi smycky. Pozadejte divaka, aby vam pomohl. At si vezme nlizky a prestfihne malou smyc¢ku. Divaci si budou myslet,
Ze $nlrka, kterou jste jim ukazal, je ted prestfizena. Nechte konec v pravé i levé ruce viset, vyvola to dojem, Ze $nlrka je
ted prestfizena, protoze mate ¢tyfi konce. Rychlym machnutim vytahnéte $ntrku mezi palcem a prstem a sou¢asné nechte
maly kousek $nlrky v levé ruce. Nenapadné se zbavte malého kousku a dovolte divakiim, aby si prohlédli neprestfizenou
Sniudrku.

KOUZELNA ZRCADLOVA SKLENICE
Specialni sklenice v krabicce ma vlozku, ktera ji rozdéluje na dvé pfihradky. Jedna ¢ast viozky ma plastové zrcadlo, které
vytvari skrytou pfihradku. Diky specialnimu designu sklenice vytvaFi dokonalou optickou iluzi.




OBJEVUJICi SE KAPESNIK

Ulozte Cerveny kapesnik do skryté prihradky. Drzte sklenici tak, aby se prvni a druhy prst vasi pravé ruky dotykal oblé ¢asti
tajné prihradky (kde je kapesnik) a vas palec byl na sklenici. Drzte krabic¢ku dal timto zplsobem a otocte sklenici rukou.
Zrcadlo bude nadale ¢elem k publiku, ale iluze ukaze vSechny strany “prazdné” sklenice. Poté rychle odstrarite Cerveny
kapesnik levou rukou a ukazte ho publiku.

OBJEVUJICIi SE PROVAZEK
Postupuite stejné jako vyse, ale misto kapesniku pouzijte provazek. Jakmile se “objevi’, mizete provést jedno z kouzel s provazkem!

BAREVNA VODA

Polozte na stul ¢tyfi malé sklenice. Potaji do kazdé kapnéte kapku potravinarského barviva (jinou barvu do kazdé sklenice).
Poté nalijte vodu z kouzelné zrcadlové sklenice do kazdé z malych sklenic a bude to vypadat, jako by vzdycky vytékala jina
barva vody!

CERVENY KAPESNIK Z CERVENE VODY
Ukazte prazdnou sklenici (ale s kapesnikem v tajné pfihradce). Smichejte trochu €erveného potravinového barviva s vodou

i X

a nalijte Cervenou vodu do “prazdné” ¢asti. Ihned poté odstrante Cerveny kapesnik!
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VYROBA KAPESNIKU
Slozte kapesnik podle obrazku 1, 2, 3 a 4. Nyni ohnéte jeden konec nahoru “T” (5) a zarolujte (6). Nyni uchytte koncové “T”
mezi palec a dlan (7). Provedte silny pohyb rukou a......... tady je kapesnik (8)!
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POUZITI MiCKU

Pro néktera kouzla budete potfebovat spojit k sobé dvé poloviny mic¢ku (skofapek), které najdete v krabici, abyste vytvofrili
dokonale kulaty micek! (barva na barvu). Nasledujici popisky a zobrazeni jsou vytvorené predevsim pro ty pravoruké, tak
pokud pouzivate levou ruku, pfislusné upravte drzeni!

DRZENIi MiCKU

Nez budete s mickem cokoli provadét, musite se naucit, jak ho spravné drZet. Tajemstvi spoCiva v nenapadném uchopeni
micku do dlané tak, aby divaci nevédéli, ze tam je. Ve svété kouzel se tomu fika “palmaz”. Ted se dozvite krok za krokem,
jak to udélat. Nejdfive musite umistit mi¢ek do stfedu dlané, pak pfi mirném tlaku palce a malicku by vam mél micek zustat

v ruce. Snazte se, abyste neméli prsty pfili§ od sebe. Vase ruka by méla vzdy vypadat pfirozené a uvolnéné.
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ZAKLADNIi KOUZLO S MICKEM

Drzte micek v dlani pravé ruky blizko levé ruky. Vase leva ruka by méla byt dlani nahoru ve stejné urovni jako prava ruka.
Ted predstirejte, ze micek predavate z jedné ruky do druhé, pravou ruku zakryjte prsty levé ruky tak, aby divaci nevidéli
specialni pohyb. Kdyz obé ruce obratite, mi¢ek vam zUstane v pravé ruce (v navodu je popsano, jak drzet mic¢ek) z ddvodu
tlaku, ktery vyvijite palcem a malickem. Nyni mate levou ruku sevienou pést a pravou uvolnénou rukou ukazte prstem na
levou pést. VSechna pozornost se nyni soustfedi na vasi levou ruku, kterou pomalu prst po prstu rozeviete. Mi¢ek zmizel!

Z JEDNOHO MIiCKU JSOU DVA

Vezméte polovinu micku (skofapky) a dejte ji na cely micek stejné barvy. Budete-li ho drzet mez palcem a prsty, bude vypadat
jako cely jeden mic¢ek. K provedeni kouzla ukazte divakim tento micek, a az rychle vyndate cely micek ze skofapky, bude to
vypadat, jako ze jste z ni€eho nic vy€arovali druhy micek.

CHYTTE MICEK

K provedeni tohoto kouzla musite dokonale ovladat zakladni kouzlo s mickem. Uchopte micek levou rukou mezi levy palec
a Spicky prstd. (Ruku musite drzet dlani vzharu.) Nyni obé ruce spojte a zakryjte micek tak, Zze pod néj date pravy palec
a ostatnimi prsty obkrouzite micek. Kdyz jste ho cely zakryli, pustte mi¢ek do levé ruky a predstirejte, Ze jste ho uchopili
pravou rukou. Ted s pravou rukou sevienou prfesurite ruku doprava, jako byste brali mi¢ek. Ukazovackem levé ruky ukazte
na pravou ruku sevienou v pést. Oteviete pravou ruku a micek opét zmizel!

MICEK ZE VZDUCHU

Micek se zahadné vynofi ze vzduchu. Pro toto kouzlo budete potfebovat slabou nit idealné télové barvy, ze které udélate smycku
— ocko, jako vidite na obrazku. P¥i pfedvedeni vezméte micek do pravé ruky s ukazovackem ve smycce a hibetem natazené ruky
k divakim. Do vzduchu nakreslete ukazovackem levé ruky imaginarni micek a predstirejte, Ze imaginarni micek chytnete do
pravé ruky. Ve skuteCnosti jste udélali to, Ze jste pfi chytani imaginarniho mi¢ku ze vzduchu sevreli schovany mi¢ek natazenou
pravou rukou sevienou v pést. Proneste kouzelna slova “Cary mary”. Oteviete pravou ruku a ukazte divakim, Ze z imaginarniho
micku se stal skute¢ny micek.

MNOZicCi SE MICKY

V dlani levé ruky mate tajné schovany micek. Mezi pravym palcem a ukazovakem drzite micek, ktery je pokryty plastém/
skorapkou, takze vypada jako normalni micek. Nyni prostfednickem pravé ruky rychle uvolnéte normalni micek z plasté/
skofapky. Potom pfesunte levou ruku pfes pravou a zatlaéte schovany micek z levé ruky tajné za poloprazdnou skofapku/
plast, zatimco (soucasné) umistite (vytvofeny) micek mezi prostfedni¢ek a prstenicek. Udélejte stejny pohyb, jako
predtim a rychle uvolnéte druhy micek z plasté/skorapky a nahle budete mit mezi prsty tfi micky.

HOUDINIHO MINCE

Polozte minci na jedno z plastovych okének (které se nachazeji v kouzelnické soupravé), okolo polozte Cervené
umélohmotné Ctverecky s otvorem, polozte druhé plastové okénko navrch a to celé zajistéte ¢tyfmi dodanymi gumickami.
Drzte celek za dva okraje mezi ukazovackem a palcem pravé ruky. Zakryjte ruku a minci Cervenym kapesnikem,
zmacknéte plastova okénka a mince vam tajné spadne do ruky. Odstrarite Cerveny kapesnik a mince je pryc.
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POKYNY K OZNACENEMU BALICKU KARET
Toto jsou pokyny, jak €ist specialni znacky na Tajnych kouzelnych kartach. Abyste dokazali poznat lic karty z rubu karty,
budete se muset divat na levé horni kolec¢ko na zadni strané karty. Ostatni kolecka maji jen odvést pozornost divaku.

1. Abyste dokazali pfe€ist barvu, budete si muset zapamatovat, Ze;

* Piky maji bilou spodni &tvrtinu stfedového krouzku.
* KFize maji bilou horni ¢tvrtinu stfedového krouzku.
* Kara maji bilou levou ¢tvrtinu stfedového krouzku.
* Srdce maji bilou pravou ¢tvrtinu stfedového krouzku.

2. Abyste dokazali precist spravné &islo nebo obrazek, budete si muset zapamatovat, ze; *
Na kartach je systém podle sméru hodinovych ruci¢ek, hodnotu karty ukazuje vystupujici
Sipka. Zacina eso na misté 1 hodiny. Nasleduiji Cisla 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, spodek na 11.
a dama na 12. hodin&. Kral nema vystupujici Sipku. Zolik ji také nema, ale nema Zadnou
barvu (a proto nema ve stfedu krouzku bilou barvu). A ted to vite! Pojdme se bavit a
predvadét krasna kouzla!

CERVENE A CERNE KARTY
Nechte divaka zamichat karty, dejte bali¢ek na stlil a vezméte z néj horni dvé karty, kazdou drzte v jedné ruce licem dolG.
Spickami prsttl se dotknéte lice karty a Feknéte divakovi, jestli je karta erna nebo ervena.

DOTYKEM PRSTU
Nechte divaka vybrat si a zapamatovat kartu, vy si ji zjistéte a zamichejte ji mezi ostatni karty. Rozlozte karty na stul
a dotykejte se jich ukazovackem, az pfijdete na divakovu kartu, zastavte se a pak ji otocte.

MAM NESKUTECNE MIMOSMYSLOVE VNIMANI

Nechte divaka vybrat a zapamatovat si jednu kartu, sami si ji zapamatujte. Reknéte jednomu z divakl, Ze mate
neskutec¢né mimo-smyslové vnimani a Zze pouhym drzenim bali¢ku karet vycitite, kterou kartu si divak vybral. Zacnéte tim,
Ze feknete barvu karty a pak jeji hodnotu, pro vétsi efekt ji po chvili vytahnéte.

NEUVERITELNE UHODNETE DIVAKOVU KARTU

Nechte divaka sejmout karty a pak si vS§imnéte tajnych znacek na hornich dvou kartach. Otoéte se k divakim zady
a jednoho pozadejte, aby si myslel jednu kartu, tu kartu pak vytahnete z jedné ze sejmutych hromadek. Az to udéla, at’ ji da
na jednu hromadku a druhou hromadku pak dejte na tu, ve které je nahofe karta vybrana divakem. Takze neni mozné,
abyste védéli, kterou kartu si vybral. Kdyz se ted podivate na horni kartu na hromadce, vite, Ze jeho vybrana karta je vedle
karty, ktera byla prvni ve druhé hromadce. Zvednéte bali¢ek a rozlozte karty licem nahoru pfed sebe na stul. Kdyz najdete
kartu, ktera byla prvni na druhé hromadce, jeho karta bude hned pod touto kartou.




NEUVERITELNE UHODNETE KARTU - SEJMUTY BALICEK

Rozdélte bali¢ek na dvé hromadky, jednu dejte divakovi a jednu si vezméte sami. PoZadejte divaka, aby si ze své hromadky
vybral jednu kartu a nechal ji licem dolu na stole pfed va$i hromadkou (a nenapadné si vSimnéte, ktera to je!). Pak si
prohlédnéte svoji hromadku a vezméte jednu kartu, podivejte se na ni a polozte ji licem dolu pfed jeho hromadku. Pak
pozadejte divaka, aby vzal vasi kartu (aniz by se na ni podival), zastr¢il ji do své hromadky, zamichal a to samé udélejte s jeho
kartou. Az budou karty zamichané, pozadejte divaka, aby si prohléd| karty a vybral tu, o které si mysli, Ze je vaSe karta, a aby ji
nechal licem dolu na stole pfed vami, vy udélejte to samé. VSimnéte si tajnych znacek na karté, o které si divak mysli, Ze je
vase. Ted vezméte jeho kartu a polozte ji pfed né&j. Pozadejte divaka, aby oznamil svoji kartu a aby oto€il kartu, kterou ma pred
sebou, coz samoziejmé bude jeho karta. AvSak kdyz mu oznamite svoji kartu (tu, kterou divak vybral a polozil ji pfed vas) a
otoCite kartu pfed sebou, opravdu ho to zmate a pfimé&je ho myslet si, Ze mozna opravdu mate magické schopnosti.

HRY S KOUZELNOU PAMETI

VSichni jsme hrali hry, kdy se uplatiuje pamét, vSechny karty se rozdaji licem dolt a do fad — napf. ¢tyfi fady po tfinacti
kartach — a pak se hraje hra na nalezeni par(Q, a pokud dvé karty, které otocite, nejsou stejné, musite je otocit a vratit na své
misto a v8ichni se snazi zapamatovat si, kde jsou, aby si v pfipadé, Ze druhou na jiném misté otoci, vzpomnéli, kde ta prvni
byla (pexeso). Kdyz najdete dvé stejné karty, nechate si je a ziskavate bod. MGzZete z toho udélat kouzelnou hru na pamét,
kdy karty, které se neshoduji, vidi pouze ten Elovék, ktery je otoCi, pokud si samoziejmé nevybere shodnou kartu. Mizete
predstirat, Ze jim dokazZete Cist mySlenky a automaticky otocit shodny par karet s vyuZitim kouzelnickych schopnosti Cist
myslenky.

PRESUNUTA KARTA

Nechte divaka rozdat Ctyfi karty a polozit je licem dold do Fady na stil. VSimnéte si znacky na zadni strané kazdé karty
a zapamatujte si jejich polohu v fadé zprava doleva. Ted se oto¢te zady ke kartdm a pozadejte divaka, aby pfesunul jednu
kartu a znovu ji umistil do fady, vy dokazete urcit, ktera karta to byla. Samozfejmé, Ze s tajnymi znackami na zadni strané
karet budete vzdycky moci Fict, ktera karta byla pfemisténa.

JEDNA KARTA NAHORE

Dejte vybrat kartu, at’ si ji divak zapamatuje a vy také. Pak nechte divaka, aby zamichal karty a podal vam je, zacnéte karty
jednu po druhé otacet na stole, a az pfijdete na kartu pfed kartou, kterou si zvolil divak, feknéte divakovi, Ze pfisti karta, kterou
otoCite, bude ta jeho. Ted jednoduse dejte horni kartu na stranu a otocte divakovu kartu.
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DAMY JSOU PRO ME DAMY!
Nechte divaka zamichat karty a pak je pomalu rozdavat jednu po druhé na stll pred divaky. Az pfijde na damu, feknéte mu,
aby tu kartu dal na stranu, dokud tam neumisti vSechny damy. Muizete Fict, ze vam nikdy nedéla potize najit damy!

VYCITITE DOKONALE PARY

Vyndejte desitku, spodka (J), damu (Q), krale (K) a eso (A) jedné barvy a dejte tyto karty jednomu z divaku, aby je
zamichal, a az to bude délat, vyndejte stejné karty z jiného balicku a poloZte je licem nahoru pfed sebe na stdl. Nyni
pozadejte divaka, aby polozil karty, které zamichal, v hromadce licem dold na stdl. Podle tajnych znacek na kartach je
sparuijte, dejte ty z hromadky na shodné karty, které jsou licem nahoru. Reknéte, Ze vzdycky “VYCITITE” shodné karty,
nechte divaka otocit karty, aby ukazal, Ze jste pary vycitili perfektné.

PERFEKTNI VYBER

Zamichejte karty a vS§imnéte si horni karty (feknéme, Ze je to kfizovy spodek), rozlozte karty na stdl licem dold a pozadejte
divaka, aby zjistil, jestli dokaze magicky vycitit, ktera karta je kfizovy spodek, a aby se dotkl zadni strany té karty. AZ to
udéla, povézte mu, aby tu kartu vzal, drzel ji licem doli a polozil ji na balicek. Zapamatujte ji kartu, kterou si divak vybral
(feknéme, Ze karovou ctyrku). Ted divakim feknéte, Ze vycitite karovou &tyfku, sahnéte si na baliCek a vyberte si jednu
kartu, tu si zapamatujte a polozte ji na bali¢ek (feknéme, Ze je to srdcova dama). Dal fikejte, ze karty citite a Ze najdete
srdcovou damu, pak si prohlédnéte karty a dotknéte se tfeti karty shora (kfizového spodka) a polozte ji nahoru. Vezméte
svrchni tfi karty z bali€ku a zamichejte je licem dolli a rozlozte je. Pozadejte divaka, aby jmenoval tfi karty, které jste hledali,
a jak to bude délat, obracejte je. Divak bude pfesvédceny, Ze vy i on jste tyto tfi karty vybrali nahodné.

CTENI MYSLENEK
Rozlozte karty a pozadejte divaka, aby si vybral kartu a podival se na ni. Zaroven se nenapadné podivate na tajnou
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znacku, abyste védeél, jaka je to karta. Divakovi feknete, Ze mu prectete jeho myslenky. Pozadejte divaka, aby svoji kartu zamichal
do karetniho bali¢ku a dal si bali¢ek na €elo. (Pfedpokladejme, Ze si vybral pikovou damu.) Dejte si ruce na spanky, divejte se na
divaka a feknéte mu, Ze vidite Cernou kartu, vysokou kartu, ze vidite damu, pak oznamte kartu, kterou si divak vybral.

DOTKNETE SE BARVY

Reknéte divakovi, Ze dokaZete urdit barvu karty pouhym dotykem. Bali¢ek nékomu podeijte a poZadeijte ho, aby karty zamichal.
Ted si vezméte zpatky baliCek, vezméte si svrchni kartu a drzte ji od sebe na délku paze. To uz jste zjistili barvu karty. Druhou
rukou se dotknéte lice karty a feknéte divakovi, jakou ma karta barvu. Jak to provedete, poznate barvu dalSi karty, nez ji
rozdate. Opakujte, dokud divaci nezjisti, Ze opravdu poznate barvu karty pouhym dotykem!

TAJEMSTVi ZUZUJICICH SE KARET

Predtim, nez se pokusite o toto kouzlo, byste si méli dobfe prohlédnout bali¢ek karet. V§imnéte si, Ze jeden okraj karet je
0 néco uzsi nez druhy. Proto kdyz jednu kartu otoCite o 180 stupriti, okamzité to poznate tak, Ze jednoduSe prejizdite
palcem a ukazovackem po delSi strané karet. Ve svété kouzel je toto znamé jako “stripping a card” (rozeznavani karty podle
jejiho zuzeni) a u nas se pouziva termin konické karty.

ZAKLADNI KOUZLO SE ZUZUJiCiMI SE KARTAMI
Nechte divaka vybrat si kartu, nenapadné otocte balickem a nechte divaka vloZzit kartu zpatky do bali€ku. Zamichejte karty
a pak jednoduse tuto kartu vyndejte a ukazte ji divakovi.

BALICEK KARET VZHURU NOHAMA
Sejméte balicek karet a rozdélte ho na dvé stejné velké hromadky. Otocte jednu hromadku tak, aby Uzky okraj byl proti
Sirokému okraji, az se obé hromadky promichaji. Otocte jednu hromadku licem nahoru a smichejte ho s hromadkou, ktera
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je licem doll, az budou obé hromadky dobfe promichané. Udélejte z promichanych karet (licem dolG i licem nahoru) véjit
a ukazte ho divakim. Jesté nékolikrat zamichejte a soucasné dejte karty, které jsou licem doll, do bali¢ku nahoru. Az
budete mit vSechny karty, které jsou licem dol(, nahofe na bali¢ku, rozdélte je na dvé hromadky a ukazte divakim, Ze karty
jsou opét tak, jak byly, kdyz jste zaginali.

NAJDETE PODEPSANOU KARTU

Pozadejte jednoho z divakul, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero a pozadejte ho, aby na lic karty jemné napsal
svoje jméno. Pouziti tuzky by mélo znamenat, Ze jednodu$e mulzZete jméno pozdéji vygumovat, pokud divakovi date
inkoustové pero nebo fix, v bali¢ku se snizi pocet karet o jednu. Zatimco divak podepisuje kartu, otoéte balicek a divaka
nechte vlozit kartu doprostfed bali¢ku. Dobfe karty zamichejte a nenapadné vytahnéte jeho kartu a polozte ji nahoru na
bali¢ek. Zeptejte se divaka, ktery si vybral kartu, jestli je ambiciozni Clovék. Pokud fekne “ne”, feknéte mu, Ze ambiciézni
urcité je (pokud fekne “ano”, jednoduse s nim souhlaste), protoze ambiciézni lidé vzdy stoupaji na vrchol. Divak uzasne, az
otoCite svrchni kartu a ukaze se, Ze je to jeho podepsana karta!

PODEPSANA KARTA V LAHVI

zelnika - tajného asistenta. Také musite cvi€it, jak schovat kartu v ruce a podat ji svému asistentovi (nepozorovang),
zatimco odvracite pozornost divakl. Pozadejte jednoho z divakd, aby si vybral kartu, dejte mu tuzku nebo pero a pozadejte
ho, aby na lic karty napsal svoje jméno. (Pfi provadéni tohoto kouzla nezapomerite, Ze muze snizit pocet karet v bali¢ku o
jednu.) Zatimco podepisuje kartu, otocte baliCek a nechte divaka vlozit tuto kartu doprostfed, dobfe karty zamichejte a
nenapadné vytahnéte jeho podepsanou kartu a dejte ji na bali¢ek. Nejjednodussi zpusob, jak odvést pozornost divaki, je
prosté upustit baliCek karet, udélejte to, kdyz zpoza vas pfichazi néjaky ¢lovék (ve skute€nosti je to vas asistent), a jak karty
upustite, tu vrchni drzte v dlani a podejte ji asistentovi. Naasovani se musi procvicovat, aby predani karty nikdo nevidél.
Zatimco zvedate karty a rovnate je, vas asistent umisti kartu do prazdné (priihledné) lahve od coly podepsanym licem karty
smérem ven. Pak asistent umisti lahev za divaky. Kdyz vas asistent toto déla, ‘rozdejte” si z vrSku bali€ku neviditelnou
kartu, udélejte z ni jakoby rulicku a poproste nékoho, aby vam dal 'neviditelny” napoj, a az to udéla, feknéte “nadhera,
nejradSi mam colu”, napijte se z neviditelné lahve coly a pak do lahve vhodte neviditelnou sto¢enou kartu. Ted se
rozmachnéte a zakficte: “Chytej” a hodte pomyslnou lahev k divakim. Zduraznéte, Ze ji nikdo nechytil, asi protoze byla
neviditelna a letéla moc vysoko, takze ji nikdo nevidél, a jestli by ji nékdo za vas nemohl zvednout ze zemé. Uzasnou, az se
ohlédnou a uvidi skute€¢nou podepsanou kartu ve skute¢né lahvi od coly.

CERNA A CERVENA

Rozdélte karty na dvé hromadky, na ¢ervené karty (kara a srdce) v jedné hromadce a ¢erné (kfize a piky) ve druhé. Jednu
hromadku vezméte a zamichejte. Jste pfipraveni provést kouzlo. Udélejte z karet véjif a ukazte, Ze jsou opravdu dobfe
zamichané, ale pro jistotu podejte karty divakovi, aby je zamichal a pfesvédcil se, ze tomu tak opravdu je. Vezméte si
bali¢ek zpatky, dejte karty za zada a jednodu$e je opét rozdélte na cerné a Cervené (to by mélo trvat jen nékolik vtefin). Ted
muzete karty opét rozlozit do véjife a jako zazrakem se “divakovi’ podafilo namichat karty do dvou skupin barev.

CASANOVA

Pfedem vyndejte z bali¢ku karet vSechna srdce, otocte je a vlozte je nahodné zpatky. Podejte balicek divakovi, aby karty
zamichal a pak vam je vratil. MGzete fict, Ze v 17. stoleti Zil Giacomo Casanova, svétoznamy milovnik Zen, ktery si ziskal
srdce kazdé Zeny, kterou potkal. Jako kouzelnik mate podobné schopnosti, ale plati to pouze u karet. Pfi tomto tlachani
vyndejte srdce, které poznate podle okrajd, dejte je nahoru na balicek a pak je jednoduse otocte a ukazte, Ze to jsou srdce.
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VASE OBLIBENA BARVA

Udélejte z karet v&jit a dejte jednomu z divakd vybrat si kartu a v§imnéte si znagek na zadni strané karty. (Reknéme, Ze si
vybere kfizového spodka.) Nenapadné baliGek otoéte a nechte divaka vlozit kartu zpatky do bali¢ku. Podejte balicek
divakovi a pozadejte ho, aby karty dobfe zamichal. Vezméte si opét balicek, vysurite jeho kartu a dejte nahoru na balicek.
Zeptejte se divaka, jakou barvu ma nejradsi (Cisté abyste ho spletli). Reknéme, Ze odpovi, Ze ma nejrad&ji Zlutou. Pak
muzete fict: “Jestli mate nejradsi Zlutou, pak jste si urcité vybral kfizového spodka a ta karta vzdycky sko€i nahoru na
bali¢ek,” pak prosté otocte horni kartu a ukazte kfizového spodka.

KARA, KARA

Otocte vSechny karty jedné barvy (napf. kara). Zamichejte baliCek a pak karty rozlozte do véjife, abyste ukazali, Ze jsou
fadné zamichané. Reknéte jednomu divakovi, Ze je velky milovnik aut a jeho slovo zni “kara”, a zaénéte z bali¢ku vytahovat
jednu kartu za druhou, az mu podate tfinact karet, vSechno kara. Barvu karet mGzete zménit, jak se vam bude hodit,
napfiklad milovnik Zen bude sly$et na slovo srdce a podobné.

NAJDETE SI SVOJI KARTU

Ujistéte se, ze karty jsou spravné slozené a srovnané. Pozadejte pomocnika, aby si vybral kartu. Otocte bali¢ek a nechte
pomocnika vratit kartu zpatky. Zamichejte karty a nenapadné dejte jeho kartu (zjistéte ji podle okraje) jako prvni nahoru.
Pozadejte pomocnika, aby fekl jakékoli ¢islo od jedné do dvaceti. Mze Fict jakékoli Cislo (feknéme napfiklad 8). Ukazte
divakovi, co ma délat, kdyz na stll rozdate osm karet a date je na sebe. Dejte tyto karty na bali¢ek (jeho je ted prvnich osm
karet v bali¢ku). Ted divaka nechte vzit tolik karet, jaké bylo fe¢ené Cislo, osma karta bude ta jeho!
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KARTA, KTERA SE OBJEVI

Bali¢ek je zamichany, vSechny karty jsou sefazené podle typu okraje a vy nechte divaka, aby si vybral jednu kartu. Jako
obvykle dejte pozor, aby az divak vrati kartu do bali¢ku, byl typ okraje opa¢né nez u ostatnich karet. Zamichejte, pak drzte
bali¢ek za zady. Podle okraje zjistéte vybranou kartu a dejte ji do balicku dospod. Soucasné pozadejte divaka, ktery si vybral
kartu, aby vam fekl, jak daleko v bali¢ku odspodu chce, abyste napocitali jeho kartu. Dejte balicek pfed sebe, zasurite do
balicku vybranou kartu tak, aby to divaci nevidéli, a zacnéte pocitat a odebirat karty, které jsou pfed vybranou kartou. Az
odpocitate zvolené Cislo vyzadané divakem, vytahnéte jeho kartu.

KARTY SE SPOJI

Pripravte si balicek tak, ze vSechny ¢ervené karty otocite jednim smérem a vSechny éerné opacné. Udélejte z karet véjif a
ukazte divakim, Ze jste bali€ek zamichali. Zamichejte a sou¢asné podle okraje zjistéte karty a usporadejte balicek tak, aby
v8echny &ervené karty zdstaly u sebe a stejné tak derné. Reknéte divakim, Ze pfi michani citite tak silné vibrace, Ze vite, Zze
se karty fadi k sobé podle barev. Ted rozlozte karty do véjife a ukazte, ze Eervené karty jsou stejné jako ¢erné u sebe.

Podivejte se na www.its-magic.us nebo si naskenujte QR kéd do svého smart
phone, kde najdete instruktaZni videa pro vybrana kouzla online. Pro pfihladeni
staCi do obou kolonek (jméno a heslo) pouze zadat stejny Ciselny kod: 4783
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PAVLA KOZiSKA

Divadlo kouzel Pavla KoziSka

Naprosto originalni a jedineéné divadlo, které v Ceské republice nema obdoby. Vedle
poradll pro déti, které se spolecné s kouzelnikem Pavlem KoziSkem na jevisti u¢i i Carovat,
je pilotnim pfedstavenim divadla velkolepa show Magicka esa. Strhujici show s Ffadou
svého druhu u nas a je ur€eno pro celou rodinu. Pfi velkych ,copperfieldovskych iluzich®
se vedle mistra svéta ze Svétového poharu bavicu, iluzionisty Pavla KoziSka, pfedstavi
v neoCekavanych rolich pfedni ceské modelky.

Tésit se mlizete na Ctyfmetrovou skluzavku Casu, kterd proméni postavu dospélého
Clovéka v malé dit&, zahadné &teni myslenek divakum v publiku, nebezpecné prostoupeni
obfim ventilatorem, originalni levitaci divacky z publika, vystreleni kouzelnice z déla a na
fadu dalSich velkolepych iluzi plnych perfektni zabavy! Magicka esa je pfedstaveni Sité
pfimo na miru Divadlu kouzel a divaci jej tedy uvidi pouze na této scéné.

Kouzla a magie jsou pfedevsim svétem hravé détské fantazie, a proto na repertoaru mame také
Ctyfi uspésSna détska predstaveni. Kouzelnické predstaveni Pavla KoziSka, to je znamka perfektni
zabavy nejen pro détil Hledisté Divadla kouzel je hodné zkosené, aby i nejmensi déti kouzla na
jevisti dobie vidély. V mistnim kouzelnickém obchodé si mlzete zakoupit rizné kouzelnické
rekvizity, literaturu, hracky, DVD apod. A pokud si v salonku Harryho Houdiniho sahnete na
kouzelnickou hulku, pry se vam splni i vase tajné prani!

Rozhodné si nenechte ujit také navstévu Zrcadlového labyrintu v pfizemi divadla. Opravdu
unikatni velké zrcadlové bludisté, sifi smichu s vtipnymi prohnutymi zrcadly, antigravitacni
mistnost, levitujici stolek a jedineCné optické klamy jsou zarukou skvélé zabavy
a originalniho zazitku pro celou rodinu! lluzionista Pavel KoziSek porfada v Praze
Kouzelnicky krouZek, kde se déti a nactileti nauci pod jeho osobnim vedenim také kouzlit!

Divadlo je v Libeznicich u Prahy cca 4 km za severni hranici hlavniho mésta a je
to oblibeny turisticky cil pfedevSim pro rodiny s détmi. Pro divdaky mame pfipravena
k dispozici bezplatna parkovaci mista pro osobni automobily a autobusy. Divadlo je také
v dosahu pravidelnych linek autobusu Prazské integrované dopravy.

Dalsi informace a aktualni program objevite také na www.divadlokouzel.cz

Kontakt:

Divadlo kouzel Pavla KoziSka
Mirové namésti 44

250 65 Libeznice u Prahy
tel.: 731 176 659

e-mail: info@divadlokouzel.cz
www.divadlokouzel.cz



Strhujici show pro malé
i velké divaky!

strf juce show pre malych aj 5 PAVLA KOZIEKA

www.divadlokouzel.cz

SPARKYS®

www.sparkys.cz
HM Studio, a.s., Primyslova 504, 250 70 POSTRIZIN
Tel.: 220 970 480



